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DA IGUAL CIN QUÉ 
LO MAYAS DECIDIDO. 
GRACIAS 
POR HABERNOS ELEGIDO 
MEJOR CONSOLA DEL 2007. 
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a un poco de vértigo cuando uno echa la Y HE Y MEA 


vista atrás. 200 números. 200 meses. Casi E7 
17 años. Ese es el tiempo que lleva Hobby eS >» 
Consolas informando sobre el apasionante a — 
mundo de los videojuegos. Y con el honor, 
gracias a vosotros, de ser en todo este tiempo 
la revista más vendida y la referencia absoluta dentro del sector: Des- 
de luego, es un periodo de tiempo considerable para cualquier revis- 
ta, pero para una especializada en videojuegos aún más debido a los 





/¡ANUEI vertiginosos y espectaculares cambios que ha experimentado esta 

D e CAM PO forma de entretenimiento. Pocos pensábamos a principios de los 90 
Director de que las consolas 
Hobby Consolas iban a convertir 
EFD LA se en la opción 
EVA de entreteni- 

ESO NEC ' ó 

EA - miento preferida 
| por todo tipo de 
a público, que su 


e-mail: manuelGaxelspringer.es facturación iba 


a superar a la de 

la música el cine 

y el vídeo juntos, que los telediarios hablarían de los lanzamientos 
de los juegos cono de los grandes estrenos de Hollywood y que las 
consolas llegarían a ofrecernos juegos tan alucinantes como los que 
tenemos ahora. Y, lo mejor, es que en el futuro esto irá a más. Y 
podéis dar por hecho que en Hobby Consolas seguiremos al pie del 
cañón otros 200 números más. Y los que hagan falta. Siempre con la 
misma ilusión y entusiasmo que ponemos todos los meses. Y siem- 
pre, agradecidos porque todos vosotros, desde los que nos leéis des- 
de el número 1 hasta los que nos compráis desde hace un número, 
nos sigáis considerando vuestra revista favorita. 





SIDO LOS PRIMEROS EN ACA 
O! ¡Y TELO CONTAMOS TODO! 





FURIA nin 


Í LOS OBJET IVOS DE 
| HOBBY td 
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Redactor 


a bus 





e OFRECER LA INFORMACIÓN MÁS COMPLETA SOB' 
TODAS LAS CONSOLAS. Sabemos que -como nosotros-, 
eres un auténtico apasionado de los videojuegos, y por eso 


Subdirector Redactor Jefe 

jabadOaxelspringeres davideaxelspringeres danielGaxelapringer.es te contamos todo sobre todos los modelos de consola. Te 
garantizamos que en nuestra revista encontrarás cada mes 
toda la información que necesitas para estar a la última en 

Os voy a Ese El número de el mundo de los VIde juegos, 


contar una historia Roa 
nos llevo a Londres a jugar a 
«GTA IV» en exclusiva. Este 
“fiera” de aqui al lado llegó 
medio día más tarde que los 
demas periodistas europeos 
(venia de ver «Smackdown» 
en San Francisco), y dijeron 
que no le iba a dar tiempo 
a acabarlo. Bien, pues fue 
el único que to logró. Sus 
anfitriones alucinaron 


es S tiempo que nEmos 
tardado en acabarnos el 
modo historia de «GTA IV» 
Toda una "paliza" que nos 
ha servido para ofreceros 
el análisis mas exhaustivo 
Espero que vosotros 
disfruteis del análisis tanto 
como yo he disfrutado 
jugando con esta maravilla 
¡Y las horas que todavia me 
quedan por delante! 


ta revista en el que entré a 
trabajar como colaborador en 
Hobby Consolas. Ántes que 
eso, ful ávido lector. Ahora, 
como redactor, me siento 
feliz de ver que la revista 
sigue divirtiendo, ayudando 
y motivando a vosotros, los 
jugones... ¡y que el sector es 
mas fuerte que nunca! Larga 
vida a Hobby y felicidades a 
todos los consolegas” 


IGOR JEPENDENCIA. En Hobby Consolas no nos 
casamos con a nadie. Ten por seguro que si te decimos que 
un juego es bueno lo malo) es porque estamos totalmente 
convencidos de que así es. Nosotros también compramos 
videojuegos y ed lo que cuestan... 


e MÁXIMA ACTU ). Si sale una nueva consola, Hobby 
Consolas será la Amer revista que hablará de ella. Si 
estás deseando ver las primeras imágenes de un juego, 

no dudes que las encontrarás aquí. Aunque tengamos que 
irnos al fin del mundo a conseguirlo, siempre seremos los 
primeros en ofrecerte las mejores noticias. 
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(3 os de sube al ring 
aña EE e Os adelantamos 

», las novedades 
del próximo 
juego de 
"pressing 
catch” en este 
gran reportaje. 
¡Que suene la 
campana! 
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Hemos sido los primeros enfia 
acabar «GTA IV» y 05 desvelamo 
todas sus claves en el analisis mas 
- completo. ¡En rigurosa excllsiVar pe 














Sorteamos: 

a de dde 

el Elite de GTA 
m4 Proyectore 

E Home Mor MES e 
1 40 Juegos Devil May Cryá 


1 las páginas Ml 124 y 13 2) 
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PREESTRENO 


Pisa a fondo con 
a Race l Dr ver l C YU 





El espectacular 
heredero de la 
serie «TOCA» 
arranca con 
fuerza en 

las consolas 

de nueva 
generación. 





La acción vuelve 


- A las AS Ss C alles 
«This is Vegas» y 






«Saint's Row 2» se 
enfrentan cara a 
cara para ver cuál 
será el juego 
que domine las 
calles en los 
próximos meses. 






MIXTO 


> 64 


mejor o cuánto falta para que llegue vuestro 
titulo favorito... ¡no busquéis más! Yen lo sabe 





ÑO 
a O 





"6 Los mejores 
Cada vez es más dificil entrar en nuestros 
rankings. Y es que todas las consolas tienen ya 
mucha calidad en sus abultados catálogos. 


40 Trucos 


Aqui os damos las claves para llegar al final de 
pe ad los juegos. Los secretos mejor guardados y las 
JU Periféricos ventajas que os harán invencibles. 
Para ponerla "guapa", para añadir funciones 
extra y sacarle el maximo partido a todos 


vuestros juegos. Accesorios imprescindibles. 


2 Planeta Movil 


NI SMS, ni politonos, ni “ná”. Lo mejor para 
disfrutar de vuestro móvil son los videojuegos 


152 + Metal Slug M3 
34 Escaparate 


Seguro que aún os queda algún hueco en la 
vitrina para los objetos de “merchandising” 

que os proponemos en nuestro espacio de ocio. 
¡Y para ver los últimos estrenos en cine y DVD! 


. Zona de Descarga 


Internet tiene cada vez más peso en los 
videojuegos, y por eso os contamos el mejor 
contenido descargable para cada consola. 


¡34 Teléfono Rojo 


Si dudáis qué consola comprar, qué juego es 











'ODOS 
NO mE AQ 
'Í Y Nu Veri 5 
Y Ninja Gaiden |!................ 48 
PS3 Quake Wars Enemy 
Alpha Protocol ............... A a A 60 
Army Of TWO miccoraonnoo. 140 Race Driver Grid ............ YAA 
Assassin “s Creed ........ 140 Resident Evil 5............... 36 
Call of Duty 4................ E Y AA 28 
Civilization Revolution... 62 Saint's ROW 2... 54 
Devil May Cry 4 ............ 140 Sonic Unleashed............ 30 
Dynasty Warriors 6...... 140 Thisis VegaS .................. 64 
FIFA Street3 ....o.ooionios 141 VOI icióiaincn 58 
GTA NV coconnaccoccoorarnararaosos» 2 Turning Point............... 122 
Everybody "s Golf 122 UEFA Euro 2008........... 112 
rro E 108 
Mars 48 WWE Smackdown vs 
Lost Planet................... 141 Raw 2009 << <= 38 
Moto GP 2008................. 31 [ . 
MX vs ATV Untamed.... 141 NA PlayStation 2 
Quake Wars Enemy Moto GP 2008 31 
Tu AA 60 DUE AR cia 
: : UEFA Euro 2008........... 122 
Race Driver Grid ............ 44 WWE S kd 
Rainbow Six Vegas 2...141— pon VS 28 
Resident Evil 5 ............ 36 Raw2lOdnmccinicnnonne 
Saint SROW2 o... 64 U 
Sega Superstars Y PSP 
A 141 Final Fantasy VII 
Sonic Unleashed............ 30 Crisis Cor8........ommomo». 30 
¡1:25 Ti A 141 Flatout Head On........... 122 
The Eye of Judgement 141 Land Rover Ford 
This is Vegas .uccramccmam A A 122 
Top SpiN Benccccanicconnanionoro 58 Metal Gear 
Turning Point ............... 122 Portable Ops +.............. 110 
UEFA Euro 2008........... 112 Moto GP 2008................. 31 
Unreal Sonic Unleashed............ 30 
Tournament l!!............. 141 UEFA Euro 2008........... 122 
A AAA SIN 108 WWE Smackdown vs 
WWE Smackdown vs IL arta sianilinoda 38 
Raw 2009 cococcococcccnioccos. 38 n 
| y DS 
Ny Wii Advance Wars 
Dark Conflict ................ 144 
Boom Blox................... ... 26 AO AO 144 
Destroy All Humans Big Assassin 's Creed........ 144 
Willy Desatado............. 121 Bleach cn, 4h 
Dragon Quest Swords...56 Brain Training............ 145 
House ofthe Dead.......120 Civilization Revolution... 62 
Mario Ka .ococoncconn cc... 9% Contra b........................ 144 
Moto GP 2008....... asiserasss 31 Cooking Mama 2........... 144 
Naruto Clash of Ninja Dragon QUéSt.............. 145 
Revolution opa eoda 116 FF Revenant Wings o TAS 
Ninja Reflex.................. 122 Guitar Hero On Tour....... 22 
A] APA 122 
Jack ccnccicconirnicinos. 145 
Sonic Unleashed............ 30 0 
JUICE civriiinición VAR 
Speed RACE rcccacannoros 28 Magiaen Acción .......... 114 
WiFi 100 Mario y Sonic J.J.0.0. .145 
WWE Smackdown vs Naruto Ninja Destiny... 145 
RW is 38 New Int Track 4 Field ... 28 
) Sega Superstars 
y Xbox 360 A 118 
Alpha Protocol............... 26 Sonic Unleashed............ 30 
Civilization Revolution... 62 SpeedRaCeT......c.cc....... 28 
- 159 In. 92  WormsZencocimsosoms 145 
MN cri g WWE Smackdown vs 
Moto GP 2008................. A AA 38 
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- E Especial Número 200 


Y PENSAMOS SEGUIR OTROS 200 MIS 


4010 meses de 
diversión 


¡Ya hemos llegado al número 
200 de Hobby Consolas! 
17 años después de aquella 
mítica primera portada con 
Bart Simpson, nosotros 
seguimos encantados 
al pie del canón. 
Acompañadnos 
AMES E IOR! 
la historia de esta 
WMESIEMIOVEE? 














MOMENTOS PARA 
39 39113:(0]0 


Pufff, doscientos números... En todo este tiempo hemos vivido 
de todo y seguro que muchos compartis todos esos recuerdos 
con nosotros. Mirad algunas pinceladas con lo más destacado: 


01:10:43 


Hay pocas cosas más expresivas que los números. Aqui te- 
neis algunas de las cifras más curiosas que hay en relación 
a la revista. Y es que 200 números dan para mucho: 


10.000 








MESA e MA 
180.000 ejemplares. ¡Seguro 
que Goku tuvo algo que ver! 
Por su parte, el que menos 

os gusto fue el 115, con sólo 
93.000 copias, a pesar de la 
“chati” que había en portada... 














que 
hemos dado ha sido un 99. 
Ocho juegos la han conse- 
guido y tres de ellos eran 
de «Donkey Kong Coun- 
try». También «Sonic 3D», 
«Perfect Dark» o «Gran 
Turismo 3» lo lograron. 


¡EleTolo e de «Zelda: Twilight 
Princess» tuvo eco a nivel 
mundial, pero también hemos 
tenido otras como la de «Gran 
Turismo 4», «Street Fighter IV 
o la de «GTA 1V» de este mes 


todos vosotros ha sido clavi 








se han usado para im- 
primir todas las copias 
de todos los números 
aparecidos para la fecha. 
Nosotros solos podíamos 
habernos cargado el 
Amazonas. ¡Y dicen que 
el saber no ocupa lugar! 


16.372.000 


hemos 
vendido en todo este tiem 
po Con una media que 
onda los 90.000 ejempla 
es al mes, no podemos 
al nos de nuestra 
ud en los quios: 
Un record en el sector 





y analizados 


para todas la onsotas no es una nemos tenido a o largo 

mala cifra. La de la revista, sequidas 

por 16 de futbol | / de 
ellas fueron de l Barca y 


( onsolas mas 
prolificas han 
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ñ . ' EN pi o y P >» 1 . MH Ñ Ñ Ñ 
| del Mayor Experto en Vide 1077 e ey p : 
Videogames ) | ye . , y P32Z 184 recido son Lara Croft 19 
OleEgOoSs/ Y aro, VUestra' as Í 
dba » Assia por ahora) veces] y Mario Bros (6) 
carta: d 1as Se£CCioOnes nos 
4 alimentan mesa mes 
ganadores 2. 
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Especial Número 200 


CÓMO HEMOS CAMBIADO... 


NOVEDADES 


| era el nombre de 
la sección donde comentábamos 
los juegos más recientes. Como 
veis, las maquetas no tenian ni 
pies ni cabeza: una ¡imagen por 
allí, un texto por allá... ¡daba igual! 
Solo puntuabamos los gráficos, el AR 
sonido y la jugabilidad. Estareis con . 
E RS MIME 
ordenaditos... Por cierto, ¿es que 
Spider-man nunca pasa de moda? 








RECOMENDADOS 


| solo incluían los 
juegos mas interesantes separados 
por consolas... Ah, y todas las ima- 
genes chulas puestas “a porrillo” 
a la izquierda. Nuestra querida 
Master System aparecía simple- 
mente como “Sega”. Hoy día voso- 


sultar nuestros favoritos... 


TELÉFONO ROJO 


al pie del cañón en el número uno. 
Siempre aparecía un dibujo que lo 
mostraba con su chaleco, vaqueros 
y pañuelo en la frente. Hasta hoy 
había sido imposible ver el aspecto 
de Yen. Decimos bien: hasta hoy. 
¡Pasad las páginas hasta el Teléfo- 
no Rojo de este mes, porque para 
celebrar el número doscientos 
MOSTRAMOS LA CARA DE YEN! 








El aspecto de la revista es muy diferente desde 
aquel mítico número 1 hasta laactualidad. Buscad 
las diferencias en las secciones más emblemáticas: 


DES IEA A 


DOCTOR PARKER 
Y MISTER HYDE 
SPIDER-MAN 3 


Y Aura 


VUASTAOS FAVOMUTOS 
2: 


se mo 


"my <— 


DEVUL MAY CAY 4 


tros podéis votar vuestros favoritos pue 
mes a mes, ver los juegos buenos sr 
que hay en gama economica, con- ATA 


TELÉFONO ROJO 


Yen to respondo 


Pr 3 ls 
emos | 
. t 
e mm | e aa 
¡ WIMHAY AMALIZTAS QUE 
A ASIGURAM QUS NC MADIÁ 
, e HALA DE UMA ++ 0? 
, » 


ESE 


.. e A 
HASGTA MAS ALLÁ DE 7010 1 
Wir Haovodar-: 





.Y CÓMO HA CAMBIADO TODO 


DIE NSULAS. 


Podías comprarte una consola puntera como Mega Drive por 30.000 pesetas 
(unos 180 euros), y la portátil Game Boy por 15.000 lunos 90 euros) 


ES 2? 


Las mejores partidas multijugador reunían a 2 amigos frente a la tele para 
competir normalmente por turnos, ¡La pantalla partida era cosa del futuro! 


Jugábamos en televisiones de tubo, a menudo de sólo 14”. Los más suertu- 
dos tenían en su cuarto una televisión que no era en blanco y negro. 


E E A A 0 e E _ 
in “chavales viciados a las marcianitos' 


AL abre aietarnine al muinida raal 
COS ma ginales, 3ISta0cd0s gel mundo real 


Las consolas no alcanzaban ni de lejos el nivel gráfico de las máquinas re- 
creativas, que eran el referente de lo que serian las maquinas del futuro. 





e 


Puedes tener una consola de nueva generación como Xbox 360 por 199 euros 
(unas 33.000 pesetas), y la portátil DS por 149 euros lunas 25.000 ptas]. 


EXE . IR e 5 o - E-R De Ñ da fi A . + —_S 
'5 bandas. Las CONS0tdS UE Nintendo 1vvH y ÑN Peruc 
._.-o e ms rt ! SO 4 p m 


¡a »i Sa YE EV] 4 PPP JU are! de 
¿is PLN Í Y Í o AY MIC SON A IX SO! 


Las mejores partidas multijugador te enfrentan hasta a 40 jugadores conec- 
tados online desde cualquier parte del mundo y con chat de voz a la vez. 


Cada vez más gente juega en televisiones LCD de alta definición, al menos 
de 32” y con equipos de sonido 5.1 o superiores. El salón es como un cine. 


ME VI Y a! A Ari kb nr SO AL AAA NAAA E mu ts Y ij! antro 
Los videojuegos son una alternativa de ocio masiva y extengida entr 
. á 


E US Id e Eu el | + . E Ñ J 5 r> ARAS a 
usuarios de cualquier edad, popular en los medios de Comunicacior 


Las recreativas apenas subsisten en un mercado en el que las consolas 
están a la altura o por encima de los mejores ordenadores. 


SU 0% E NS Y ALGUNAS CONSOLAS: 


hn. rrrnsrrorrr...nrrrsrrrirrrarirrnaqrr ro rrrrropnrsarrprnarrr rar rr rrrrncrros.. 


A HOBBY CONSOLAS, 
que después de 200 
numerazos y 17 años de vida 
sigue en plena forma y es 





¿Y DENTRO DE 200 
NÚMEROS MÁS? 


En el ano 2024 Hobby llegará al número 400. ¿Que 





pasará entonces? Estas son nuestras apuestas. pl e pl consolero. Y EN EL LIMBO: 
Leednos en 200 números y veremos si acertamos: elicidades a todos. 
Y SECCIONES DE 
HOBBY CONSOLAS: 


A LOS PERSONAJES 


que nos acompañan desde 


el principio, pero siguen 
junto a nosotros, como 
Mario o Sonic y otros ya 
míticos como Lara o Snake. 





Si todo siguen al ritmo actual y las sagas se 
mantienen iremos por «Gran Turismo 9 Prologue», «Grand 
Theft Auto X» y esperaremos el proximo «Final Fantasy XVl». 


A TODOS VOSOTROS, 
lectores, que de apoyáis 
mes tras mes. Vuestro 
interés y pasión nos motivan MU 
a seguir adelante. ¡Eso, y 

que nos pagan por jugar! 





A EL MUNDO DE 

LOS VIDEOJUEGOS, 
que está más potente que 
nunca y promete darnos 
diversión... ¡por lo menos, 
por 200 números más! 








Habrá pads integrados enta sano y parta VIÑETA CONSOLERA 
Ñ a 


tlas multitactiles para que nos metamos más en la ac: 


todos los juegos se descargaran al instante al disco dur 





QUE 
A 200 EN PIEDRA 
HAY PARA LOS DE LA HOB8%. 





Seguiremos al pie del cañón, pero lo 
veréis digitalmente en lectores de e-Books. Las secciones POR SIGNO 
B1g in Marte e Intercomunicador Rojo serán clásicas. 
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ELSENSOR [3 SEL ML 200 


El termómetro del mundo de los videojuegos 


MS CON »y3 
100 CONSOLAS 


Todavía estamos alucinando con vuestra 
MENE! participación en este concurso. 
¡Hemos recibido ESPE 23.000 mensajes! 
La ocasión lo merecía, tanto por la 
celebración de nuestro número y4010) 
ARES premios. Gracias 

a todos ¡y enhorabuena a los ganadores! 


MARZO. N* 198 Xbox 36U 
La pregunta fue: ¿En que ano se publicó el número 1 de Hobby Consolas? Respuesta correcta: 1991 
NOMBRE CIUDAD CONSOLA NOMBRE CIUDAD CONSOLA NOMBRE CIUDAD 


Oscar Pastor Biosca Alicante Xbox360 Ricardo Martínez Rodríguez Almería Mario Arias Fernández A Coruña 
Domingo Morillo Cantero Badajoz  Xbox360 Héctor Reina Núñez de Arenas Barcelona Patricia Paños Navarro Albacete 
Alex Gil Sánchez Barcelona Xbox 360 José Luís Souto Calvo Barcelona Alberto Rodríguez Domínguez Badajoz 
Fco. Javier Hernández Pérez Barcelona  Xbox360 Jairo Lopez López Burgos Luís Ramírez Castaño Barcelona 
Iván Pérez Pérez Bizkaia Xbox 360 Pilar Paulino Nieto Cáceres Noelia Gómez Sanmartin Cádiz 
Victor Domínguez Rodríguez Cáceres  Xbox360 José Luis Lara Rodriguez Cádiz Fco. José Martínez Pavon Córdoba 
Paco Menero Moliner Castellón  Xbox360 Juan Pablo Peinado Escaso Ciudad Real Macarena Rodríguez López Córdoba 
Juan Ramón Flores Ojeda Huelva Xbox 360 Fco. Javier Morilla Gómez Gerona Francisco Guerrero Moreno Granada 
José María Navarro Sanchez Madrid Xbox 360 César Alonso Zapata Granada Manuel Cruz Rodríguez Huelva 
Antonio Gómez Díez Madrid (hox 360 Pablo García Sánchez Madrid Enrique de la Loma Marcos Leon 
Pedro Antonio Romero Sánchez Murcia Xbox 360  Sabín Florín Fodor Madrid Lua María García Rodríguez Madrid 
José Ángel de Antonio Martín Segovia Xbox 360 Juan José Ruiz Pérez Málaga Adrián Barrionuevo Arguelles Málaga 
David Sánchez Siles Tarragona Xbox360 Eliseo Fernández Romero Pontevedra Laura López Peñalver Murcia 
Asier Lauzirika Aramburu Vizcaya box 360 Eugenio Malmierca Lopez Salamanca Juan Pablo Vicente Casino Teruel 
Juan José Fernández Martínez Zamora  Xbox3656  AlexBasterra Tost Tarragona Javier González Avilés Toledo 
Rolphi Aguilar Recarte Zaragoza  Xbox360 Arturo Tello Monteagudo Valencia Javier Ubeda Monzo Valencia 
Andrés Gómez Centeno Valladolid Jesús Abad Surribas Valencia 









ABRIL. N* 199 


La pregunta fue: ¿Que Ponen ha ES más veces en la portada de ES Consolas? Respuesta correcta: anAs CRorA 






NOMBRE CIUDAD CONSOLA NOMBRE CIUDAD CONSOLA NOMBRE CIUDAD ( 
Moisés Mota Alarcón Alicante Xbox350 César Tendero Picazo Albacete ps3 José Ángel Sánchez Hoyo Alava Wii | 
Sergio Felguera Serrano Barcelona Xbox360 Pedro LúUl Alles Baleares PS3 Roberto Ruiz García Almería Vin p 
Jairo González Iglesias Cáceres  Xbox360 César Merino García Burgos ps3 Eugenio Miralles Samaniego Baleares Wi 
Iñaki Castro Naranjo Guadalajara Xbox 368 Daniel Hernández Manzano Cáceres PSs3 Marco Portal Ferrera Barcelona WU 
Carmen Asesio Huesca Xbox 260 Judith Diego Pérez Guadalajara PS3 David Blanco López Barcelona Wii 
Federico García Delgado Jaén xbox 250 Elisabeth López Arribillaga Guipúzcoa PS3 Carlos Silva Furest Cadiz Wii 
Ivan Mallagaray Múgica La Rioja  Xbox360 Sergio Berdiell Sánchez Huesca PS3 Sebastián Moreno Pérez Cádiz Wii 
Javier Mayo Olivares Madrid Xbox 360 Manuel Justicia Vargas Jaén ps3 Alejandro Ventura Ordóñez Córdoba Wi 
Arkady Gil Cortés Teruel Xbox 250 Daniel Martino Álvarez León ps3 Javier Peláez Sosa Las Palmas Wi 
Joan Mompo Giménez Valencia Ybox 260 Alejandro Díaz Nieto Madrid PpS3 Carlos Corral Rodríguez Madrid Wi 
Rui Nuno da Silva Pereira Vizcaya Xbox 350 Alfonso Ledrado Madrid PS3 Miguel Ángel Gutiérrez Carrasco Madrid Wi 
Fernando Vital Pérez Navarra ps3 Jonathan López Domínguez Pontevedra Wi 
Raúl Fernández del Dedo Palencia pS3 Ruben Torres Tapia Sevilla Wii 









Fernando Liso San Miguel Soria ps3 Tere Ruiz Cabrero Tarragona Wii 
David Colas Grimal Zaragoza pS3 Eduardo Zarza Conejo Zamora Wi 
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'El termómetro del mundo de los videojuegos 









































Que hayan rebajado tanto 
la Xbox 360. Por fin podré 
tener una consola de nueva 
generación en mi casa. 









Es que con estos precios es 
una consola irresistible. Ya 
sólo falta que nos la regalen 
al comprar los yogures. 









Las nenas de «God of War: 
Chains of Olympus». Con 
detalles así seguro que no 
perdemos la concentración... 

















..O la desviáis demasiado, 
que como os fijéis solo en 
las “chatis” os va a coger un 
cíiclope por banda y ya veréis. 














Que hayáis sacado una 
versión de la revista en Italia. 
Así, también ellos estarán 
bien informados. 

















La lástima es que allí no salen 
nuestras fotos en los análisis. 
¡Con lo que habría molado 
ligarnos a una “ragazza”' 









Que aparezcáis en el 
Information Board que 
aparece en PlayStation 3. 







Ah, ¿salimos? Pues será para 
informar de las palizas que 
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damos a través de internet a 
otros jugones, je, je. 


Que pongáis un sorteo de 
100 consolas para el número 
especial 200... Y que me haya 
tocado uno, je, je. 


¿Te ha tocado un número 
200? Pues qué suerte, te has 
ahorrado 3 euros, amiguete. 


Que vuestra revista llegue 
al número 200 tan fresca, 
lozana y original... Y que 
vuestros redactores sean tan 
terriblemente atractivos. 


Estoooo... Bueno, en fin... Vale, 
esta carta no la ha escrito 
nadie, nos la hemos inventado. 
¡Pero podíais hacernos la vista 
gorda, que es el número 200! 





E 


Y lo pillaste en un día raro 
Por lo general sale a la calle 
disfrazado de Tortuga Ninja 
y se pone a practicar artes 
marciales con la primera 
abuela que pilla. 





LA PREGUNTA 
DE ESTE MES 


| 


Estas son las opiniones que más 
nos han gustado de este mes: 


£ E 
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Hobby Press. * 
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Que no pongáis trucos de 
«Assassin's Creed», Por 
favor, poned algunos. 






Hombre, si no existen no nos 
lo vamos a inventar. O mira, sí. 
Pulsa arriba 54 veces y Start 
4... ¡Y Altair viajará al mundo 
de Super Mario! ¡Garantizado! 





















Que mi PlayStation 3 no 
capte la señal Wi-Fi de mi 
casa por el sitio en el que 
está y no pueda jugar online. 


Pero, ¿es que tú vives dentro 
de un palacio o qué? Porque la 
señal Wi-Fi suele ser bastante 
potente, coleguita... 


Que tengamos que esperar 
tantísimo tiempo hasta que 
llegue «Grand Theft Auto IV». 


Seguro que la espera es más 
amena con el estupendo 
análisis que nos hemos 
marcado en este número. 







Que tras comprar «Lost 
Odissey» se me rompa el 
primer disco y he tenido que 
alquilarlo dos semanas sólo 
para pasarme ese disco. 










Lo tuyo es mala suerte. De 


M Yo esperaré a « sale; 
da. En mi opinión ha 

sido un error sacar una “demo” 

del producto final. 

Adrián Ponferrada (Madrid) 

M Los juegos tipo prólogo 


ILA a. 
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todas formas, ¿qué hiciste 
para romper un disco, tío? 


Tener todas, toditas las 
consolas de nueva generación 
como os pasa a vosotros y no 
saber a qué jugar. 


Ay, sí, a veces pensamos que 
el cruel destino se ceba con 
nosotros. ¡Si es que somos 
una panda de sufridores! 


¡Que no me publicáis 
nada! ¡Quiero vuestra gorra! 
¡Encima, si me la pusiera os 
haría publicidad! 


Claro, esa es la idea. ¿O 
hubieras preferido que 
pusiéramos un logo de Canal +? 





¡0 con una alfombrilla! El 
triunfo de este verano, fijo. 


Que saquen juegos de TNA, 
pero no haya uno de la ACB. 


Ni del FBI, ni del ADSL... 





imp: tes que va a tener 
el juego, como la apariencia 
visual, la jugabilidad... Y así 
muestran al usuario cómo va 
a ser el verdadero juego. 
Christian Salcedo (Valencia) 





NW Lo veo algo innecesario y 
dudo que consigan triunfar, ya 
que | mpr; drá e 


7 
A l 
ts 


SIGUE EN LA PÁGINA SIGUIENTE »» 










EN 
elo lo [e E 


TODO EQUIPO NECESITA 


TODO EQUIPO NECESITA 
UN JUGADOR POTENTE 


UN ARTISTA 





cc 


TODO EQUIPO NECESITA 
SU DOSIS DE ELEGANCIA 





O 2008 adidas AG. adidas, the 3-Bars logo and the 3-stripes mark are registered trademarks of the adidas Group 


adidas.com/football 


' Potente, imaginativo o elegante ¿Cuál es tu estilo de juego? Descubre y encuentra tu lugar en el equipo en: 
- tiendas exclusivas adidas (P.? de Gracia 3 BCN y Padre Damián 4 MAD) 


- futbolexperiment.com 


, Ú 
Siguitres jugar cón ellos, está em tutmans.  futbolexperiment.com 
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m El termómetro del mundo de los videojuegos 


La imagen delmes 





El pasado 9 de abril Kazunori Yamauchi visitó Madrid para presentar 
«GT5 ». Además de confesar su pasión por la ciudad 
madrileña («GT5» incluirá un circuito ubicado en la capital), salió airoso 
de la rueda de prensa. Simpático como siempre, no dudó en firmarnos 
un ejemplar del juego y la última revista, con su título en portada 
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SEL e juegos) creció un 50% en 20 | 
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puesto, toda esta situación nos alegre | 
| 'que sea ahora que los videojuegos da 
5 medios de comunicación hacen casc 
xtraño el interés de Spielberg en 10 | 
egos), pero sí resulta mas sorp aro 
la ' que sea aficionado hardcore, | 
da jene a cuento por su nuevo jueg FBlox». | 
L ¿O ais competir online contra el; Derg? ] 
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( | 


tener una gran demo, pero > 

a un gran precio. Enr 
Nacho Garrido (Málaga) 

M Para mílos prólogo: 

M En mi opinión parece más están bien, ya qu 





algunos se quedarán con la 
boca abierta en el momento en 
que lo compren, pero 





EL MES QUE VIENE: ¿ES XBOX 360 LA MEJOR OFERTA CON SU NUEVO PRECIO? 
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e C Es como HIT h ( z Cc ' : Al 11 1 


ique Jarque (Castellón) 


le lo mismo. Seguramente - amena la espera de un juego. 
Este caso es distinto, ya que yo 
no pagaría cuarenta euros por 
un simple prólogo. | 


¿Debería 









los 


más importanct 





dar 


aa 
es 





Con la llegada de «Mario Kart», Wii demuestra 
que puede manejar partidas online con soltura. 
¿Debería apostarse mas por el juego en Internet? 





David Alonso 
3 Colaborador de Hobby Consolas 


GA Internet también 
es social 


Aún hay gente que se empeña en 
justificar a Wii una y otra vez con frases 
en plan: “¿Para qué quieres gráficos a 
la última si sus juegos son divertidos?” 
o “Wii no necesita juego online porque 
está pensada para jugar en grupo”... 
Por favor, no nos engañemos: Nintendo 
nos ha vendido siempre una consola 
“Next Gen” que prometía, desde antes 
de su salida, ofrecer partidas online, y 
esto no se está cumpliendo del todo. De 
momento son muy pocos los títulos que 
nos permiten jugar a través de Internet, 
y los que lo hacen ofrecen un servicio 
cuestionable. Está claro que lo mejor es 
jugar con amigos en casa, pero esto no 
siempre es posible. Además, cuántas 
más opciones tengamos mejor, ¿no? 


Nintendo debe espabilar; Que los juegos 
de Wii tengan un carácter “social” no 
quiere decir que sean incompatibles con 
los modos online. ¿O es que nuestros 
amigos no tienen Internet? 
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Antonio del Baño (Murcia) 


Mi Absoluta y rotundamente 
no lo veo bien. Es sólo una 
Giral j IáSs nara oblene 


At 


rebicios. Aunque soy un 
seguidor de la serie «GT», esto 
solo tiene un nombre: timo. 
Daniel Martinez (Madrid) 





David Martínez 
Redactor Jefe de Hobby Consolas 


Otra forma de 
jugar en grupo 


Nintendo se ha caracterizado por 
separarse del camino que han tomado 
las demás consolas de nueva generación. 
Wii no cuenta con una infraestructura 
tan potente para el juego online como 
PS Network o Xbox Live, e incluso 
carece de algunas herramientas como 
el chat de voz. Sin embargo sus juegos 
se caracterizan por ser tremendamente 
sociales: los modos multijugador están 
diseñados para disfrutar con amigos en 
nuestra propia casa. Y, la verdad, es que 
esta experiencia resulta mucho más 
entretenida que jugar con un puñado de 
“desconocidos” y sufrir los fallos de red, 
tan frecuentes en España. ¿Para qué 
apostar por el online, cuando puedes 
disfrutar del multijugador “in situ”? 


La consola de Nintendo y sus “juegos 
sociales” consiguen una experiencia 
multijugador más intensa que cualquier 
partida por Internet. Y ya sabéis, si no 
está roto, ¿por qué arreglarlo?. 


3 Consigue la gorra 
de hobby consolas 
¡COLABORA 
CON NOSOTROS" 


rg. Queremos que nos ayudes 
SA a hacerla revista. Por eso, 


IA >) cuando veas este sello en 


alguna sección, participa en 
ella por carta o:e-mail y te 


enviaremos esta gorra junto con 
un certificado que demostrara que eres 
colaborador de Hobby Consolas. 


EN ESTE SENSOR HAN COLABORADO: 
Pablo Jiménez, Adrián Martínez, Daniel 
Suarez, Polcari, David Vioque, Avinash 
Sukhwani, A. Hoyos, Christian Salcedo, 
Oliver Benji, Juan Von Alexandros, Nacho, 
Daniel Martinez, Antonio del Bano, É. 
Jarque y Nacho Garrido. 
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El termómetro del mundo de los videojuegos 





Los éxitos de ventas en todo el mundo para todas las consolas 







DATOS CEDIDOS POR GAME 







DEL 1 AL 31 DE MARZO 


A 





















E a ana A GodatWar ll 6 Dragon Ball Z: BT3 
O O na ae es RS 2 FIFA 08 7 Commandos S. Force 
3 Pro Evo. Soccer 2008 8 Gran Turismo 4 (P] 
A a A A A A e ” 4 God of War II (P) 9 GTA: San Andreas (P) 
L, ! Está funcionando muy 5 WWE Smackdown 2008 10 Buzz! Mega Concurso 
Aa A E Eo O ES bien en PS3 y Xbox 360, a 
demostrando asi que : 
























TN MIN aa Sen re que se ; 1 Lost Odyssey 1 Mario 8 Sonic 

a esparto inicial tion 2 Army of Two : 2 Dragon Ball Z: BT3 

AE A A AN AA AAA gustado MAREO 3 Rainbow Six Vegas > 3 Big Brain Academy 
4 Call of Duty 4 ¡4 Trivial 

O E AU y O. AN s Frontlines: Fuel of War E 5 Link's Crossbow Tr. 


O O A 


A O rnrrnmnm.r.... 








































A A A a a Ls ida a 4 GT5 Prologue 1 Pro Evo. Soccer 2008 
YA 2 Army of Two : 2 Godof War 
3 Call of Duty 4 : 3 GTA: Vice City Stories 
4 Lost Planet : 4 WWE Smackdown 2008 
5 ProEvo. Soccer 2008 : 5 FIFA 08 


GT5 PROLOGUE 
En tan solo unos dias este aperitivo so- 
bre ruedas de Polyphony Digital se ha 
alzado con el número uno, demostran- 
do una vez mas la avalancha de segut- 
dores que tiene la saga en nuestro 
país. Sin contar las descargas ontine. 
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Los fans de Sakaguchi 
nos demuestran que el 
rol es un genero a tener 
en cuenta, con el debut 
de esta monumental obra 
de 4 DVD's. Se trata del 
número uno para 360 










1 Mario €: Sonic 6 Imagina Ser Mamá 
2 Más Brain Training 7 Mario Kart DS 

3 New Super Mario Bros. 8 Practice English! 
4 9 
5 1 










Magia en Acción Mario Party DS 
Brain Training 0 Tigerz 






Datos cedidos por ELSPA 





Del 24 al 30 de marzo Datos cedidos por MagicBox 






































































1 GT5 Prologue (Ps3) 

2 Mario 8: Sonic (wii) 

3 Rainbow Six Vegas 2 (XB0X 360) 

£f Pro Evolution Soccer 2008 (XBOX 360) 
5 Condemned 2 (XB0X 360) 

6 Guitar Hero lll: Legends of Rock (PS2) 
7 Viking: Battle for Asgard (XBOX 360) 

8 Wii Play (wi) 

9 Brain Training (NDS) 
10 Call of Duty 4 (xB0X 360] 


Rainbow Six Vegas 2 (XBOX 360) 
Más Brain Training (NDS) 
Brain Training (NDS) 
Super Smash Bros. Brawl (wi 
Rainbow Six Vegas 2 (Ed. Especial) (xBOx 360) 
Big Brain Academy (wii 
Army of Two (XB0X 360) 
8 Call of Duty 4 (XBOX 360) 
9 God of War: Chains of Olympus (PSP) 
10 Crisis Core: Final Fantasy VII (PSP) 


1 Monster Hunter Portable 2nd G (PsP) 
2 Pokémon Ranger: Batonnage (NDS) 
3 Mobile Suit Gundam 00 (NDS) 
4 Wii Fit (wi) 
5 Code Geass: Hangyaku no Lelouch... (PSP) 
¿ Super Smash Bros. Brawl (wii) 
7 Code Geass: Hangyaku no Lelouch... (PS21 
8 DecaSporta (wii) 
9 SimCity DS 2: From the Past... (NDS) 
10 Crayon Shin-Chan: Arashi o Yobu... (NDS) 
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Sin duda, otro de los 

protagonistas del mes 
junto a «GT5 Prologue» 

americanos demuestran Tanto en Reino Unido 

su gran patriotismo con TS  cormo en el resto de 

unas ventas del juego Ss Dr. Europa las dos mascotas 

espectaculares 0 A están en lo más alto 

















La ciudad del pecado 
" vuelve a estar en 
peligro terrorista. Los 
















4 ha Suyarado: en una 
E semana la cifra del 
multon de unidades, 
convirtiéndose en el 
juego mas rapidamente 
vendido para PSP en 
Japón. todo un exito 
























CONSOLAS SE VENDIERON EN ESPAÑA EN 2007, 
UN 53 POR CIENTO MÁS QUE EN 2006. 
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Tus amigos se ganan el título de A migo, mucho antes 


de que sepas de qué operador son. 


Por eso ahora, con la Tarifa Mi Gente, | Vena movistar 


puedes elegir hasta 10 números y hablar y llévate este 
con ellos Sony Ericsson Z310i por 


por sólo 
Sean del 49* 


operador 
que sean. y hasta 


100% 
cént/min. de saldo. 


Tarifa Mi Gente: Estab. llamada 15 cént (17,4 IVA incluido). Consuma mínimo mensual contrato 9€ (10,44 IVA incluido). Tarifas válidas con origen y destino nacional. Consultar precios 
para restos de llamadas y operadores en movistar.es. Coste de modificación: 3€ (3,48€ IVA incluido). Lista inicial de 5 n%: 3 movistar y 2 resto de operadores. Un n? adicional cada 
6 meses hasta llegar a 10. Lista completa mínimo 5 destinos movistar, PVPR: SE Z310i: 49€. Oferta válida hasta el 31/05/08. 100€ de saldo: 12€ inicial + importe de la primera recarga 
hasta un máximo de 88€, siempre y cuando se realice antes del 15/05/08 para activaciones hasta 30/04 y antes del 15/06/08 para activaciones hasta 31/05. dE del bono del 
01 al 10 del mes de junio para activáciones hasta el 30/04 y del 01 al 10 del mes de julio de 2008 para activaciones hasta el 31/05. Quedan excluidos destinos 80X, 5M5 premium, 
contenidos premium de emocion y el servicio Pagos movistar. Disfrute del bono sujeto a disposición de saldo. Caducidad bono: 3 meses. 





MOVISTaf 





www.movistar.es 





NOTICIAS 


Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 














¡Llega la 
mas ! 


En «Crisis Core: Final Fantasy VII» viviremos los 
acontecimientos previos a uno de los mejores 
juegos de todos los tiempos. ¿Estáis preparados? 


Tras hechizar a toda una generación de aficio- 
nados al rol, «Final Fantasy VII» volverá en ju- 
nio a nuestra PSP con una "precuela” que pro- 
mete desvelar muchas de las incógnitas que 
quedaron sin resolver en el original de PSone. 
Para ello nos pondremos en la piel de Zack, un 
joven soldado de 2* clase que lucha a favor de 
la corporación Shinra, quien pretende alcanzar 
el monopolio absoluto en Midgard gracias a su 
amplio despliegue militar. Ya tenemos el juego 
en la redacción y, tras un primer vistazo, os po- 
pd Y Y demos adelantar algunas de sus virtudes. 

AO SA We Para empezar, el apartado técnico será es- 
a S pectacular, con secuencias cinemáticas im- 

transcurrirá siete años antes de lo a 
ocurrido en «FFVIl». Seremos un soldado de Shinra. presionantes y diseños de Tetsuya Nomura (el 
mismo de «Kingdom Hearts», entre otros). Se 
== 4 rr desarrollará bajo una perspectiva en tercera 
> persona y estará más enfocado a la acción, re- 
Ss. am nunciado a los clásicos combates por turnos. 
» Además, incorporará un innovador sistema 
bautizado como "Digital Mind Wave”, que nos 
permitirá realizar ataques, magias e invocacio- 
nes de manera fácil e intuitiva. Estará dividido 
en más de 300 misiones diferentes y se darán 
cita personajes como Cloud, Sephirot o Aeris. 
¿Se os hace la boca agua? Pues no os perdáis 
S el avance que os estamos preparando para el 


os SS próximo número. ¡La magia ha vuelto! 


NOTICIAS BREVES 


que transcurre en los barrios bajos de la 
ciudad de Tokio y que llegara a nuestra 
PS2 a lo largo del proximo verano 
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Sonic se desata en 
las consolas N 


«Sonic Unleashed» 
saltará a finales de año. 





Rare continúa llevando sus sagas 

más populares a Xbox 360. Despues 
de «Perfect Dark», «Kameo» y «Viva 
Piñata» ahora le toca el turno a «Banjo 
Kazooie». El juego aparecera en 
Navidades y no tendrá aspecto infantil 


Sega acaba de anunciar el regreso de 
Sonic, el erizo más famoso de las consolas, 
a las plataformas. «Unleashed» tendrá un 
desarrollo horizontal [con la frenética ve- 
locidad que caracteriza a este personajel, 
pero con gráficos realizados en tres 





Ya podéis sintonizar, los viernes a las 
19:30, Radio Parpayuela [94.0 FM 


E ] : ? 3 Por fin podremos conocer el destino en Asturias y www.parpayuela.com) 
dores del original, volverá a la carga con ¿”+ , ) lanzamiento de «Yakuza 3» en Japon, un programa que trata los videojuegos 
escenarios más enrevesados que nunca 2 á ese as y E (y temas relacionados, como Japón o el 

.q. . se u p 
y nuevas habilidades para el personaje. una aventura con gráficos hiperrealistas manga) desde una perspectiva original 


y con mucho sentido del humor. 
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Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 


Crecen las ventas 
de videojuegos 


En 2007 se batió el récord de ventas 
de juegos y consolas en España. 


La Asociación Española de Distribuidores y Editores de 
Software de Entretenimiento [aDeSe] acaba de publicar los 
datos relativos al consumo de videojuegos en España duran- 
te el año pasado. Las noticias no podían ser mejores: el con- 
sumo total experimentó un aumento superior al 50% [gra- 
cias a unas ventas de consolas muy superiores a las de PC), y 
eso que PS3 y Nintendo Wii acababan de arrancar. El género 
preferido por los jugadores fueron las aventuras, mientras 
que la plataforma cuyos juegos han registrado mayores ven- 
tas ha sido Nintendo DS, con «Más Brain Training» y «Brain 
Training» a la cabeza, seguidos por «Pro Evolution Soccer» 
para PS2. España es el 4% país en consumo de videojuegos 
en Europa, detrás del Reino Unido, Alemania y Francia. 


CONSOLAS VENDIDAS EN ESPAÑA EN 2007 
EN UNIDADES 


En 2007 se vendieron un 53% más as 
consolas que en 2006, marcando un hito 

| histórico al superar la venta de consolas |. __. 
a la de videojuegos. 


Miles de unidades 


SOBREMESA PORTÁTILES TOTAL 


indican un aumento de más del 50% 
respecto a las consolas vendidas durante el año 2006. 








INTERNET ONLINE 


Lleg: Y la venta en EE.UU. len Europa Os re 
) talla aún no está disponible]. MTV San eñ 
a Games actualiza semanal- pb | 


Ya se e pueden descargar desde 
Xbox Live [y dentro de muy 
poco, desde PSN] los nuevos 
niveles muttyugador para 
«Call of Duty 4». Estos cuatro 
escenarios están ambienta- 
dos en un almacen, las calles 
de Chinatown y dos niveles 
det modo historia: la emisora 
de televisión y la cabaña en 
Europa del Este. El precio de 
este pack de mapas es de 
800 Microsoft Points 


YH 1en la red 
Ya se han superado los 
6.000.000 de descargas de 
canciones para «Rock Band» 
desde que el juego se puso a 
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mente la lista de temas dis- 
ponibles, que tienen un precio 
de 1,99 dólares cada uno 


Microsoft ha anunciado una 
oferta especial para todos 
aquellos que reserven «GTA 
IV» para Xbox 360 antes de su 
tanzamiento. Se trata de un 
bono de 500 Microsoft Points 
que se podra invertir en 
cualquier juego de Xbox Live 
Arcade, o bien reservar para 
cuando estén disponibles los 
nuevos episodios descarga- 
bles del propio «GTA» 


Si tendis tatento para la 
música y queréis aparecer 

en la próxima entrega de 
«Guitar Hero», solo tenéis 
que visitar la pagina Www. 
releaseyourrockstar.com/es 
y enviar videos en los que 
aparezcáis jugando a «Guitar 
Hero HH» o emulando a 
vuestra estrella favorita con la 
guitarra del juego. El ganador 
del concurso sera elegido por 


Lemy, cantante de Motorhead, 


y viajara a Los Angeles para 
ser inmortalizado en la 
proxima entrega de la saga 
Los finalistas podrán asistir 
a la grabación del proximo 
disco del grupo The Answer 
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¡Toca la guitarra en 
la portátil! 


La saga «Guitar 
Hero» no perderá 
“toque” en DS. 


A partir del próximo verano podréis 
jugar «Guitar Hero» donde queráis 
gracias a la entrega «On Tour» que 
prepara Activision para DS. No sólo 
incluirá éxitos del pop y el rock de 
grupos como Nirvana o No Doubt, 
sino que no perderá ni un ápice de 
su control. Será gracias al periféri- 
co "Guitar Grip", que se insertará 
en la ranura para juegos de Game 
Boy Advance y que incluirá cuatro +. 
botones la diferencia de los cinco 
de las consolas de sobremesa]. Tendremos 
que coger la consola en vertical, observar los 
marcadores a la izquierda y rasgar la guitarra 
en la pantalla táctil con un stylus en forma de 
púa que vendrá incluido. Cuando seamos unas 
estrellas, podremos hasta firmar camisetas. 








se convertirá en las cuerdas de nuestra guitarra. Los marcadores 


bajarán a la izquierda al ritmo de la música mientras nosotros tocamos como locos. 


¿Queréis 
conocer esta 
nueva división 
de lucha libre? 
Pues entrad 
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« http //movies.ign.com/dor/articies/B63515/flegend-of-zelda 
movie-trailerfvideosflegendofzelda_filmtrailer_040108.htmi 
e www racedrivergrid.com 


Storm Troope E 


se desarrollarán en tiempo real bajo un 
sistema denominado "Digital Mind Wave”. Muy curioso. 





será uno de los más logrados en PSP hasta el momento, gracias a Unas 
secuencias cinemáticas que poco tienen que envidiar al motor gráfico del juego y unas melodías excelentes. 


Don't get too careless. 've heard Mia1 the Wutai 
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será la clave para acceder a información de la 
corporación Shinra y seleccionar las diferentes misiones. 





incluirán a conocidos de la serie 
como este Behemoth, además de un plantel nuevo. 





ta 


Capcom gana la 
pole position 




















para la futura consola de Nintendo, si 


Después de Su "accideniado" paso por tiene la potencia suficiente) en lugar 
PS2 y PSP, el rapero 50 Cent vuelve a del PC, que venía siendo lo habitual 


la carga con un ¡uego de acción para hasta ahora. Aún no tiene fecha 

las nuevas consolas. El titulo, que se Je ES 

llamará «Blood “ the Sand», estará ¡MAS POR1 > Serán responsables 

desarrollado por Swordfish Studios y V Pl ba d «Mind 

aprovechará el motor gráfico Unreal III Von Pa 2d eS anunciar al ajo de «Moto GP 08». 

Ya se ha confirmado la presencia de un juegos para DS con los que podremos 2. 

modo multijugador cooperativo, online aprender inglés, frances, aleman y Esta compania ja ponesa, que ya 
o a pantalla partida, con otros raperos japonés de la forma más divertida. Este poseía la licencia para desarrollar 


como Tony Yayo o Wohoo Kid. «Btood on verano llegara el cartucho de inglés, 
the Sand» llegará a finales de este año. mientras que el resto lo haran en otoño 


«Moto GP» en PS2, será la encargada 

de lanzar el próximo juego oficial para 
todas las plataformas. El acuerdo, que se 
hizo público durante el pasado gran pre- 
mio de Jerez, tendrá una validez de cinco 


ve pu e UA y» IRTE" AS "y 
YY á ] , > h ¿ A al 


Epic Games, los creadores de juegos E 
como «Gears of War» o «Unreal 


>. 


Tournament lll», ya se encuentra La ás al cine de este juego de - .: 0 
ranalando en USES motor gráfico Xbox 360 ya está en marcha. Él guión años y afectará igualmente a la versión de 
para la siguiente generación. Esta está ya preparándose, y ahora falta Xbox 360, que hasta ahora corria a cargo 


herramienta estará optimizada para las Encontrar un director La idea es que el de los británicos Climax. 


sucesoras de PS3 y Xbox 360 ly también  £streno se produzca en elaño 2010 
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Y tú, ¿para qué 





usas 





Añadirle un GPS y chatear por Messenger 
son las dos nuevas funciones con las que 
Sony multiplica las posibilidades de PSP. 


Vale, ya sabemos que siempre que salís de viaje os 
lleváis vuestra PSP, pero a partir de ahora no sólo la 
usaréis para jugar en el trayecto de avión o tren, sino 
que también os servirá para orientaros por la ciudad a 
la que vayáis, tanto si os movéis en coche como a pie. 

El secreto está en el nuevo Go! Explore, un dispositi- 
vo que convierte la consola en un GPS. Consiste en un 
diminuto receptor que se conecta al puerto superior de 
PSP, y viene acompañado por un disco UMD que con- 
tiene los mapas del país correspondiente: el que más 
os puede interesar a priori es el de España y Portugal, 
pero también hay discos de Francia; Italia; Reino Unido 
e Irlanda; Alemania, Austria y Suiza; Zona nórdica y, por 
último, Benelux. Su funcionamiento es muy simple, y 
en la pantalla vemos mapas tridimensionales de las 
ciudades, con los edificios más representativos repro- 
ducidos en detalle. Nos permite elegir distintas vistas, 
y también incluye un modo de visualización nocturno 
para tener siempre una imagen clara del lugar donde 
estemos. Además, podremos descargar nuevos mapas 
y actualizaciones desde la PlayStation Store. 

La versión más básica del navegador (receptor y UMD) 
cuesta 119 €, pero también sale a la venta otra 30 € 
más cara que incluye un adaptador y un soporte para el 
coche, e incluso un pack completo con la consola. 


a 


desde vuestra PSP [con mensajes 
de texto, voz o vídeo) ya es posible gracias a Go! Messenger. 
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o pasear por la ciudad está al 


alcance de todos los usuarios de PSP con Go! Explore. 


se puede 

usar para realizar 
videoconferencias, 
aunque no es 
imprescindible para 
usar esta aplicación 


¡nt 


Ds (NW 


>) ¿QUÉ ES? 
Una versión para PSP del famoso 
sistema de comunicación instantánea. 


=Y ¿CUANTO CUESTA? 
Es totalmente gratuito. Os podéis hacer 
con él descargando una actualizacion. 









ya es posible 

con Go! Explore. El 
receptor se conecta 
en el puerto 
superior de la 
consola, y los 
mapas vienen 

en el UMD 


Un navegador GPS para PSP. Incluye un 
receptor y un disco UMD con mapas 
ECTA? 


- CUÁNTO CUES1 
Qu aY S Y lan? PA 
Hay tres posibilidades de compra 
e GPS + UMD: 119 €. 
e GPS + UMD + adaptador 
y soporte para coche: 149 €. 
e Consola + GPS + UMD + adaptador 
y soporte para coche: 299 €. 


— o 





Seguro que muchos de vosotros utilizáis el 
programa Messenger a diario para estar en 
contacto con vuestros colegas, pero lo que a lo 
mejor no sabéis es que desde el pasado 29 de 
febrero también podéis usarlo desde vuestra 
PSP, ¡y de forma totalmente gratuita! Lo único 
que tenéis que hacer para usar esta aplicación 
es descargaros una actualización de software 
de sistema, situaros en un lugar con cobertura 
Wi-Fi... y tener amigos “disponibles”. Además, 
no hace falta que ellos tengan también la por- 
tátil, ya que pueden comunicarse con vuestra 
PSP desde su PC instalando un programa que 
se baja desde la web de la compañía BT. 

Hay tres maneras de usar Go! Messenger: si 
sólo tenéis PSP, podéis enviar mensajes ins- 
tantáneos gracias al teclado virtual. Si le aña- 
dís unos auriculares, podéis usar el chat y la 
mensajería de voz. Por último, si le agregáis la 
cámara Go! Cam [49,99 €], podéis hacer video- 
llamadas y dejar mensajes de voz y vídeo. 
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Ponte en la piel del Dr. John Russell 
y de Audrey y trata de averiguar 
el misterio que envuelve unas 
instalaciones un tanto sospechosas... 


Usando ambas pantallas (una para 
cada personaje», los protagonistas 
trabajarán por separado para poder 
resolver los puzles y así sacar 
partido de las habilidades propias 
de cada uno. 


Una aventura muy completa y apta 
para cualquier tipo de jugador. 
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Dos personajes para ir alternando durante toda 
la aventura 


Aventura de investigación al estilo 
de los e de PC gracias 
a la pantalla táctil 





Personajes y escenarios altamente 
detallados y en SD 
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DOBLE DIVERSIÓN 


e 12 


TM 


N 
spromg = ANACONDA 





7 


NINTENDODS 


Undercover Doble Traición O 2007 dtp entertainment AG. Developed by Sproing Interactive Gmbh. Al rights reserved. Anaconda a ¡ts oe are a registered trademark of dtp entertainment 
AG. Sproing and its logo are a registered trademark of Sproing Interactive Media Gmbh. NINTENDO DS 15 A TR DEMARK OF NINTENDO. 


Procin. 


games 





NOTICIAS 


Toda la actualidad del mundo de los videojuegos Et.” 


por javier abad 





3 ¿Qué tal, amigos? Espero que 
bien despiertos, porque os traigo 
una buena selección de rumores 
de lo más sabroso. El primero se 
oye con insistencia, y habla de 
que Microsoft está trabajando 
en un mando con detección 
de movimientos al "estilo Wii". 
Por supuesto, la respuesta de la 
compañía es "no comment". 


Y Saltemos a PSP, porque un 
mandamás de Sony ha dado una 
pista muy reveladora sobre los 
juegos que llegarán en el futuro a la 
portátil. Vamos, que ha dicho que 
llegará un juego de una franquicia 
con paraguas (umbrellas en inglés). 
¿Soy el único al que esto le 
suena a «Resident Evil»? 


3 En las últimas semanas se ha 
hablado mucho de una posible 
rebaja de Wii, algo que potenciaría 
las ya de por sí exitosas ventas de 
la consola. Nintendo, sin embargo, 
ha echado un jarro de agua 

fría dejando claro que son sólo 
especulaciones sin fundamento. 


Y Pero el rumor más sorprendente 
es el que se refiere a un nuevo 
modelo de DS que se hará 
público en la próxima feria E3 
de Los Angeles, que se celebrará en 
julio. Lo dejó caer el presidente de 
la compañía Enterbrain, un tipo 

lo bastante ingenuo para no saber 
la que se iba a liar después de su 
"desliz". ¡Hasta el mes que viene! 





ha captado usuarios de todas 
las edades. ¿Es la hora de un nuevo modelo? 
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¿Estáis listos para 
enROLaros en la CIA? 


Sega pretende reinventar los RPGs con 
una aventura de espías en toda regla. 
Un nuevo juego de rol planea infiltrarse en nuestras consolas. 


Y nunca mejor dicho, porque «Alpha Protocol» será una aventura 
de espías, una ambientación poco habitual en el género, en la que 


controlaremos a Michael Thorton, un agente de 
la CIA que huye de la justicia. Podremos hacer 
uso de múltiples armas y gadgets, como en 
los juegos de acción e inflitración de agentes 
secretos, pero prestando atención a detalles 
"roleros" como la evolución del personaje. Co- 
mo cabría esperar, tendremos que interactuar 
con otros personajes, manteniendo diálogos e 
interrogatorios . Asismismo, nuestras decisio- 
nes afectarán al mundo que nos rodea, con lo 
que éste cambiará en función del tipo de juga- 
dor que seamos. Llegará de la mano de Sega 
en 2009, desarrollado para Xbox 360 y PS3 por 
Obsidian, los creadores de RPG del nivel de 
«Caballeros de la Antigua República ll» o «Ne- 
verwinter Nights 2», toda una garantía. 









, E protagonizará un juego de Rol 
con una ambientación poco habitual en el género: el espionaje. 
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2» Spielberg estrena en Wii 


El director de cine ha ideado «Boom Bloxo», 
un divertido juego de puzles para todos. 


Aunque el juego no saldrá hasta el próxi- 
mo 8 de mayo, nosotros ya lo hemos proba- 
do. Y «Boom Blox» promete traer un soplo 
de aire fresco a Wii gracias a los más de 
300 de puzles inspirados en el juego japo- 
nés del Jenga que incluirá. Ya sea de forma 
individual o multijugador hasta 4, usaremos 
hasta 24 herramientas distintas para hacer 
explotar bloques y conseguir la máxima 
puntuación. Cada puzle se convertirá en 
todo un desafío de pulso y precisión, ya que 
las piezas caerán dependiendo de la fuerza 
y el punto donde las golpeemos. Pelotas de 
béisbol, pistolas, mangueras o cocos serán 
algunas de nuestras armas para resolver 
los desafíos de la forma más rápida. 








qe 


Desde las AK47 hasta los lanzadores de granadas, la calle está plagada de 
armas. Afortunadamente, no hay nada tan destructivo como el G-CON'*3: 
Equipado por primera vez con control direccional que te permite acechar 
libremente alrededor de la zona de combate, el G-CON es un arma que 
controlas con las dos manos para maximizar la carnicería. Hazte colega de 
los superpolicias de Time Crisis'“4 Giogio Bruno y Evan Bernard, y acaba con 


la amenaza terrorista. El mundo está al límite, es hora de empuñar tu arma 
AUTO 
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un juego de velocidad estilo «F-Zero». 


El popular anime "Speed Racer” se va a poner de moda muy pron- 
to con el estreno de una espectacular película homónima, que vendrá 
firmada nada menos que por los hermanos Wachowski, los creadores 
de la saga «Matrix». Bien, pues el próximo 9 de mayo, coincidiendo con 
su llegada a los cines, disfrutaremos también de su adaptación a Wii y 
Nintendo DS (los usuarios de Playstation 2 tendrán que esperar al lan- 
zamiento de la pelícu- 
la en DVD). El estilo 
colorista repleto de lu- 
ces de neón del largo- 
metraje se mantendrá 
en un videojuego de 
carreras que seguirá 
los pasos de juegos 
como «F-Zero», con 
todo tipo de loopings, 
armas y "power-up" 
que estarán extraídos 
de la película. 
















y llenas de acción es lo 
que nos espera en este título para Wii, NDS y PS2. 


Un juego de rol 
con sabor a clásico 


«Sacred 2» nos sumergirá en un mundo 
mágico el próximo mes de septiembre. 


Tras triunfar en PC, la secuela de «Sacred» llegará también a nuestras 
Xbox 360 dispuesto a hacernos disfrutar del mejor rol en tiempo real. Los 
que conozcan sagas como «Diablo» o «Baldur's Gate» encontrarán mucha 
similitudes, y es que su desarrollo será muy similar. Eso sí, el apartado grá- 
fico mostrará unas texturas de lo más detalladas y los personajes jugables 
(un total de seis) contarán con un gran número de habili- 
dades. ¡Un gigantesco mundo abierto nos espera! 





2 


. con más de 200 animaciones para 
los combates, así como más de 200 mazmorras. 
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La película "Speed Racer” inspirara los próximos meses 


CRISIS CORE FFV 


y el resto de personajes de este esperado 
e para PSP nos han dado una alegría al 
confirmar que estará a la venta en junio 


JUEGO CONSOLA 

—BTAIV -—PS3, Xbox 360 
7 Boom Blox Wii 
Sitent HILL Origin PS2 


-verybody"s Golf PSP 
Xbox 360, PS2, Wii 
PS3 
Iron Man Todas 
Quake Wars PS3, Xbox 360 
Silent Hill Origins PS2 
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PS3, Xbox 360 
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Aventura 
Puzzle 

Aventura 


PS3, Xbox 360, Wii, DS Deportivo 


Deportivo 
Aventura 


Shoot em up 


Acción 
Accion 


Aventura de terror 


Estrategia 
Lucha 
Aventura 
Varios 
Varios 
Rol 
Acción 
Deportivo 
Acción 
Velocidad 
Lucha 


Shoot'em up 


Deportivo 


Estrategia 
Plataformas 


Aventura 










29 de abril 


8 de mayo 


15 de mayo 
23 de mayo 
28 de mayo 
30 de mayo 


mayo 
mayo 
mayo 
mayo 
6 de junio 
6 de junio 
12 de junio 
18 de junio 
18 de junio 
junio 
junio 
junio 
junio 
junio 
junio 
junio 
verano 
verano 


septiembre 


octubre 


NOTA: Las fechas que aparecen en esta ista son las que mas han pmporcionado las distabuidoras hasta el cierra de este numerú. 105 
posbles cambios que puedan suínr en las prmximas semanas serán convententemente actualizados en el siguiente numero de la revista 





El clásico «Track 8 
Field» rejuvenece. 


«New International Track 8: Field» será 
la versión renovada y portátil de un clá- 
sico del deporte "machacabotones”. Á 
partir de junio el control se pasará a la 
pantalla táctil y al micrófono de DS, como 
en «Mario y Sonic en los JJ.00.». En to- 
tal incluirá 24 pruebas con unos gráficos 
desenfadados. Podremos competir con 3 
amigos vía wi-fi o acceder a Internet para 
comparar nuestros récords. 
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Controla individualmente Pasa exactamente Camino de Campeones: A 
cada jugador donde quieras Modo exdusivo de Wii 22. 


ASÍ FUNCIONAN LOS CONTROLES EN Wii PARA PREPARAR UNA JUGADA 


¡Dale instrucciones a tu centrocampista 
para unirse al ataque! 


¡Mete un pase centrado al delantero! Finalmente, regatea a la defensa 





Regatea con el mando analógico del Nunchuk y al Mientras el centrocampista avanza, pasa al hueco Todos los defensores se concentran en el delantero. 
mismo tiempo dirige a cualquier jugador - en este apuntando con el mando remoto de tu Wii a un Mientras tanto, el centrocampista corre al espacio 
caso, el centrocampista - con el mando Remoto de jugador libre y presiona B. libre preparado para recibir el pase de la muerte. 
| Wii para controlarlo independientemente. 
| A TT A A A A A O e al 
» 
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4. li' TU MEJOR JUGADA !! 


Entra en www.pesclub.es y podrás ganar una Wii y juegos PES 2008, 
Descubre con Maldini un original estilo de control para una nueva manera de 
jugar al fútbol. 
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Mónica Corbella (Konami) 2 Ferna pda 
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Un año más, todo el sector de los 
videojuegos en España se reunió en 
la sala Pachá de Madrid para asistir 

a la entrega de los Hobby Premios. 
Un espectacular show presentado 
por Carolina Cerezuela y Sinacio. 


os Hobby Premios son los galardones que otor- 
ga la editorial Axel Springer España en base 
a las votaciones de los lectores de las revistas 
Hobby Consolas, Playmanía, Nintendo Acción, 
Micromanía y Computer Hoy Juegos. En total, más 
de un millón de aficionados a los videojuegos, lo que 
convierte a estos premios en los más importantes del 
sector en nuestro país. Este año, la gala fue conducida 
por la espectacular Carolina Cerezuela, a quién podéis 
ver todos los días en "Camera Café", y el humorista Si- 


20Mmez 


nacio, uno de los habituales de El Club de la Comedia. 
Ambos aportaron su simpatía y su sentido del humor 
para realizar la entrega de nada menos que 20 pre- 
mios. El evento también fue animado por un divertido 
juego de trivial en el que todos los asistentes pudie- 
ron demostrar su conocimiento sobre la historia de 
los videojuegos. Y, por supuesto, tampoco faltaron las 
copas, las risas, el buen rollo y, como no, la legendaria 
simpatía de todo el equipo de Hobby Consolas. Desde 
aquí, nuestra enhorabuena a los premiados. 


3 Fernández (Micromaníal 17 J 
“Bouza (Nintendo) 19 Ernesto Fernández [Nintendo] 20 Nicol 
(Nintendal 23 Júan Larraun (EAI 22 Alberto Martín 1EA) 23 Luc: 
Laura Aznar (Atarú 25 Roberto Ganskopf [Proein] Zé:lgnacio Perez (Proein). 





ASÍ LO PASAMOS EN LA FIESTA 


El evento resultó tan espectacular como divertido. A la emoción 
de los premios se sumó la simpatía y el sentido del humor de los 
presentadores. Además, hubo un "macro trivial” de videojuegos y, 
como no, copas, risas, algún que otro baile y muy buen rollo. 


LASALA PACHA en Madrid 
fue el recinto elegido para 

el evento. A la izquierda 
podéis ver la multitud 

de gente que acudió a la 

gala, todos muy sedientos. 
Arriba, el humorista Sinacio 
arranca las carcajadas de los 
asistentes con sus ingeniosos 
y divertidos monólogos. 


CAROLINA CEREZUELA demostró que además 
de guapa se desenvuelve de lujo en escena. 


MÓNICA REVILLA, de Sony, posa sonriente junto a Javier JUAN JIMÉNEZ, RAQUEL GARCÍA Y SANDRA MELERO, de 
Abad, nuestro subdirector, y Santi Tejedor, de Micromanía. Sony y Take 2, casi tan serios como Manuel del Campo. 


PABLO CAMACHO Y ERNESTO FERNÁNDEZ, de THA y Nintendo, DOS ENCANTADORAS DAMAS prueban suerte CAROLINA fue la única que consiguió hacer 
flanqueados por Amalio Gómez y Cristina Fernández, de Axel Springer. respondiendo a las preguntas del Trivial. sonreír a nuestro director. ¿Por qué sería? 





LOS PREMIOS ESPECIALES 


es de la noche, a la mejor consola, juego y 
os especiales otorgados por Axel Springer España. 


eo. rn. e.nneoepse.... e... rr. nt. ones ..... 


Estos son los galardones más important 
compañía del año, junto a los tres premi 


LS. ne corner nes... ...... eo rennnrrrreerers.encrnoncssrnsnnc.e.r...”. ... .. 


a Premio Mejor Com nía: i 1 Premio Mejor Consola: : mi Premio Mejor Juego: 
| PLAYSTATION 3 o ASSASSIN'S CREED 


.6s....n.tLO a] 15<OLOLELOEODADIAIAAAaAo0o0A 


MICOLAS WEGMEZ, jefe de marketing de Nintendo, no ¿ ¿05% CARLOS GARCÍA, gerente de ventas de Sony, ¡ ROBERTO ROLLON, director de marketing de Ubisoft, 
cabía en sí de gozó ante el éxito de su compañía entre; estaba tan encantado con este importante premio ; y un clásico de estos premios, se quedó sin palabras 
los lectores de nuestras revistas. ¡Va por vosotros! : Como con su atractiva entrevistadora. : ante el galardón. Y mira que Carolina insistió... 


..o. nro. ..r....e..c..e.....o. .orne.e. eat... none. .<.C< ee. ec .e_..... ee... per... ....oene.vea....n..o.0p..._ 


ce. rsa.re.n...e.en.e..ersrm.”.n..... *6..EO O 


Ml Premio Especial de la Redacción: ) 1 Fenómeno del año: ) Ml Trayectoria profesional: 
TERESA NÚNEZ WWESMACKDOWN — IGNACIO PÉREZ DOLSET 


¡ EL PRESIDENTE DE PROEIN Y PYRO STUDIOS recibió 
; de manos de Amalio Gómez el reconocimiento a sus 
¿más de 20 años en el mundo de los videojuegos. 


PABLO CAMACHO, de THQ, recogió el premio al que 
¿ sin duda ha sido el "pelotazo" del año, los juegos de 
¿ wrestling, cuyas ventas han sido espectaculares. 


POR GÉNEROS 


ASSASSIN'S CREED MÁSBRAIN TRAINING COMMAND 8. CONO. 3 


1) hs 1) Í 


LA JEFA DE RELACIONES PUBLICAS DE VIRGIN, 
recibió el premio otorgado por las redacciones de las 
revistas por su impagable trabajo con la prensa. 


FERNANDA DELGADO, LUCIA GUZMAN, +: 0): PEDRO BOUZA, +: JUAN LARRAURI, ..: MONICA CORBELLA - 





LOS MEJORES JUEGOS POR FORMATOS 


Los lectores de todas las revistas de Hobby Press habéis escogido 
los mejores juegos del año para cada formato. Aquí tenéis a los premiados: 


ERMESTO FERMANDEZ, de Nintendo, : JUAN JIMÉNEZ, de Sony, fue el 
: satisfecho con su premio al mejor : encargado de recoger el premio a uno de 


¡LUCÍA GUZMÁN, de Ubisoft, encantada 
: juego de Wii. Cómo no, Mario. : los mejores juegos de la historia de PS2. 


: con otro de los galardones del juego 
: triunfador de esta edición. 


OSCAR DEL MORAL, jefe de producto 
de Xbox 360, recibe uno de los premios 
más cantados de la noche. 


: E Teléfonos móviles 


¡ MÓNICA CORBELLA, satisfecha por que 
: el juego de fútbol de Konami arrasa 
¡ hasta en los teléfonos móviles. 


¡PEDRO BOUZA, de Nintendo (izquierda), | ALBERTO MARTÍN, de EA (derechal, 


encantado con su premio, con Carolina ¿ impactado ante el reconocimiento de 


MONICA CORBELLA, de Konami, 
: y con Juan Carlos de Nintendo Acción. las revistas de juegos para PC. 


tan contenta con su premio a este 
terrorífico juego para PSP. 


NEED FOR SPEED PRO. — GUITAR HERO MI FINAL FANTASY XU SUPER MARIO GALAXY WORLD OF WARCRAFT 
TP DAR ATA sE a E 
y e: de 


— naar o 
HUGO VELASCO, :: - FERNANDA DELGADO Y ROBERTO GANSKOPF, ::- E de Atar ERNESTO FERNANDEZ, +; AIN INTI UTA 
- 1ep 3 JQUA MONICA GUERRA o A JE a SIDE Y 5 : 2200 . 18 Ny e a] 2ne 21 HOI Jen >| 1 -) » 
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NUESTRAS REVISTAS 





Las mejores publicaciones que podéis encontrar en vuestro kiosco 





¿Preparado para el 
com ate del siglo? 


Mi Reportaje a fondo 

de Smash Bros. Brawl: 

Descubriréis por qué va 

a ser el mejor juego de 

lucha, y el más nintendero, 

| de toda la historia: 
st personajes, controles, 

PECES modos, objetos, online... 

ud ¡Os lo cuentan todo! 


é El Libro con 1.000 trucos: 
FA Una joya de 100 páginas 

a todo color donde 

encontraréis todos los 

trucos existentes para 


| é 
¡SMASH BROS A ; 
BRAWL hombcaode Wi á todos los juegos que han 
aparecido en Wii y DS. 


> TE AY A 
GET, — O A Y VE 
mm >? E "AN US Yi Conéctate con Wii: 






















- 


E ES Fe. ESPECIAL 


md 


ES A En la revista Nintendo 
=Y  Generations 
BoDon NR HOY encontraréis un 
o ES, estupendo reportaje 
7 2 a | do. que os muestra todas 
ana las posibilidades que 
: | E] | 


St 


ANS tenéis conectando 
8 a vuestra Wii a la red de 
Y redes. Y si nunca os 
habéis conectado, no 
os preocupéis: también 
cuentan cómo hacerlo. 





ples gan a tu PC - Sam 
os más esperados! Micron: e 


Ml Starcraft Il: Uno de los más anhelados a V 
títulos de estrategia jamás en proyecto. se juega sólo en PGIZ- qe 
Micromanía lo ha jugado ya y en este AA : 
número os cuenta sus primeras EARALOS hn 


impresiones en un completo reportaje. co 
Ml Mafia 11: Esta saga regresa con un 
nuevo juego que promete superar en todo 
a su antecesor, inspirándose esta vez en 
los 50. Descubridlo en un reportaje que 
Micromanía os presenta en exclusiva. 


MN DVD de regalo: Este mes incluye el juego completo «D-Day», 
un especial con más de 3000 trucos y como siempre demos, 
previews, actualizaciones y mucho más. 


ASSASSIN'S 
REE 





34 HC 











¡¡Kamehameha... 


tv lei ne AS 12 Pr En portada: «Dragon Ball 
EN Z Burst Limit» representa el 
( | estreno de Goku y compañía 
IRM en la nueva generación, y en 

| MAN PlayManía os lo cuentan todo 

m_a3 .” 35 sobre el que prometer ser el 

LoS MEJORES juego más espectacular del 

( 

E 


universo “Dragon Ball”. 
«| 0) 
CUA ACCIÓN EA 



















2007! Os ofrecen un completo 
reportaje sobre la entrega 

de los premios a los Mejores 
DY a” de 2007, y os detallan los 


ELMELORY, | y diiTe er cóm 0 se 15s el estre 7: 
ROLEN EN E A de (GSku y. compa A resultados de las votaciones 


VUELVE LATFIEBRE de los lectores de PlayManía. 
A DRACON BALL 


L JUEGO AL 100% 


pray 


ll ¡Descubre los mejores 
Laly Tr 


Ml Primeras imágenes: Sed los 
primeros en ver imágenes de 
«WWE Smackdown Vs Raw 
2009», «MotorStorm 2», 

«Top Spin 3»... 





ARE 
TODAS LAS CLANES PARA A 


y 






Ml Super Héroes en acción. Viene una 
invasión de superhéroes, y PlayManía 
os lo cuenta todo sobre «Iron Man», 

«El Increíble Hulk», «Lego Batman»... 


E ¡A por el Eurocopa! Analizan a fondo el 
juego oficial de la Eurocopa 2008, para que 
llevéis a nuestra selección a lo más alto. 


Ml Y de regalo, la guía completa de «Gran 
a Turismo 5 Prologue». 











¡Ahora con 2 juegos de regalo.! 


Ml 2 juegos completos de regalo y mucho más: A partir de este mes, 
Computer Hoy Juegos viene cargada de diversión con dos alucinantes 
juegos completos en un DVD: «Cold Fear» y «Crimson Skies». Pero ahí no 
acaba la cosa: los mejores juegos shareware, 
actualizaciones y driver gratis, utilidades para 
mejorar el rendimiento, parches para las 
últimas novedades y mucho más... 


Ml Las novedades más esperadas: Han jugado, 
por fin, con «Mass Effect», y os lo cuentan todo 
en un alucinante reportaje. ¿Os lo vais a perder? 


Ml Test: Someten a «Jack Keane», «Rainbow 





enoraa 1 


SS | es 9  SixVegas 2», «Warhammer 40.000 Dawn of 


Ma e. War Soulstrom» y muchos más, a un riguroso 

pa] “E SS Test: 24 ordenadores distintos y 48 pruebas de 
Sea | ffect rendimiento. ¿Funcionarán en tu PC? 
E 


H ' 
—— 


ta] 


VWIAVA y 


51 KONIARE CORPORATION: [ Juled ty Te Uber Deck 
' ' AULA De Cor 1.55 Trad 3 North Lar Y hi la 
1 USAS. Pat! 37957. | O | ¿NU ( 


11996 KAZUKI TAKAHASH] 
01004 NAS + TV TOKYO 





BIGINJIAPAN E 2:00: 





- Novedades desde el paraiso de los videojuegos 


por christophe kagotani 





=) Saludos desde Tokio, aquí 
vuestro corresponsal favorito, 
que ha sacado tiempo entre 
partida y partida para celebrar 
el Hanami, el festival de los 
cerezos en flor. Además, traigo 
información sobre «Resident 
Evil 5», la aventura de terror 
más esperada para las 
consolas de nueva generación. 


2 El mercado de las portátiles 
ha cambiado durante las 
últimas semanas y PSP se ha 
convertido en la consola que 
más vende actualmente, por 
delante de DS. Parece que la 
"culpa" la tiene el lanzamiento 
de «Monster Hunter Portable 
2G», que superó el millón y 
medio de unidades vendidas en 
las tres primeras semanas. 


Quizá para compensar la 
tendencia, Square- Enix ha 
anunciado el desarrollo de 
«Sigma Harmonics» para DS. 
Se trata de un juego de rol y 
misterio de los responsables de 
«FF VII Dirge of Cerberus» y 
aparecerá el próximo verano. 


) Mientras los rumores sobre 
«Gran Turismo 5» no dejan 

de aparecer, aquí se acaba de 
poner a la venta una nueva 
actualización para «Prologue», 
que contiene 32 coches 
adicionales, un nuevo circuito y 
varios modos, como el drift, que 
ya estaban en la versión europea. 
¡Hasta el mes que viene, amigos! 
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se enfrentará 
a una horda de 
infectados en esta * 
quinta entrega de 
«Resident Evil», que 
transcurrirá en un 
pequeño pueblo del 
centro de África. 


¿ AVENTURA DE TERROR sm CAPCOM Mi Lanzamiento: 2009 (Japón y España) 


TERROR BAJO EL SOL 


RESIDENT 
EVIL 5 


Capcom ha desvelado nuevos 
detalles de esta terrorífica 
aventura en un DVD que 
regalaba la revista Famitsu. 





El origen de la saga 


CHRIS REDFIELD ESTÁ DE VUELTA, diez 
años después de la desaparición de los 
STARS. En el juego tendremos la ocasión 
de explorar el pasado del personaje (pro- 
tagonista del primer «Resident Evil» y de 
«Code Veronica») mientras descubrimos 
cómo se originó el virus T, que convierte 

a los humanos en zombis. Y como todo el 
argumento gira alrededor de los orígenes, 
el escenario elegido para «Resident Evil 5» 
será un pueblo indeterminado del centro de 
Africa, donde se supone que la humanidad 
dio sus primeros pasos. ¿Obtendrán res- 
puesta todos los interrogantes de la saga? 








Volverás a temer 
á la oscuridad 


EL CAMBIO DE ESCENARIO será uno 
de los elementos más sorprendentes 
de esta nueva entrega. Las locali- 
zaciones exteriores predominarán 
sobre las zonas cerradas (caserones 

y alcantarillas) características de la 
serie, y además permitirán un nuevo 
tratamiento de la luz. Mientras que 
las zonas soleadas se pueden explorar 
cómodamente, nuestros ojos tardarán 
en acostumbrarse cuando entremos 
en las sombras, lo que propiciará 
unos segundos de "ceguera" que los 
enemigos pueden aprovechar para 
atacarnos por sorpresa. 


LA IMPORTANCIA DE LA LUZ 


CLAVES 


SERAN LAS 























Mas armas, 
mas realistas 


LOS ENFRENTAMIENTOS SEGUIRÁN LAS PAU- 
TAS DE «RESIDENT EVIL 4», es decir, dispara- 
mos desde una perspectiva en tercera persona 
con la cámara en el hombro del protagonista. Si- 
guiendo la sugerencia de los fans, el catálogo de 
armas será más realista que en entregas anterio- 
res. Además, dado que la presencia de enemigos 
se ha multiplicado, también van a ser más nume- 
rosas. En cuanto a los enfrentamientos cuerpo 

a cuerpo, en lugar de optar por un sistema com- 
plejo, volveremos a utilizar un sólo botón, cuyas 
posibilidades se han multiplicado: esquivar, 
detener el golpe o contraatacar dependerá de la 
distancia y actitud de nuestros enemigos. 


JUN TAKEUCHI, 







porque la mente de este japonés 
es responsable de alguno de 
los momentos más aterradores 
que hemos pasado frente 

a nuestras consolas. Su 

último trabajo, antes de 
embarcarse en el nuevo 
«Resident Evil», fue el 
desarrollo de «Lost 
Planet Extreme 
Condition», junto a su 
amigo Keiji Inafune. 









e 1,57 A Y 
Mr 
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)s datos de «Smackdown vs Raw 2009» Mn A A 
PA AREA ER A AA E ASNO 5d L El EAS . 
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- 1 Primeros 


LA EMOCIÓN 
SUBE AL RING: 







. o 
e A E a 
o 


Todas las estrellas 





Todo el espectáculo 
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ASÍ SERÁ LA NUEVA ENTREGA DE 
«WWE SMACKDOWN VS RAW» 


¡VUELVE EL 
PECTÁCULO 
JE LA LUCHA! 


Acabamos de regresar de San Francisco, donde hemos asistido 
MEE A ERE EAU ES 
primeras imágenes de «WWE Smackdown vs Raw 2009». Las 
estrellas de la lucha libre se han citado después del verano en 
todas las consolas para fliparnos con la nueva entrega de una 
franquicia que ya ha vendido más de 37.000.000 de unidades. 





















VERTIDO 
h A WRESTLEMANIA 


A 





Participa en vento. más 
esperado de a ucha libre 


Cada ano, y ya van 24, se celebra en una ciudad de 
EE.UU. la velada especial de Wrestlemania. En la última 
edición, que se celebro el 30 de marzo en Orlando, 
Randy Orton defendió el título frente a John Cena y 
Triple H. En otras categorías se enfrentaron Edge y The 
Undertaker y Shawn Michaels contra Ric Flair. Este 
acontecimiento tambien será el eje central 
del nuevo «WWE Smackdown vs Raw». En 
las versiones de PS3, Xbox 360, PS2 y 
=  PSPencontraremos un nuevo modo 
llamado “Road to Wrestlemania”, 
que nos retará a luchar durante toda 
una temporada con el objetivo final 
de participar en este evento. 
Además, por primera vez 
podremos jugar la historia 


de forma cooperativa con un 
amigo. ¡Que se preparen! 































5] Primeros datos de «Smackdown vs Raw 2009» 










UPA A 
a AAA A 


Las estrellas de 
ERNUS SS 


ENUUAESRUNERES 

dos divisiones que dan nombre 
A E E 
lalgo más salvaje) cuenta con 
luchadores como Randy Orton, 
Chris Jericho o John Cena, en 
Smackdown podéis encontrar 

a superestrellas de la talla de 
Batista o El Enterrador. Todos 
estarán recreados con la máxima 
fidelidad en el juego, y además de Lo 
su aspecto conservan sus gestos JOHN CENA sirve como ejemplo del detalle que tendrán todos los e 
y golpes más característicos. luchadores. Como veis, su modelo en el juego será clavadito a el, K 





Se 


LOS COMBATES 
POR EQUIPOS 


MEN LA MODALIDAD "TAG TEAM” se enfrentarán 
EA E 
en cualquier momento del combate. Por primera 
vez, podremos crear una pareja y mejorar nuestros 
atributos y experiencia en equipo. 


M LOS GOLPES ESPECIALES en los que colaboran 
ambos luchadores serán otra de las novedades. 
Podemos diseñar golpes de equipo o conseguir 
un estado especial, el "hot tag” [cuando la barra 
de energía de los dos personajes sube al máximo) 
que nos permitirá ganar el combate de forma 
espectacular. Estas opciones aparecerán tanto en 
"Wrestlemania" como en los combates rápidos. 





UPN IES 
AE LAA 


Los golpes IMAGEN DEL JUEGO 
finales : 


Algunos luchadores utilizan 
un ataque especial para 
terminar sus combates. 
Pues bien, no sólo podremos 
disfrutar de estas llaves 
cuando controlemos a uno 
de los personajes conocidos, 
sino que también podremos 
diseñar un ataque a nuestra 
medida con un editor. El juego 
pondrá a nuestra disposición 
MEE 
la versión de PS3 y Xbox 360. 
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LOS MODOS DE JUEGO ONLINE 


d Ay » 4 y” ' ; Á E 
- 4 
a [| (Edi. MM - Y PARES van 
A Y» MN ) 


4 


” * yo aa Si 


a poder participar 
simultáneamente en los 
combates multijugador de 
«Smackdown vs Raw 2009», 
Además de PS3 y Xbox 360, 
los usuarios de Wii tambien 
encontrarán esta opción de 
juego por Internet, 





descargable 
para las consolas de Sony 
y Microsoft, aunque en THQ 
aún no han confirmado qué 
nuevos eventos y luchadores 
se van a colgar en Internet. 


Un año después del debut de esta saga en Wii, 
Yuke's [el equipo de programación encargado 
de las versiones de sobremesa] se ha esforzado 
para que la experiencia sea más inmersiva en 
ER E! 
control, para que los golpes sean más intuitivos, 
el nuevo «Smackdown» incluirá 
nuevos modos (que no estaban en 
el juego anterior) y armas, como 
UE ES 
acero y cubos de basura. También 
podremos interactuar durante 

la entrada de los luchadores al 
ring, con lo que conseguiremos el 
apoyo del público, y jugar online. 
Además de los combates, también 
podremos participar en un ranking 
mundial a través de Internet. 


"EXE UNO 

la mayor diferencia 
de esta versión con 
respecto a las demas: 
ESTIMA iS 

Nunchako para hacer 
los golpes, y no hará 
falta poner una cara 
A GA 


OVIMIENTOS se harán con combinacio- APARTADO TÉCNICO llevará al Umite la potencia 
nes de botones y movimientos de nuestro Wiimote. 


15 o ) 


de Wii, con luchadóres enormes y bien animados. 


¡Y LA PELEA 
SIGUE EN DS! 
























¡Disfruta al máximo con tus Sims! 


un CD con los 


de tus 3 
Todas las herramientas oficiales 
Los objetos más exclusivos 


LEMA OS a Las mejores creaciones de los 
RESTA Gl pt fans de todo el mundo 


< ; q . já BR Y 
Los mejores 
Le AS ST 


VEO E j 


eenido de CE NS AL co-rom MN 


Herramientas Oficiales: Diseñador de Casas Plus + Gestor de Contenido 
» Los Ati miña para el Juego y sus Expansiemes 
Nuestra Comun nidad; Masas « 2 Personajes + | Mascota » 4 Desafios 
Conte enidos Oficiales: 2 Coches «4 Objetos Oficiales » Skin Lara 
Los mejores extras: «Paredes, pantalones y parche de Thandra 
la: oy + fondas de pantalla + Gora de Referencia POF 


cora pre ta Cia! 
dades Dye none 


: Ú E y al of | 
E 3 la nueva | E NUEVO ame ¿e horno 
ser ic a Y hu E Ars 


El n* 10 en tu quiosco a partir del 10 de abril 





| | Ñ n 


NN 


ad 


Casi sin hacer ruido va a llegar este juego de coches, con un apartado técnico y una 
variedad de pruebas que pueden hacer temblar a los más grandes. ¿Recorréis el mundo con nosotros? 


NA 


MWMIIAIAOEN 11 Quiere tenir 

de rojo sangre vuestras Xbox 361 
Os adelantamos las claves de este 
impactante juego de acción. 


Estos meses prometen una sobredosis 
de acción para todos los jugadores. 
Algunos títulos que han estado en boca 
de todos durante meses están ya en la 
parrilla de salida. ¡Tranquilos, nosotros 
ya les hemos hincado el diente! 


Y PlayStation 3 
Civilization Revolution.......... 62 
Enemy T.: Quake Wars ......... 60 
ES ains iria 54 
Oi MIR sra 52 
Ráce Driver GRID cui 44 
E 58 
Y Xbox 360 

Civilization Revolution.......... 62 


Enemy T.: Quake Wars ......... 60 


¡RON MAN 


PÁGINA 


Y 4 


será un "shooter" que nos pondrá 


en los dos lados de un conflicto futuro. 
¿Qué tal es la nueva apuesta de PS32 


or Marcar 52 
Ninja Gaiden l!...................... 48 
Race Driver GRID................. 44 
TON SHIA Brsiscorerranraor 98 
Y Wii 

Dragon Quest SwordS .......... 96 
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CONDUCCION 

dependerá de donde 
compitamos. Habrá tres. 


LOS GOLPES tendrán 

incidencia durante 

el transcurso de la 
carrera. El sistema de 
danos sera impresionante. 


LOS FLASHBACKS nos 

permitirán retroceder 

en el tiempo y evitar 
salidas de pista como la de 
la imagen. Todo un acierto. 





PS3 - Xbox 360 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


E Junio 
E Codemasters 
Velocidad 


L UNIVERSO “GR 
partes del mundo, donde tendremos que 
competir para lle 


- 
O se dividirá en tres 


3serel número uno: 





Los creadores de «Colin McRae: DIRT» ya tienen nuevo juego en 
la parrilla de salida, ni más ni menos que la evolución del famoso 
«TOCA». Abrochaos fuerte los cinturones, que esto empieza ya. 


LA SAGA «TOCA» YA TIENE 
UN SUCESOR. En «GRID» nos 
encontraremos una vez más con 
la exigente conducción a la que 
nos tenía acostumbrados esta 
serie, pero ahora aderezada con 
un potentísimo motor gráfico y 
un desarrollo y control más ar- 
cade. Para lograr este equilibrio, 
el modo Carrera nos pondrá en 
la piel de un conductor novato 
que debe competir por tres par- 
tes del planeta (Japón, EE.UU. 
y Europa) mientras aumenta su 


reputación y reúne el suficiente 
dinero para crear su propio equi- 
po con los mejores coches, todos 
modelos reales. Nuestra misión 
será aceptar retos y cumplir con 
los objetivos de cada carrera. 


3 HABRÁ TRES DISCIPLINAS 
AUTOMOVILÍSTICAS (una por 
territorio) que prometen una gran 
variedad y duración. Las vertigi- 
nosas carreras por EE.UU. darán 
paso a competiciones más clásicas 
en Europa y duelos de derrapes (o 


“drifting”) en Japón. Este modo 
será la espina dorsal del juego, to- 
do un desafío al que se sumarán 
las diferentes licencias que tendre- 
mos que aprobar, junto a un modo 
online que hará las delicias de los 
conductores más competitivos. 
Las opciones de personalización 
serán muy amplias. Aspectos tan 
importantes como la ayuda en la 
conducción (tracción, asistencia 
de frenado o de dirección) po- 
drán ser activados al principio de 
cada prueba para lograr una 


Presentación de vértigo... 


Ss TUDIC TE <CGEN 
El pasado 5 de febrero viajamos 
hasta la impronunciable ciudad 
inglesa de Warwickshire para 
ver cómo los equipos de «Colin 
McRae» y «TOCA» trabajaban 
juntos. El resultado de la 
colaboración entre estos expertos 
de la velocidad será «GRID». 


AAA 
CADA E EN E QUEÑ 

Al mismo tiempo que la versión 
para PS3 y Xbox 360 se pondrá a 
ENEE EA 
Las carreras también tendrán 
lugar en Europa, EE.UU. y Japón, 
pero también tendrá un editor de 
circuitos para crear los nuestros. 
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NOS FORJAREMOS UN 
NOMBRE COMPITIENDO 
EN TRES CLASES DE 
PRUEBAS DIFERENTES N 


Y DODGE 
VIPER SRT-10 


NUESTRO PRIMER COCHE EN 

EL MODO CARRERA dará paso 

a más de 45 modelos: Mustang, 
Porsche, Ferrari... 

¡y todos ellos podrán 

sufrir daños! 


A IMPETICIONES DESDE TINO” exigirán toda nuestra destreza al volante. 
ete que ancadanar derrapes para obtener la mejor puntuación. 





PS3 - Xbox 360 
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Seran muy utiles parte 
no tener que repetir una carrera entera por 
-ometer un error en un momento Crítico 


La saga «TOCA» lleva dando guerra desde antes de que apareciera «Gran Turismo» en PSone. Aunque siempre it t 
ha permanecido un poco en la sombra de éste, ahora le ha llegado el momento de volver al podio con «GRID», A VA a 0 y a A A mí 


En este cuadro os contamos la evolución de una franquicia que ya ha quemado mucha rueda. Lo o 
A io dl 


» Y Y e 


- *. A pa Y PR de e 2S 
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[PSONE] [PSONE] 
fue considerado durante algún tiempo presentó la clásica actualización de [PSONE, GBA] incluia más ó : % j 
como el mejor juego de conducción coches y circuitos, además de modo competiciones, pero ninguna novedad experiencia de pilotaje más o 
hasta la aparición de «Gran Turismo». multijugador y sistema de daños. destacable, Recibió notas de 10 menos sencilla, haciendo que to- 


do sea más accesible. Si, por el 

Sn ay Mo contrario, lo que buscáis es un 
EA = 18 control más realista y riguroso, 
: bastará con desactivar estas Op- 

ciones para que la competición 

se convierta en todo un reto a la 

medida de los pilotos más exper- 

ES tb NL tos. Esto también se verá refleja- 

5, 5 Ss ' do en la dificultad, ya que depen- 
diendo del grado que elijamos en 


: [PS2, XBOX] -—APS2, XBOX A y 4 
- ' Ñ Ñ * m m O 
fue el primer título de la serie en PSP] incluyó nuevas modalidades XBOX] siguió sumando modos de cada desafío pS p 
ponernos en la piel de un piloto que como carreras de camiones y rallies, conducción: GT, off-roads... También menos dinero y respeto. 


tenía que progresar en su carrera. además de los clásicos turismos. permitía competiciones online. Por otro lado, la inteligencia 
artificial de nuestros oponentes 





será muy alta, así que difícil- 
mente nos encontraremos con 
dos carreras iguales. Nuestros 
adversarios pelearán hasta dejar 
su vehículo en el chasis con tal 
de arañar una posición y llegar 
al podio, así que olvidaos de los 
"paseos" y dadle la bienvenida a 
la lucha por la supervivencia a la 
máxima velocidad. Espectacula- 
res colisiones y trompos estarán 
a la orden del día, lo que signifi- 
cará que tomar una mala curva 
o chocar brutalmente contra un 
adversario pueda ser el fin de la 
partida. Eso sí, el juego incluirá 


Ted Jefferson 05 


Dan Makowski 06 Y 
Max Fisher 07 


kmén 


000017 


un modo “Flashback” que nos 
permitirá retomar la carrera jus- 
to antes del último error y así evi- 
tar el tener que comenzar desde 
el principio una y otra vez. 


Y EL MOTOR GRÁFICO PROME- 
TE SER DE LO MEJORCITO que 
nos podemos encontrar en un jue- 
go de conducción. Lo han bautiza- 
do como "EGO", es una evolución 
del que se usó en «Colin McRae: 
DIRT>», y es capaz de recrear con 
todo lujo de detalles cada aspec- 
to de una carrera. Los escenarios 
reales (más de 90, incluyendo sus 


ES 


3 





diferentes disposiciones) conta- 
rán con una iluminación increí- 
ble, efectos de humo y derrape de 
lo más espectaculares y público 
modelado en 3D que reaccionará 
de forma realista a los choques, 
adelantamientos, etc. Y, lo más 
importante, «GRID» contará con 
una física brutal a la hora de mos- 
trar el comportamiento en carrera 
de cada vehículo, ya sea al volan- 
te (cada modelo contará con sus 
propias características, no “tunea- 
bles”) o perdiendo el control tras 
una espectacular colisión. Estas 
aprovecharán un excelente siste- 








EL SISTEMA DE DAMOS hará posible que veamos a nuestros 
coches favoritos hechos un amasijo de hierros. Impresionante. 
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ma de daños, en el que la pérdida 
de las diferentes partes de nuestro 
coche (que se verá casi reducido a 
chatarra en movimiento) influirá 
directamente en su manejo. 

Con todos estos ingredientes, 
nos encontramos con una oferta 
de lo más completa. Una auténti- 
ca promesa de la conducción. 


PRIMERA IMPRESIÓN 


GC; et: 2 mae 
Si se logra ajustar un poco m 
¡a exigencia al volante, estamos 
nte un nuevo aspirante al 
podio de mejor juego de coches. 


.. pu mb sm $1 L 
Muy espectacular y completo, 


Al 


LA AMBIENTACION 

ninja y sobrenatural 

sena llevada aquí a su 
máxima expresión. 


LA ACCIÓN será 
continua, gracias a los 
AL RS 
y las decenas de enemigos 
que atacarán a la vez. 


LA VIOLENCIA: habra 

An Ss 

A os 
y escenas no aptas para 
estómagos sensibles. 
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Xbox 360 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 
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E Tecmo 
E Acción 
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lane 
os demonios dominen la 
veis, va a “cortar por lo sano 
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Por norma general, los ninjas suelen ser tipos sigilosos que actúan 
entre las sombras, pero Ryu no se va a cortar un pelo a la hora de 
atacar: un brazo cortado por aqui, una pierna por allá... 


| EL CLAN HAYABUSA CASI 
HA DESAPARECIDO por cul- 
pa de una familia rival, la de la 
Araña, que está dispuesta a todo 
para vengarse de ellos tras una 
lucha de varias generaciones. 
Estos indeseables, comandados 
por el malvado Genshin, han 
abierto la puerta del Inframundo 
para traer a nuestra dimensión 
al temible Archidiablo. Con este 
apocalíptico panorama regresan 
las aventuras de Ryu Hayabusa, 
el protagonista de la saga «Ninja 


Gaiden». Como siempre, su tarea 
será derrotar a hordas de ninjas 
dispuestos a todo para acabar 
con nosotros, así como a una le- 
gión de poderosos demonios. 
Para ello contará con armas co- 
mo su fiel Espada del Dragón o 
nuevas incorporaciones, como las 
Garras de Tigre, devastadoras en 
la corta distancia. Por supuesto, 
también habrá armas arrojadi- 
zas como los shurikens o el arco, 
toda clase de movimientos ninja 
(correr por las paredes ¡o por el 


agua!) y los letales Ninpo. Estos 
últimos pasarán de ser simples 
“supergolpes” a un concepto más 
estratégico: tendremos que apun- 
tar antes de lanzarlos y, en fun- 
ción de nuestra actuación, mata- 
rá a algunos, herirá a otros... 


"9 LA DIFICULTAD QUE CARAC- 
TERIZA LA SERIE seguirá presen- 
te, pero está vez todos encontra- 
rán lo que buscan. Habrá cuatro 
modos de destreza (el primero de 
ellos, llamado “Ninja Acólito”, 


' € i NÉ MALES 


rivales cada ve 


e Y 


dy 
mi? 


"2 MONSTRUOS Y NINJAS 
' SERÁN LOS ENEMIGOS EN 


E UEGO MAS 
DE TODA ES 


) que nos vamos a encontrar al principio serán ninjas, pero a medida que avancemos iremos conociendo 
z más sobrenaturales y algunos de ellos tendrán poderes mágicos. ¡Menos mal que Ryu es un "fenómeno"! 


nen E yu vo 
Tomonobu ltagaki, el creador de 
toda la saga, ha reconocido que 
es fan de títulos de acción como 
«Halo 3». De hecho, dice que se 
inspiró en «Call of Duty 4» para 
diseñar la forma en que Ryu 
recupera su barra de salud. 


Ryu en doble pantalla... 


, E EN DS 

Llegará en junio con el nombre 
de «Ninja Gaiden Dragon Sword» 
y se jugará con la consola 

girada 90%, como ocurría con 
«Brain Training». Las primeras 
EE 


Lnderworid Gate 


EL NINJA MÁS LETAL de las consolas 
regresa con su primera aventura 
creada expresamente para la nueva 
generación. Con los años, Ryu se ha 
vuelto más sanguinario. 
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Ninja Gaiden !l 
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l¡udades de Tokia,N. York».y Venecia. 


Xbox 360 


El intrépido Ryu Hayabusa lleva lanzando shurikens desde hace casi 
veinte años. Prácticamente todos los juegos que ha protagonizado 
han tenido una calidad tremenda y han sido convertidos a una enorme 


cantidad de consolas. Aqui tenéis cuatro de los títulos más interesantes. 
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[NES] Llegó 2 años 
después a Europa, pero en seguida 
se convirtió en uno de los mejores 
títulos de acción de la consola 


M4 


[SUPER NES] 
Esta recopilación de los juegos 
originales [con banda sonora nueva] 
no llegó a salir en nuestro país. 


Y 
3 Y 3 
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[GAME BOY] 
Fue el primer juego portátil de Ryu 
Su dificultad hacía justicia a la saga. 
Llegó a España un año después 


[XBOX] La saga 
renació con un impresionante título, 
que explotó a tope el potencial 
gráfico de la máquina de Microsoft, 


LAS ARMAS tendrán distinto alcance, efectividad y velocidad. Podremos cambiar de 
una a otra en cualquier momento, para elegir la que mejor se adapte a la situación. 


resultará bastante asequible), 
que se distinguirán por la dureza 
de los enemigos y por la capaci- 
dad de regeneración de nuestra 
salud. Y es que esta vez la barra 
de salud se restaurará sola, pero 
habrá que esperar un rato y no 
podremos curarnos del todo a no 
ser que usemos Ítems o uno de los 
puntos de salvado. Así las partidas 
seguirán siendo intensas, pero no 
moriremos tan a menudo. 


LOS ENORMES JEFES FINA- 
LES SERÁN UN RETO tan difícil 
como siempre, así que tendremos 
que "enseñarles" todas nuestras 
habilidades. Por su parte, los ene- 
migos normales variarán sus ata- 
ques en función de lo dañados que 
estén. Y es que podremos cortar- 
les brazos y piernas, y en función 
de ello cojearán o se arrastrarán 
hacia nosotros. De hecho, cuanto 
más dañados estén, más peligro- 
sos se volverán, pues intentarán 
inmolarse junto a nosotros para 
tener una muerte digna de un nin- 


ja. Como estaréis suponiendo, el 
juego será sangriento a tope (aun- 
que suene a broma, sus creadores 
están orgullosos de lo espesa que 
les ha quedado la sangre). 


"Y LOS ENTORNOS SE SITUA- 
RÁN EN TRES CIUDADES: Tokio, 
Nueva York y Venecia, y a partir 
de la segunda los demonios serán 
los enemigos dominantes. De he- 
cho, tendremos que darnos algún 
paseíto por el Inframundo para 
intentar atajar el problema... 

En cuanto al apartado técnico, 
el juego tiene una pinta impre- 
sionante, en la que destacan es- 
pecialmente las animaciones de 
Ryu y los detalladísimos escena- 
rios. En unas semanas llegará la 
versión definitiva y podréis dis- 
frutar de este espectáculo. 


Similar al juego que maravillo 
en Xbox, pero con gráficos aún 
mejores. Vamos, que lo tiene 
todo para ser un bombazo. 
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a protagonista de la 
2 acción. Permitirá a 
Iron Man volar, disparar O 
destrozar tanques a golpes, 
entre otras habilidades. 


A 


de 


A e 
dE 


serán enormes y nos 
2 podremos mover de 
forma totalmente libre por 
ellos. No os recomendamos 
que vayais a pie, eso si. 


ge 
Jas : 

2 destacaran por su 

“7 frenetismo y por la 

cantidad de enemigos a 

los que nos tendremos que 

enfrentar al mismo tiempo. 
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3 - Xbox 360 


Iron Man podrá 


surcar los aires a placer y realizar todo tipo 








Mayo 
Sega 





Acción 


de piruetas en este divertido juego. 








IRON MAN 


Después de que Spider Man, Hulk y los X-Men hayan recibido sus 
películas y videojuegos, a Iron Man ya le tocaba ser protagonista. 





fl TONY STARK ES UN HOM- 
BRE DE NEGOCIOS que posee 
todo un imperio basado en la 
venta de armas. Sin embargo, 
tras ser secuestrado y ver lo que 
sus creaciones están generando 
en el mundo, decide retirarse y 
utiliza el poderoso traje que le 
permitió escapar de su encierro 
para luchar contra sus antiguos 
clientes, a los que no les hace 
mucha gracia quedarse sin sumi- 
nistro. Este es el argumento de la 
próxima película basada en los 
cómics de Iron Man, y también 
el de este juego de acción. 

El superhéroe mantendrá sus 
poderes de siempre: podrá vo- 
lar, disparar o lanzar misiles, y 
utilizará su enorme fuerza para 
partir helicópteros por la mitad, 
destrozar tanques... una pasada. 


En el modo Historia volaremos 
por los gigantescos escenarios 
destrozando lo que se nos ponga 
por delante y cumpliendo ciertos 
objetivos. La libertad de movi- 
miento será total, y podremos 
luchar por tierra o aire. Los nu- 
merosos enemigos a los que nos 
enfrentaremos, que irán desde 
cazas o soldados hasta torretas 
y helicópteros, no nos dejarán ni 
un momento de respiro. 


) TANTA BATALLA CONSUMIRÁ 
ENERGÍA, por lo que tendremos 
que estar al tanto de la barra co- 
rrespondiente, que se irá gastando 
cuando volemos a toda velocidad 
o disparemos, y que se regenerará 
sola. Aunque comenzaremos con 
los poderes básicos, podremos 
mejorar la armadura según vaya- 


mos avanzando y ganando dine- 
ro. También conseguiremos trajes 
nuevos superando los desafíos del 
modo Supervivencia, en el que 
habrá que derrotar a un número 
determinado de enemigos antes 
de que se acabe el tiempo. 
Además de la espectacular ar- 
madura, destacará la gran canti- 
dad de personajes en movimien- 
to, con los que libraremos fluidos 
combates. «Iron Man» estará lis- 
to para coincidir con el estreno 
de la película, así que calentad 
los propulsores, que la aventura 
comenzará muy pronto. 


PRIMERA IMPRESIÓN 


Resulta muy divertido utilizar 
los poderes y habilidades de (a 
armadura, aunque cuesta un 
poco hacerse con su control, 


IRON LEGAR 
NULA LEE 
COINCIDIENDO CON SU 
ESTRENO EN EL CINE 


Habrá otras versiones... 


e 


El título de Sega también llegará 
a PS2, PSP, Wii y Nintendo DS 
ERES 
argumento de la pelicula, aunque 
las de Wii y DS aprovecharán 

el sensor de movimiento y la 
pantalla táctil, respectivamente 


Se estrenará el 30 de abril... 


191 ñ e a 


Robert Downey Junior encarnará 
a Tony Stark en la adaptación 
cinematográfica del cómic. “Iron 
Man” también contará con la 
presencia de otros actores y 
A 
L. Jackson o Gwyneth Paltrow, y 
no faltara el cameo de Stan Lee 


LOS ATAQUES CUERPO A CUERPO se ejecutarán manteniendo presionado el botón LUS ENEMIGOS FINALES nos darán más de un quebradero de cabeza. Entre ellos 
de acción cuando nos acerquemos a un enemigo, y sus efectos serán devastadores. habrá enormes tanques, helicópteros de combate y otras personas con armaduras. 


LA ARMADURA SUFRIRÁ DANOS que se verán reflejados en su aspecto y en su EMPEZAREMOS LA AVENTURA con una armadura más modesta, pero pronto 
rendimiento, aunque se reparará automáticamente cuando nos pongamos a salvo. conseguiremos la clásica, y más adelante ganaremos otros modelos muy poderosos. 
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í nos obligara 
a desarrollar distintas 
estrategias según las 


habilidades de cada uno. 
ACI O Le E-To [ole 


será un 
2 elemento clave en 
'el argumento del 
juego. Además, potenciará 


nuestras habilidades y 
servirá para fabricar armas 
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pl que estará muy 
currado y permitirá 
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simultáneos enfrentarse 
en varios modos. 
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3 punto de llegar. 








Ubisoft 
Shoot'em up 





seranlos dos ejercitos que 5 
enfrentan efesta cruenta guerra.. 


HAZE 





¿Aún creéis que en el futuro la vida será más fácil? Pues después 
de probar este título seguro que preferís quedaros en el año 2008 


MW EL MUNDO SERÁ MUY DIS- 
TINTO EN EL AÑO 2048. Las 
Corporaciones Militares Priva- 
das (PMC) han asumido las fun- 
ciones de los ejércitos, y la más 
importante de ellas, Mantel In- 
dustries, está luchando en Lati- 
noamérica contra una organiza- 
ción rebelde llamada la Mano de 
la Promesa. Allí será donde man- 
den a Shane Carpenter, nuestro 
protagonista, que comenzará tra- 
bajando para Mantel, pero pron- 
to descubrirá que las intenciones 
de ésta no son lo que parecen y 
se unirá a la causa rebelde. 
Junto a Shane, en este shooter 
subjetivo lucharemos al lado de 
dos ejércitos que tendrán carac- 
terísticas muy distintas. En el 
caso de Mantel, su principal par- 


ticularidad es que proporciona a 
sus soldados una droga tóxica, 
el Néctar, que administrada en 
pequeñas dosis altera las capaci- 
dades y habilidades del usuario. 
Cuando lo creamos conveniente, 
inyectaremos Néctar en nuestra 
sangre para ser más fuertes, más 
rápidos y desarrollar la percep- 
ción, lo que nos dará una consi- 
derable ventaja en combate. 


Y LOS GUERRILLEROS UTIL!I- 
ZARÁN LA PICARDÍA para hacer 
frente a Mantel. Así, podrán fingir 
que están muertos, impregnar cu- 
chillos de Néctar para envenenar a 
los soldados, o desarmarles, entre 
otras cosas. Además de este intere- 
sante modo historia, que también 
soportará modo cooperativo de 


hasta 4 jugadores, «Haze» incluirá 
varias modalidades multijugador 
en las que podrán participar un 
máximo de 16 personas. Podre- 
mos elegir uno de los dos bandos y 
enfrentarlos en feroces batallas, o 
bien afrontar misiones en las que 
uno de los dos ejércitos intentará 
cumplir un objetivo determinado 
y el otro tendrá que impedírselo. 
Este ambicioso título llegará 
en mayo, traducido y doblado 
al castellano, así que tenéis unas 
semanas para tomar la decisión: 
¿vosotros de qué lado estáis? 


PRIMERA IMPRESION 


La diferencia entre ejércitos es 
su principal baza. Habrá que 
ver si innova en otros aspectos y 
si está a la altura técnicamente. 


.. a % 


Xbox 360 se queda sin él... 


A 
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Aunque en principio también iba 
a existir una versión para Xbox 
360, finalmente Sony llegó a un 
acuerdo con los chicos de Free 
Radical para que «Haze» fuese 
un título exclusivo de su consola. 


En el corazón de Inglaterra... 
FUIMOS M LUMDIIRHES 

Nos fuimos hasta la capital 
británica para que Rob Yescombe 
y Derek Littiewood, de Free 
Radical, nos enseñasen «Haze» 
en movimiento. Allí pudimos 
probar durante unas horas los 
modos cooperativo y multijugador 


) 
a E > 
= ESTE "SHOOTER"NOS «> 
¿LLEVARA A UN FUTURO NO 
MUY LEJANO PARA LUCHAR 
POR LA LIBERTAD A 


LOS VEHICULOS serán necesarios para avanzar en ciertas zonas. Cada miembro de SL EXLESO DE MECTAR provocará que los soldados se vuelvan locos y ataquen a sus 
nuestro comando tomará una posición, y se ocupará de disparar o de conducir. compañeros, o que mueran intoxicados. Habrá que tomarlo con moderación. 


LOS SOLDADOS DE MANTEL dispondrán de avanzada tecnología y de abundante ELLANZALLAMAS será una de las armas más útiles que utilizará el bando rebelde. 
Nectar. En cambio, la mejor arma de los guerrilleros rebeldes será su inteligencia. Con ella podremos quemar plantaciones de Néctar para sabotear a Mantel. 
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Wii 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


eS 
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CONVERTIRNOS EN UN HEROE a base de espadazos será la esencia del juego, y para 
ello será necesaria una gran precisión con el Wiimote a la hora de atacar y cubrirnos. 
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Avalonia nos permitira 

equiparnos, charlar e 
intercambiar objetos. Es el 
arranque del juego. 


se manejarán 

apuntando con el 
IE 
pantalla deseada. 
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. de otros 

personajes a lo largo 

del juego nos permitira 
curarnos o establecer 
técnicas de ataque. 


- Mayo 
E Square-Enix 
Rol 


DRAGON QUEST 
ORDS 


Manejar una espada requiere horas de entrenamiento. Con Wii 
podréis ahorraros ese esfuerzo y “repartir lena” como expertos. 


MH LA CIUDAD DE AVALONIA 
SE ENCUENTRA EN PAZ des- 
de la derrota hace cinco años de 
Xifos el Verdugón. Como es cos- 
tumbre en el reino, al cumplir 
los dieciséis hay que instruirse 
en el arte de la espada, y a eso 
nos dedicaremos en el estreno 
en Wii de esta saga, para el que 
repetirán Yuuji Horii en las labo- 
res de dirección, Akira Toriyama 
(«Dragon Ball») en los diseños de 
personajes y la batuta de Koichi 
Sugiyama para la banda sonora. 

El desarrollo estará estructura- 
do en dos partes bien diferencia- 
das: la de exploración, donde nos 
equiparemos con las mejores ar- 


mas y objetos y charlaremos con 
los habitantes del lugar (incluso 
accederemos a distintos minijue- 
gos), y la de combate, que es don- 
de veremos las principales nove- 
dades. Y es que «DO Swords» 
introducirá una variante en el gé- 
nero, que podríamos denominar 
como “rol sobre raíles”. 


"Y NOS ENFRENTAREMOS A 
GOLPE DE WiiMOTE con dece- 
nas de criaturas. Usaremos nues- 
tro acero y escudo para derrotar 
a los enemigos (viejos conocidos 
de la serie) y aumentar nuestra 
experiencia, e iremos aprendien- 
do nuevos golpes maestros, todo 


desde una vista en primera perso- 
na. Mientras que aspectos como 
la evolución de los personajes y 
la investigación conservarán los 
esquemas de otros juegos (aunque 
muy simplificados), estas partes 
de acción recordarán más a juegos 
de disparos como «House of the 
Dead», donde la precisión y las 
puntuaciones finales (enemigos 
abatidos, ataques parados, etc.) 
marcarán nuestro progreso. 


El juego conservará el encanto 
de los anteriores «Dragon 
Quest». Á ver si la mezcla de 
géneros también funciona. 





Se resistía a salir... 
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y OS » Pa ÚS 
El padre de «Dragon Quest», 
Yuuj: Hor, quedó fascinado con 
E 
en cuanto lo vio y encargó a 

los chicos de «Pokémon Battle 
Revolution» este “spin-off” de 
la saga. Salió en julio del año 
pasado en Japón. 


Habrá minijuegos... 
de 0 AR (1 > de 


PD IDIHAR 


Y 


í ra 
CADOR 


El carismático y alocado Estilete 
protagonizará los momentos más 


PX = (O MED divertidos del juego. Además, 
LL: IS A en su tienda podremos competir 
100% > (OTE) en diversos minijuegos en 


== === = compañia de tres amigos. 


0010912 


MI EN ESTA MEZCLA DE 
JUEGO DE ROL Y DE 
DISPAROS USAREMOS EL 
WiiMOTE COMO SI FUERA 
UNA POTENTE ESPADA KE 


ento la epa en venia y caera (1 Cota 


LU5 DOLPES MAESTROS nos permitirán ejecutar combos de mayor potencia. LOS EXEMICOS recogerán el ya conocido catálogo de los anteriores «Dragon Quest». 
Tendremos que ejecutarlos moviendo nuestro Wiimote en la dirección correcta. Los "limos” seguirán siendo nuestros preferidos. Además darán muchos puntos. 


¿Que arma te gustaria crear? 
' 13410 


Ñ 
Materiales de temple” Obtenidos / Necesarios 
Monstrueso 
Mineral de hierro 


ESTA MASCARA será la responsable de que partamos CL ESCUDO será tan importante como nuestra espada. — WEJORAR LAS ARMAS será posible en la herrería de la 
en busca aventuras. Su misterio esconde algo. Manejar ambos de forma sincronizada será vital. ciudad. Podremos comprar nuevas o templarlas. 
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PS3 - Xbox 360 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


o 


Das LOS MEJORES PARTIDOS DE TENIS van 
a disputarse en nuestra consola. Pistas y 
tenistas reales estarán a nuestra di5poSs:1! 


Í mr 
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THAT O 


partidos sena increible. 


Además de tener 
el mismo aspecto, los 


WEAS AN VE 
que lo hacen en la realidad. 


LAS POSIBILIDADES 


JUGABLES permitirán 


muchos estilos de 
tenis. Tardaremos mucho 
tempo en dominar todos 
los golpes y efectos. 


LAS LICENCIAS 

UA EEN 

mas de 20 tenistas, 
40 pistas, casi todos los 
torneos importantes del 
circuito... un lujazo. 
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Take 2 
ll Deportivo 





Nadal, Ferrer, Moyá y compañía ya no son los únicos que pueden 
ganar torneos. Pronto sólo os hará falta pericia y vuestra consola. 


M EL DEPORTE DE LA RA- 
QUETA se dispone a golpear las 
consolas con esta nueva entrega 
de la veterana saga «Top Spin». 
En ella podremos disputar emo- 
cionantes partidos en más de 40 
pistas reales, y con tenistas del 
calibre de Rafa Nadal (ojo, que 
sólo aparecerá en la versión de 
PS3), Roger Federer, James 
Blake, Maria Sharapova o Justin 
Henin. Si todas estas estrellas no 
nos bastan, tendremos la opción 
de crear a nuestro propio juga- 
dor y llevarlo al estrellato en el 
modo Carrera. También podre- 
mos plantearnos el gran reto de 
conquistar los tres Grand Slam 
(faltará Wimbledon) y los diver- 
sos Master Series que estarán 


disponibles. Por supuesto, podre- 
mos enfrentar a nuestros tenistas 
favoritos en cualquiera de las su- 
perficies del circuito (pista dura, 
tierra o hierba), y esta elección 
afectará al juego, ya que la bola 
reaccionará de distinta manera 
y a los jugadores les será más o 
menos difícil moverse. 


“Y TANTO LOS TENISTAS COMO 
LAS PISTAS serán clavados a los 
reales, y las animaciones de los 
jugadores nos dejarán boquia- 
biertos, ya que imitarán los mo- 
vimientos más característicos de 
cada uno. Además, se comporta- 
rán como deportistas de verdad, 
ya que según avance el partido se 
cansarán, sudarán, etc. El siste- 


ma de control pondrá a nuestra 
disposición una gran variedad de 
golpes y efectos, permitiéndonos 
liftar la bola, cortar, hacer globos 
o dejadas con los botones y ga- 
tillos o con el stick derecho. Sin 
embargo, no será tan fácil como 
parece, así que para elevar nuestro 
juego a un buen nivel técnico se- 
rá aconsejable pasar primero por 
la "Escuela Top Spin". Si estáis 
dispuestos a ello, dentro de poco 
podréis emular a los grandes del 
tenis sin moveros del sofá. 


> 

Técnicamente impecable y con 
un sistema de juego profundo. 
Quizá se eche en falta algo más 
de velocidad en los partidos. 
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Habrá otras versiones... 


14) 


Los usuarios de Nintendo podrán 
disfrutar de «Top Spin 3», aunque 
con variaciones. Además de las 
diferencias gráficas, la versión de 
Wi se caracterizará por utilizar el 
mando como raqueta, y la de DS 
aprovechará la pantalla táctil 


e. A 
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Una carátula de lujo... 


Sharapova y Federer aparecerán 
en todas las versiones, y en la de 
PS3 Nadal sustituirá a Roddick. 


EL TENIS MAS TECNICO Y 

ESPECTACULAR LLEGARA 
MUY PRONTO CON ESTE 

DIVERTIDO SIMULADOR 


rd 


E 
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LAS BRANDES ESTRELLAS del momento estarán perfectamente reflejadas en el LAS LHILAS SON GUERRERAS, y sus encarnizados y emocionantes partidos nos lo 
juego. Estará Rafa Nadal, aunque sólo los usuarios de PS3 podrán jugar con él. demostrarán una vez más. No faltarán los característicos gritos de cada una. 


LAS PISTAS DISPONIBLES serán muy variadas, y mezclarán algunas reales con [RES LEYENDAS DEL TENIS harán una aparición estelar: Bjorn Borg, Boris Becker y 
otras inventadas. Esta que veis aquí es la del Master Series de Madrid. Mónica Seles. Podremos admirar su maestría controlándolos en cualquier momento. 


HC 99 





Acción con estrategia. 

Lo importante no será 
conseguir el mayor número 
de bajas, sino cumplir los 
objetivos asignados. 


La colaboración con 

nuestros colegas, 
EMANAN e 
será fundamental para 
conseguir los objetivos. 


: La batalla 
entre los humanos y 
los strogg continuará desde 
lo visto en la segunda y 
cuarta parte de la saga. 
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PS3 - Xbox 360 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 





entre humanos y stroggs 
Jego que nos 


nabiidad 


no conductor de ur 


ENEMY TERRITORY 
QUAKE WARS 


¿Un médico o un mecánico frente a un ataque alienígena? Bueno, 
también hay tipos con "pistolones”, pero cualquier ayuda es buena. 


M EL PLANETA STRAGGUS 
ESTÁ EN GUERRA CIVIL desde 
hace décadas. Su principal fuen- 
te de energía, la Biomasa, está a 
punto de agotarse debido a ello, 
así que sus habitantes la están 
buscando en otros planetas. ¿Y 
a que no adivináis en cuál se han 
fijado? Efectivamente, la Tierra 
va a ser el próximo objetivo de 
los Strogg, pero antes tendrán 
que superar la resistencia huma- 
na de la Global Defense Force. 
Ambos bandos se enfrentarán 
en este juego, inspirado en la 
imaginería de la mítica saga de 
disparos «Quake». Tendremos 
que elegir una de las dos faccio- 


nes y luchar para agotar los re- 
cursos del rival, así como cumplir 
otros objetivos: destruir una base 
enemiga, hackear ordenadores, 
sabotear una instalación, etc. 


Y JUGAREMOS EN PRIMERA 
PERSONA siempre que no va- 
yamos montados en un vehícu- 
lo. Sin embargo, este no será el 
típico "shoot'em up", sino que se 
aproximará más a un juego de 
estrategia tipo «Commandos». 
De hecho, primero elegiremos la 
profesión de nuestro personaje, 
de entre las cinco que tendrá cada 
facción. Así, entre los humanos 
habrá ingenieros, médicos, solda- 


dos, efectivos para operaciones de 
campo y otros para operaciones 
encubiertas. Combinando sus ha- 
bilidades y los vehículos de cada 
bando (tanques, naves, jetpacks y 
más) tendremos que cumplir los 
objetivos de cada mapa. Y lo me- 
jor es que hasta 16 jugadores po- 
drán participar a la vez (humanos 
o controlados por la consola), por 
lo que se esperan unas batallas ga- 
lácticas de lo más moviditas. 


Su planteamiento jugable pro- 
mete divertidísimas partidas 
multijugador. Á ver si mejoran 
un poco más los gráficos... 





«Quake» gratuito... 
ENERO T 
en 1D Software planea lanzar una 
versión descargable de «Quake 
lll» a traves del servicio Arcade 
de 360. El juego seria gratis, pues 
se financiaria por publicidad. 


Sucesor espiritual... 
34.M1,>] - IL 
SAGA «WO UN ha 
En su día se lanzó en PC 
«Wolfenstein: Enemy Territory», 
ERIN 
divertido «Return to Castle 
Wolfenstein». Su sistema de 
juego era muy similar al de 
«Quake Wars» y fue una grata 
sorpresa para los “peceros” 


LOS BANDOS RIVALES 
USARAN SUS ARMAS Y 

ESPECIALISTAS PARA 
CUMPLIR OBJETIVOS 


LOS VEHÍCULOS serán más reconocibles en el caso humano, pero en realidad ambos 145 ARMAS que usaremos dependerán de la especialidad de nuestro personaje. La 
bandos tendrán habilidades equivalentes. Será un duelo bastante compensado. munición será bastante numerosa y podremos recuperar la de los soldados caídos. 


LA COLABORACIÓN entre todos los miembros del equipo será clave para llevar cada 14% MISIONES serán similares en ambas consolas. Sin embargo, la versión Xbox 360 
misión a buen puerto. Podremos comunicarnos por voz con otros jugadores. incluirá entrenamiento y Campaña, mientras que PS3 tendrá más misiones sueltas. 
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Cataphract Army 


H>” 


Uiplomacy 


185 from Mente: 


» Dreció 


Yes, terat be prace. 


No, your presence offends me! 


LA t conall wen 


LAS CIVILIZACIONES. 

Habra 16 diferentes, 

cada una con sus 
propias características. 


eee. e ] 
ES 7 IS A 


LOS MODOS DE JUEGO, 
sobre todo el online, 
í porque nos van a tener 
enganchados a nuestra 
consola mucho tiempo. 


AUvantage' 


O ES 
Basic Attack: 12 


my advisors. 





PS3 - Xbox 360 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


A 


Defense 
Basic Defense: 6 


Hill +50% vereran +50% 


Guerilla +59 
Veteran +5U7 


ES 


tendremos que levantar una ciudad y hacerla crecer conquistando territorios mediante 
batallas o la supremacía intelectual y artística, Habrá 16 civilizaciones y podremos pactar, guerrear, comprar, etc. 





Moncolian Cannon Army 
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m Junio 12K Games mEstrategia 





iremos acumulando con el tiempo 
regalos y conquistas de lo más exótico. 





será toda una pasada. El pique con 


gente de todo el mundo estará asegurado. 





Un montón de civilizaciones y un mundo por conquistar. Seguro 
que algun lider mundial disenara sus estrategias con este juego. 


MH ADAPTAR A LAS CONSOLAS 
UN CLÁSICO DEL PC no es na- 
da fácil. O al menos no lo es para 
los simples mortales, porque pa- 
ra Sid Meier, el creador de esta 
saga, parece que sí. La llegada de 
«Civilization Revolution» a PS3 y 
Xbox 360 supondrá un soplo de 
aire fresco, ya que no sólo podre- 
mos disfrutar de la mejor estrate- 
gia, sino que además lo haremos 
de una manera muy cómoda y 


asequible: se mantendrá el desa- 
rrollo por turnos, pero daremos 
las órdenes de una forma más 
sencilla y directa que en PC. 


> NUESTRO OBJETIVO SERÁ 
HACER HISTORIA construyendo 
un imperio y plantando batalla 
con una de las 16 civilizaciones 
que compondrán el juego (espa- 
ñoles, africanos, norteamericanos, 
chinos, etc.). Podremos elegir en- 


tre jugar en el modo para un ju- 
gador u online, donde podremos 
formar equipo con tres amigos, o 
lanzarnos a la aventura en un to- 
dos contra todos. Sea como fuere, 
lo que está claro es que el mundo 
estará en nuestros mandos. 


Tiene una pinta impresionante y 
las partidas son muy adictivas. 


Esperemos que no sea corto. 
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El servico se encuentra 
sporible con las sigrientes 
opc ones de conipra: 


Sl DOScaron | PRE (3.0 Euros) 
- Ampliar Información 


NO7A: Impuestos indirectos 
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- Volver 
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Produced undor license of Ferrari SpA. FERRARI, the PRANCING HORSE devico, all associated logos and distinctive designs are property 
of Ferrari Spa. The body designs of the Ferrari cars are protected as Ferrari property under design, trademark and trade dross regulations. 
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REPORTAJE 


Todo sobre «This is Vegas» y «Saints Row 2» 
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Todo sobre «This is Vegas» y «Saints Row 2» 
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Lostenemigos 


Las bandas nos seguirán dando 
problemas, VEINTE RE > 
les unirán las fuerzas del orden. 


EN LA PRIMERA PARTE ACABAMOS CON 
TRES BANDAS 
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tendra un aspecto 
más moderno que en el primer 
juego. Veremos más zonas de 
negocios o esta red de metro. 


Tendremos libertad total para ir a donde queramos, ya sea en 
nuestra "querida” ciudad o en escenarios más campestres. 


EL “CAMPO DE OPERACIONES” VOL- 
VERÁ SERÁ STILWATER, 


III A P.. 


: serán mucho £ ás | n nume mo mus s de 2 ellos 
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los tiroteos y las constantes 
explosiones vo verá a ser una 
seña de identidad del título. 
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En esta ciudad habrá montones de misiones que cumplir, 
algunas obligatorias y otras no. Estas serán las categorías. 


«€ CONDUCIR 


(¿qué juego tipo «GTA» no tiene coches?), 
pero aquí contaremos con el aliciente de pi- 
A ON OSA NAS 
mos marcas reales. Los coches no servirán 
sólo para transportarnos de un lugar a otro, 
sino que también supondrán una excusa 
para competir contra otros corredores O 
hacer frenéticas carreras contrarreloj, pa- 
e» sando por varios “checkpoints”. 








Y para ligároslas, no bastará con tener mu- 
cha labia. Habrá numerosos minijuegos en 
los que tendremos que pulsar los botones 
adecuados para bailar de forma “sexy” y 
ganarnos el favor de las damas... También 
podremos hacer de camareros para servir 
cócteles con estilo. Si tenemos buena repu- 
tación será más fácil conquistarlas, y una 
vez conseguido seremos más populares. 





LAT 


serán 
las principales protagonistas de los enfren- 
tamientos. Podremos encadenar combos . 
complejos contra varios rivales a la vez e in- 
cluso lanzarlos varios metros hacia atrás de 
una “galleta”. También podremos usar at- 
mas de fuego, como pistolas o ametrallado- 
Fas, pero no serán tan importantes, porque 
no se busca que cl juego sea tan sangriento 
como otros títulos del estilo. 








APOSTAR > 


de DE en los que 
tendremos que ser más listos que el crupier. 
Habrá tres juegos: tragaperras, Black Jack y 
póker. Conseguir la victoria también servirá 
para hacernos un nombre entre los habitan- 
tes de la ciudad. Por si os lo preeuntabais, 
podremos hacer trampas, pero si nos pillan 
con las manos en la masa podremos ser ex- 
pulsados del casino o incluso apalizados. 
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En pocos lugares encontraréis gente tan 
dispar. Saber lidiar con ellos será clave. 


NUESTRO PROTAGONIST. A NO TENDRÁ UN NOMBRE NI AS- 
PECTO DETERMINADOS, - j ñ S 
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entu ra dentro de una ciudad real, con gente real. 
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Si habéis estado en Las Vegas sabréis que es un mundo aparte. 
Esta "réplica virtual” será todo un homenaje a la ciudad real. 
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EL JUEGO 


JUGAREMOS EN UNA ESPECIE DE RÉPLICA! DE 
LA tros Ex a VEGAS. 
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9Ss E DIE mi AVE de Las E gas estarán reproducidos en la aventura com n algunas A CIUDAD tendra una de oterta de Casinos, per 
artaciones ba el Caesar's. Palace real (izquierda) y la ' "réplica" ia cha corno las hamburqueserias Little Missy. Conocerlo t« 
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En una ciudad tan enorme no tendréis tiempo para aburriros. 
Decenas de misiones y zonas para visitar os estarán esperando. 


ANA 
PROTAGONISTA 


A 


r 


Mi 2 A 


FO Qi NLAP! ¿RA PARTE: Podre- 
mos ajustar las características físicas (cualquiera 
que se nos ocurra), la raza, el sexo, el tono de voz 
o los insultos “marca de la casa” (que, dicho sea 
de paso, serán de todo menos finos), todo con tal 
de crear al “canalla” de nuestros sueños. Durante 
la partida podremos cambiar la ropa, los comple- 
mentos o el peinado cuando queramos. 
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Las pistolas v ametralladoras serán de lo más 
comunes, pero también podremos encontrar lan- 
zacohetes o diferentes exploisvos que podremos 
utilizar tanto en coches como en otros lugares más 
"peculiares". Para facilitar los tiroteos, habrá una 
nueva vista sobre el hombro (la llamada cámara 
semisubjetiva tipo «Gears ol War») y la posibilidad 
de usar a los enemigos a modo de escudos . 
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No sólo habrá coches y motos de todo tipo (ne li- 
cenciados), sino que también tendremos lanchas, 
aviones, helicópteros o “et skis”... De hecho, deter- 


minadas misiones sólo se podrán superar sí usa- 
mos unos vehículos en concreto. Como va hemos 
comentado, en los medios de locomoción de varias 
plazas podremos montar a otros miembros de la 
banda, para que nos ayuden durante las misiones. 
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ME Podremos cambiar la deco- 
ración en plan clásico, ultramoderno o “art decó”, 
dependiendo de nuestra “pasta” y gustos. Con el 
dinero de las misiones podremos comprar com- 
plementos como barras de “stripper”, sofás de lujo 
o barras de bar. Una guarida chula servirá para 
que los demás tengan un mejor concepto de noso- 
tros. Y cuantos más territorios vavamos conquis- 
tando, más refugios habrá a nuestra disposición. 





Hobby Consolas presenta la nueva revista de Guías Nintendo 


aro ys 


SE az o Ze > 
pS e Ad TS 
A Re 
ER bl E 
ANA 
EN Le - 
A a 
lt »” 


HiDescubse al 


o. 3 
JL4D 05. 
or N 


<= pr ¿ 
¿E Y 


MTS 
EIriz 
tt LS 


A y 


a 


$ 


e e, 


Y No te pierdas esta 
=| e E he (fantástica revista 
' con las guías de 
PASA E 
"EJER a DS: 
finallFantasy/XIl 
> The Legend ol Zelda: 
TEMPE 
DBZ/BudokaijTenkaichi!3, 
e) Links/Erossbow, 
neos 
Zacke Wiki 
Ree 
)PESj20 
Hotel/Dusk 


ei 
AAA 
a 





OCTUBRE 1 


MI 
DIANA" DONALD 


ANDA A 


Y ¡LA ULTIMA as CRUZADA 


' TATI A 
AU ai 
... PY la 


diversión 
4 ESnUeBa] 


Úl E 15) á A — Y MBA ALL STAR 
a 7 EAS y CASTLE OF ILUSION 
yw >; A ' 
101 
-ÁÍÚ 
T, <= E 
GU 


uu 
iy 
j 5 


GAME BOY 


NO 5. FEBRERC ?. Sí, hubo fútbol 
antes de FIFA y Pro Evolution. 





_ ¡Todo us 


CARO | 


NO 13. OCTUBRE 1992. Desde luego, 
los a son A todo un fenómeno. 
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NO 23. AGOSTO 1993, ¿Es que Sonic 
no se cansa de hacer deporte? 
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N* 33. JUNIO 1994. ¡Guau, eso sí 
que son ii y no los de ahora! 
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GAME BOY 


NO 6. MARZO 1992. Ya lo dice el 
impagable titular: Asterix está aquí. 
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NO 14.1 MBRE 1992. Un juego 
que “4 hietarla: Street A Fiomar Il. 
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NO 24, < IEMBRE 1993. Con él 
llega el scale Mortal Kombat. 
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NO 34. JULIO 1994. ¿Se puede 
meter más gente en una portada? 
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N07. ABRIL 1992. ¿Recordáis al tal 
Kid Chamaleon? Era un ídolo... 
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NO 15. [ MBRE 1992. Seguimos 
tirándolo: pes 100 Game Gears! 
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NO 25. ( JBRE 1993. Por ahí se 
habla del a CD. ¡Horror! 
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NO 35, AGOSTO 1994. O sea, los 
Picapiedra. Pero los del cine. 
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NO 8. MAYO 1992. Otra portada de 
cine. ¡Y la Super Nintendo al acecho! 
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NO 16. ENERO 1993. ¡Mirad arriba! 
Nada menos que Prince of Persia. 
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NO 9. JUNIO 1992. Año olímpico, y 
Sonic, como ahora, en plan atleta. 
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NO 17. FEBRERO 1993. Este sí es 
un clásico de la lucha callejera. 
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N0 37. OCTUBRE 1994. En fin, así 
fue el nuevo patinazo de Sega. 
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. Bart Simpson tiene el honor de protagonizar nuestra 


primera portada. Y andamos sobrados: ¡1000 Game Boy de regalo! 
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N0 29. FEBRERO 1994. Sonic sigue 
siendo el rey. Tercera portada. 
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NO 31. ABRIL 1994. Sega lanza el 
“Muti Mega”. Y dale con la lucha... 
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momento de los juegos de lucha. 
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N9 32, MAYO 1994. Avalancha de 
juegos de fútbol: llega el Mundial. 
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fútbol se reparten a diet 
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NO 152. MAYO 2004. Spidey vuelve 
a la carga en el cine y en los juegos. 
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NOVEDADES 


TODOS LOS LANZAMIENTOS DEL MES ANALIZADOS Y PUNTUADOS 





Así analizamos los juegos 


Mi >» LLEGAMOS HASTA EL FINAL. Para poder valorar 

A un juego con total autoridad hay que exprimirlo a 
tope, desvelar todos sus secretos, descubrir todas sus 
posibilidades... Nosotros lo hacemos con cada uno de 
ig aunque nos de cali ei dedos en el intento. 


CONTAMOS CON LOS MEJORES EXPERTOS. El equipo 
de críticos de HC no está formado por aficionados. Para 
poder analizar | Juegos en nuestra revista hay que ser un 
auténtico “licenciado” en videojuegos. Y los más de 16 
años que llevamos en el kiosco avalan esta afirmación. | 


» PUNTUAMOS CON TOTAL OBJETIVIDAD. Creemos que Y 
es muy importante ir bien informado a la hora de comprar 

un juego. Por eso nos tomamos muyy en serio este tema y, M 
tras discutir entre nosotros la puntuación de cada título, te 
contamos lo que realmente pensamos sobre él. Sin pelos 

en la lengua y con la mayor rigurosidad. 












UEFA EURO 2008 trae toda la 
emoción de la Eurocopa a las 
consolas de nueva generación. 
¡Todos con la selección! 


MARIO KART Wii desata la locura 
/ multijugador en la consola de 

Nintendo. ¿Preferís ser los mejores 
en karts o en motos? ¡Mamma mia! 


Así puntuamos | | . 


> MENOS DE 50: MALO. Como en el colegio: si no se llega 
al 5 es un suspenso. Olvídate de este juego, por favor. 

DE 50A 59: REGULAR. Aprobado por los pelos. Si te lo 
regalan échale un ojo, pero si tienes que pagar por él... 

> DE 60 A 69: ACEPTABLE. No está mal. Tiene algunos 

alicientes y puede ser recomendable, pero con reservas. — | 
> DE 70 A 79: BUENO. Si te gusta el género o te atraen los | 
protagonistas, seguro que te divertirás con él. | 
» DE 80 A 89: MUY BUENO, No te quepa duda: con 
este juego te lo vas a pasar en grande, de lo mejor en 
su nd y en todo el catálogo de la consola. 


» DE 90 A 95: EXCELENTE. Cómpralo sin dudarlo, 

te 0 o no el género al que pertenece: es uno de los 
juegos imprescindibles que hay para tu consola. 

> MAS DE 95: OBRA MAESTRA. Hablamos de uno de 
los mejores juegos de la historia. Si no te haces con él, te 
señalarán por la calle y tus colegas se reirán de ti. 


CE TFL A SS ANO AN UU 


a 





Asi es nuestra ficha GRAND THEFT AUTO IV ya está aquí. Hemos sido los primeros de Europa en pasarnos el juego y os hemos 


preparado un completísimo análisis de seis páginas en el que os desvelamos todos los secretos del título del año. 


EN ESTE NUMERO... 


O VEREDICTO 


sMernativas HTA 


valoración 











' PlayStation 3 Wii PSP 
» LO MEJOR. Lo más destacado del juego, las razones Everybody “s Golf............. 122 — Destroy All Humans 3...121 — Flatout Head On.............. 122 
que te pueden llevar a comprártelo, Grand Theft Auto IV........... 92 House of the Dead 283.120 MGS Portable Ops +........ 110 
» LO PEOR. Los aspectos menos logrados, lo que te Turning Point .................. 122 Mario Kart Wii............... 104 , 
punde cd pasar de un Juego. UEFA Euro 2008 .............. 112 — Naruto: Clash of Ninja .. 116 ' Nintendo DS 
» ALTERI : Aquí te ofrecemos los juegos VIKID arrarrra 108 — Ninja Reflex..................... 122 Magia en Acción.............. 114 
similares que hay disponibles en las tiendas. ] Obscure ll sin 122 Sega Superstars Tennis . 118 
GRÁFICOS: Valoramos el apartado visual: diseño de / Xbox 360 WIP 100 
personajes y decorados, animaciones, efectos... d Theft Auto IV 92 
SONIDO: Puntuamos la música, los efectos de sonido, Grand Theft Auto 1V.......... PlayStation 2 
las voces, el doblaje al castellano... Tu rning A A 122 
N: La esperanza de vida de un juego: horas de id Euro 2008 .............. es me Ao een! 50 
A RS cres 


juego reales, modos, opciones, multijugador... 


DIVERSIÓN: Todo lo que hace que un juego sea 
divertido: mecánica de juego, desarrollo, control, 
ambientación, Quina, ritmo, argumento... 


> PUNTI IF : La nota definitiva teniendo en 
cuenta lodos los apartados anteriores. NO es una media 
aritmética, pues la diversión es lo que más cuenta. 


CiON: La sentencia final, una valoración 
al del juego situándolo dentro del catálogo de su 
consola . Es la opinión “oficial” de Hobby Consolas. 


pe rn RECOMENDADA Y SEXO 


Os recordamos que a la hora de puntuar técnicamente a los juegos de las diferentes consolas lo hacemos teniendo 
en cuenta el catálogo y las posibilidades de cada máquina. Esto significa que, por ejemplo, un 90 en gráficos en un 
juego de Xbox 360 o PS3 no equipara la calidad de estos a los que les adjudiquemos la misma nota en PlayStation 

2 y Wii (o en las portátiles) puesto que se da por sentado que las dos primeras son máquinas con una capacidad 
gráfica mucho mayor y por tanto los gráficos serán (casi) siempre superiores. Aclaramos que los juegos de Xbox 360 
y PlayStation 3 se valorarán bajo el mismo rasero. La diversión y la duración se miden igual en todas las consolas 


voca Ea bas "Pocemancn El 
A8MIEDO > VIOLENCIA SOEZ DROGAS . M DISCRIMINACIÓN 











PS3 — Xbox 360 (Pantallas de la versión de PS3) 


UN "SUEÑO AMERICANO” 
DE NUEVA GENERACIÓN 


GTA IV 


Los EE.UU. ya no 
son la tierra de las 
oportunidades. A 
partir de ahora, quien 
quiera labrarse un 
futuro, tendrá que 
acompañar a Niko 
Bellic en su aventura 
en las consolas de 
nueva generación. 


92 HC 


M EL DESEMBARCO DE NIKO 
BELLIC en la ciudad de Liberty 
marca el principio de nuestra 
nueva vida al margen de la ley. 
Cuatro años después del arrolla- 
dor éxito de «San Andreas», la 
saga de mafiosos más popular de 
las consolas da el salto a la nueva 
generación con la “responsabili- 
dad” de superar las sensaciona- 
les entregas anteriores. ¿Y lo ha 
conseguido? Rotundamente sí. 
En lugar de centrarse en la evo- 


lución del protagonista, el nuevo 
«GTA» aprovecha el cambio de 
generación para ofrecernos una 
ciudad “real”, inspirada en Nue- 
va York, con cientos de persona- 
jes que parecen estar vivos y en 
la que se producen las situacio- 
nes más impredecibles. 

La historia de Niko, un antiguo 
soldado serbio que se ve atrapa- 
do en una vida de delincuencia 
para salvarle el pellejo a su pri- 
mo Roman, sirve como columna 


a a (ed 4 


LA LIBERTAD 
DE JUEGO en 

un entorno lleno 
de posibilidades 
es el elemento 
fundamental 

en la primera 
entrega de la 
saga «GTA» para 
las consolas de 
nueva generación. 


vertebral a un sinfín de misiones, 
cada una más espectacular y 
emocionante que la anterior, que 
nos garantizan los momentos 
más intensos que hemos pasado 
frente a nuestra consola. 


"= EL DESARROLLO RECUPERA 
EL ESTILO CLÁSICO de «GTA». 
Podemos recorrer la ciudad libre- 
mente, “tomar prestado” cualquie- 
ra de los más de 150 vehículos que 
circulan por la calle (coches, mo- 





LA CONDUCCIÓN 
de los vehículos 
es más exigente 

que en los juegos 
anteriores. Cada 

vehículo se 
comporta de un 
modo diferente 
y sufre daños en 
tiempo real. 


LA POLICÍA nos persigue cada vez que realizamos un delito. 
Hay 6 niveles de búsqueda, desde simples patrullas al FBI. 


tos, lanchas y helicópteros) y com- 
batir cuerpo a cuerpo o armados 
con una veintena de armas. Sin 
embargo, estos aspectos se han 
potenciado al máximo, y nos da la 
impresión de disfrutar de una au- 
téntica revolución en el género. 
La conducción es muy exigente 
(aunque los coches no sean mo- 
delos reales) y marca las diferen- 
cias dependiendo del vehículo 
y del tipo de terreno por el que 
circulamos. Además, se ha ade- 


rezado con la posibilidad de dis- 
parar en marcha, a través de las 
ventanillas. Del mismo modo, las 
acciones de Niko se han multipli- 
cado: podemos correr a diferen- 
tes velocidades, nadar, trepar por 
una cornisa o apoyarnos contra 
una pared para cubrirnos. 

El teléfono móvil es otra de 
las novedades más interesantes. 
Gracias a él nos mantenemos 
en contacto con los diferentes 
grupos mafiosos que apa- 


DAVID MARTÍNEZ: 


MISIONES 
AL LÍMITE 


Más o menos a partir de la 
mitad del juego, «GTA IV» 
nos sorprende con un estilo 
de misiones más largo 

y complejo, con partes 

de conducción, tiroteos y 
huidas desesperadas. El 
argumento tiene más peso 
que en juegos anteriores. 


LAS EJECUCIONES a distancia, 
con el rifle de francotirador, 
demuestran hasta qué punto han 
madurado algunas misiones. 


EL ENTIERRO de uno de los 
protagonistas da pie a una 
misión muy emocionante, que 
rebosa sentido del humor. 


EL TELÉFONO MÓVIL y los ordenadores con Internet nos 
permiten contactar con los demás personajes de la ciudad. 


Liberty City luce mejor que nunca en 
esta entrega de nueva generación: 


incluye lugares 
conocidos como la "Estatua de la Felicidad”. 
tienen una 
personalidad muy especial, y están 
interpretados de forma magistral. 


v tos cambios en el clima se 
suceden en tiempo real. 


4 





NOVEDADES 


GTA IV 


1 


«GTA IV» soporta un total 
de 16 jugadores online. 
Podemos participar en 15 
modos, desde tiroteos a 
carreras, con reglas que 
se pueden modificar: 


EL DEATHMATCH es un clásico 
enfrentamiento "todos contra 
todos” y también por equipos. 


POLICÍAS Y MATONES se 
enfrentan, por toda la ciudad, por 
la custodia de un jefe mafioso. 


EL MODO COOPERATIVO consiste 
en preparar la fuga de un preso 
que acaba de aterrizar en L.C. 












recen en el juego, y también 
mantenemos conversaciones que 
tienen una función puramente 
“argumental” (para aumentar el 
nivel de amistad con otros per- 
sonajes). Este sistema nos aho- 


€ 


Se trata de una traficante que 

nos encarga misiones alrededor 

de la mitad del juego. Además de 
transportar algún alijo, debemos 
eliminar a sus enemigos personales. 





LAS HABILIDADES de Niko son tan variadas que incluso 
podemos participar en carreras callejeras tipo "parkour". 





PODEMOS COMPRAR ROPA y complementos en distintas 
tiendas de la ciudad, aunque nuestro personaje no evoluciona. 


PS3 - Xbox 360 


rra muchos viajes sin sentido, al 
igual que el uso del transporte 
público, metros y taxis, que nos 
llevan directamente al punto de 
la ciudad que queramos. 


=% EL SISTEMA DE CONTROL 
TAMBIÉN ES UNA DELICIA. Co- 
mo os comentábamos, dominar 
algunos vehículos es un poco más 
difícil que en los juegos anterio- 
res, pero a cambio conducir por la 
ciudad ya resulta increíblemente 





EL TRÁFICO también es muy realista. Aunque se respetan 
los semáforos, también se producen accidentes aleatorios. 





EL ARGUMENTO cambia en dos momentos puntuales. Según 
sea nuestra elección, podremos disfrutar de dos finales. 





EL APARTADO 
VISUAL es 
excelente. La ciudad 
está muy detallada 

- y la física es casi 
real, aunque hay 

- algo de "popping” 
en el horizonte. 





divertido. Donde más se notan las 
mejoras es en lo que respecta al 
sistema de puntería. Niko puede 
utilizar un botón, como en «Gears 
of War», para buscar cobertura 
durante los tiroteos. Gracias al 
nuevo sistema semiautomático, 
nuestro punto de mira se mantie- 
ne en el cuerpo de los enemigos 
mientras ajustamos aún más el 
disparo con el stick derecho. Por 
supuesto, el juego también nos 
permite volver al sistema manual 





"al og , Y PA | 

¿ pe VI 

A El E CS n A 

nn E PD TF a mu | : a 

2 1ñ =] EN e NVE = 
| Mea o Mi | Y H4y E YW E 


o disfrutar de un potente zoom, 
que depende del arma que empu- 
ñamos en cada momento. 


=% LOS MODOS MULTIJUGADOR 
LE PONEN LA GUINDA. Hasta 16 
amigos se pueden juntar a través 
de Internet y medirse en quince 
modalidades que resultan a cual 
más divertida. Además de las 
peleas “todos contra todos”, in- 
dividual o por equipos, la ciudad 
de Liberty se convierte en el esce- 


3DOS C 


ONLINE PARA 
UE Y ' MN | >] A Y A 
UN AM y LF a LA 
ICIFMIAI FS ACI 
> Y CA “mm 
AS! YH IM ko Ae y 


nario de carreras de coches, gue- 
rras de bandas y persecuciones de 
policías y ladrones. El desarrollo 
del modo online se completa con 
el “club social”, donde podemos 
colgar nuestras estadísticas de 
juego para compararlas, y con la 
posibilidad de descargar nuevas 
misiones, a las que podemos ac- 
ceder a través del teléfono móvil 
y que tendremos que pagar por 
separado. De momento sólo se 
han anunciado 2 de estas misio- 
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nes para Xbox 360 que añadirán 
unas 10 horas de juego a las más 
de 60 del original, pero aún no se 
ha desvelado su contenido. 


2 EL TAMAÑO DE LIBERTY CITY 
ES IMPRESIONANTE. Para que os 
hagáis una idea, la ciudad tiene 
un área similar a la de «GTA San 
Andreas», pero con una densidad 
de edificios, coches y viandantes 
como nunca habíamos visto en un 
juego. Y si el detalle de los perso- 





La conducción sigue siendo 
una parte esencial del 
nuevo «GTA». El control de 
los vehículos es un poco 
más exigente, pero resulta 
igualmente divertido: 


EL COCHE (hay más de 120] es el 
transporte básico. Todos tienen 
un comportamiento diferente. 





HAY MOTOS de varios tipos: dos 
modelos de carretera, chopper, 
motos de cross y hasta scooter. 


UNA LANCHA sirve para cruzar 
el río rápidamente. La física del 
agua está muy conseguida. 


EL HELICÓPTERO es el modo 
más rápido de viajar. ¡Y también 
los hay con lanzacohetes! 


najes ya es abrumador, esperad a 
verlos en movimiento. La física es 
inmejorable, y podemos disfrutar 
de caídas, gente que se agarra a 
coches en marcha y nuevos efec- 
tos que aumentan el realismo. 

El paso del día a la noche y los 
cambios en el clima también nos 
permiten disfrutar de impresio- 
nantes efectos en tiempo real, al 
igual que los daños en los coches. 
Los rostros de los personajes no 
están tan detallados, pero a 


HC 95 


-PS3 - Xbox 360 


CARGUEN, 
APUNTEN... ¡FUEGO! 


A PARA APUNTAR contamos con un sistema 
semiautomático que permite ajustar el tiro. 


4 BUSCAMOS COBERTURA con solo 


cambio resultan muy expresi- 
vos, y además se ha eliminado la 
sensación de encontrar muchas 
personas iguales por la calle. 
Este despliegue técnico se com- 
pleta con una banda sonora de 
lujo, con canciones licenciadas 


CHICAS 


Ulla un botón junto a una pared o un 
idón. También podemos disparar a ciegas. 


NZO) 

Bellic es un 
tipo duro, capaz 
de realizar las 
acciones más 
is El RER 
aunque a 

lo targo del 
juego también 
descubrimos 
que tiene un 
PASION 


Duen col 


y divididas en 18 emisoras temá- 
ticas. Sin embargo, una vez más 
echamos en falta el doblaje al 
castellano, aunque al menos las 
voces originales, con acentos tan 
variados como Europa del Este o 
Jamaica, son sobresalientes. 


Y UNA OBRA MAESTRA. Si bien 
es cierto que los primeros minutos 
de juego no sorprenden tanto co- 
mo «San Andreas», «GTA IV» nos 
atrapa poco a poco. Primero des- 


cubrimos las nuevas habilidades 
de Niko, después el sensacional 
ajuste de la conducción, el uso del 
móvil... hasta que no podemos de- 
jar de jugar. El apartado técnico, 
abrumador, y la cantidad de mini- 
juegos y misiones secundarias que 
encierra también nos han dejado 
sin habla. Pero donde se produce 
la auténtica revolución es en el 
modo multijugador, que pone a 
nuestra disposición el campo de 
juegos más grande imaginable. 








En «GTA IV» han 
desaparecido los trabajos 
"R3" o los paquetes 
ocultos, pero en su lugar 
encontramos cientos de 
tareas secundarias, como 
trabajar como taxista para 
nuestro primo Roman, 
realizar 50 saltos de 
especialista, jugar a las 
recreativas o eliminar 
n= comparble las palomas que pueblan 
con el sensor de las azoteas de la ciudad. 


movimientos de 
PS3 [para inclinar 
motos, barcos 

y helicópteros] 
también vibrará si 
utilizamos el nuevo 
Dual Shock 3. 





EL PISO FRANCO sirve para 
salvar la partida, cambiarnos de 
ropa y otras cosas que debéis 
descubrir vosotros mismos.. 


Ñ 








FCFARIMC CA MNIMA AN TEE AE AD LAS MISIONES DE ASESINO nos 
ad E PAIVEDASDY ADM ; | . Gh VELA IAS EA obligan a ejecutar a distintas 


"personalidades" sin llamar la 
atención de la policía. 


EALIZAMO 
| S de' "sustancias 
ales para nuestro amigo de 
origen jamaicano, Little Jacob. 





NUESTRO VEREDICTO EVUTETA DL 






















El resultado es una aventura 
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en el género de las aventuras. 
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La reacción no se ha hecho esperar: la rebaja de precio de Xbox 360, ahora disponible 
desde 199,99€, ha sacudido el mercado. Xbox 360 vuela de las tiendas. 


A por el trono de la nueva generación. Microsoft está descargar películas. El segundo paso fue ir dotando 
dispuesta a ganar “la guerra de las consolas”, y ya ha a la máquina del mejor catálogo de juegos exclusivos 
desvelado su primera baza para conseguirlo: rebajar del mercado. Xbox 360 es la única consola en la que 


los precios de las tres configuraciones de Xbox 360. puedes jugar a Bioshock, Halo 3, Gears of War, Project 
La máquina es la consola de nueva generación con Gotham Racing 4, Mass Effect... alos que pronto se 

el mejor precio del mercado, gracias a una rebaja que unirán títulos como Ninja Gaiden !! o Gears of War ll. 
Microsoft se puede permitir por las exitosas ventas Y además, también tienes los mejores juegos multipla- 
de la máquina y sus juegos: por cada Xbox 360 se taforma, como Assassin's Creed, Call of Duty 4, Pro 
venden 7 juegos, más del doble que en las otras Evolution Soccer 2008 o GTA IV... en su mejor versión, 


consolas “next-gen”, 





Y el éxito final ha sido que Xbox 360 no sólo se 
Un éxito que se ha ido cimentando poco a poco. consolida como la consola más querida por los 
Primero, Microsoft aprovechó su experiencia jugones expertos y con una comunidad de fans 




















con la primera Xbox para que, desde el más fieles: también ha abierto su 
primer día, Xbox 360 tuviera el mejor catálogo a todo tipo de público, 
servicio Online del mundo: Xbox LIVE. La con títulos como Scene lt, Viva 
mejor plataforma para jugar en red... y para Piñata o Guitar Hero 1//. A día de 
a Jescargarse demos, trailers, comunicarse hoy, Xbox 360 es LA consola. 
LH  conotros jugadores y, dentro de poco, hasta ¿Ya la tienes? 





Actualmente, Xbox 360 está presente en tres versiones. Para adap- 
tarse a todos los públicos. La versión Premium de Xbox 360, cor un 
disco duro de 20 GB y un mando inalámbrico, cuesta 269.99€. Xbox 
360 Elite, con su disco duro de 120 GB para guardar cientos de horas 
de contenido descargable desde Xbox LIVE, cuesta 369.99€. Y Xbox 
360 Arcade, es ideal para los que deseen un primer contacto con el 
universo Xbox: ¡por sólo 199.99€ es la consola de nueva generación 
más asequible! 














Compañía: Rockstar / Fecha de lanzamiento: 29 de abril / Precio: 69,95 € 


¡Ya está aquí! GTA IV, el juego más deseado, llega también a Xbox 360 con capítulos exclusivos y un multijugador que hará 
historia. Es el momento de que formes tu banda... si quieres sobrevivir. Porque hay jugadores muy peligrosos ahí fuera. 


















La cuarta entrega de la saga de videojuegos más mítica de la década 
ya es una realidad, y ha logrado lo que parecía imposible: superar las 
expectativas y renovarse aprovechando todo el poder de Xbox 360. 
La historia de Niko Bellic, el inmigrante que busca una nueva vida en 
Liberty City pero encuentra un mundo de crimen y perdición, es la mejor 
de la saga. La recreación de la ciudad, inspirada en Nueva York, quita 
el aliento y nos demuestra lo que quiere decir “nueva generación”. 
Y el juego es G7A en estado puro, con la libertad de siempre y más 
posibilidades que nunca, y con esa ambientación, ese humor 
negro y esa autenticidad que los demás intentan imitar. 
Un montón de cualidades que brillan aún más en Xbox 360, 
porque es la única versión en la que podrás jugar dos capítulos 
en exclusiva, próximamente disponibles en Xbox LIVE, 
con multitud de misiones y 10 horas de juego extra. 
Pero es que, además, GTA IV pasará a la historia por 
ser el primer capítulo de la saga con modo multiju- 
gador Online. Crea tu propio mafioso con un 





potente editor, y disfruta de partidas para hasta16 jugadores simultáneos 

en 14 modos de juego. Hay batallas “Deathmatch” en solitario o por equipos, 
carreras con todo tipo de vehículos en las que todo vale, hasta preparar 
emboscadas usando las armas a tu alcance... 

Pero además, GTA IV incluye modos de juegos revolucionarios, que por 
primera vez en la historia te permiten formar parte de una banda con otros 
jugadores. Prepárate para integrarte en la Mafiya (la Mafia rusa) y cumplir 
todo tipo de misiones: robar deportivos, eliminar soplones, defender 
locales... O para participar en rudos enfrentamientos entre criminales 
y policías, o unirte a otros jugadores y 
ejercer de guardaespaldas del 

mafioso Kenny Petrovic. Una infinita 
variedad de posibilidades que se 
resumen fácilmente: ya no estás solo en 
el mundo de G7A. Ahora te acompañan un 
montón de jugadores, tipos tan peligrosos 
como tú. Es comer o ser comido. Tú eliges. 






UN POCO DE EJERCICIO 
AL DIA TE DA ALEGRIA 


WWiiFIT 


¿Sufre con esos 
molestos michelines? 
¿Las carnes sueltas 
le averguenzan en 

la piscina? ¡No sufra 
más! La forma más 
útil y divertida de 
estar en forma ya ha 
llegado, y está en su 
propio salón. 
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MW CONSEGUIR QUE TODOS 
JUEGUEN ha sido el objetivo de 
Wii desde el principio. El primer 
paso fue «Wii Sports», pero ha 
llegado el momento de subir un 
peldaño más: con «Wii Fit» se 
nos propone algo tan sencillo y 
a la vez tan completo como po- 
nernos en forma jugando con la 
consola. Sirve para pequeños y 
mayores, para jugones y no ju- 
gones... La clave está en que el 
"mando de control" es nuestro 


cuerpo... Bueno, casi. Resulta 
que con este juego viene un pe- 
riférico llamado Wii Balance 
Board, que es una especie de 
báscula que colocamos en el sue- 
lo, para luego subirnos encima. 
Una vez sobre ella (con un pie 
en cada mitad) hemos de hacer 
toda clase de movimientos: girar 
la pelvis, apoyar el peso sobre 
una pierna, arrodillarnos e incor- 
porarnos rápidamente... La idea 
es que, a través de movimientos 


MOVER NUESTRO 
CUERPO será 

el punto de 
partida del juego. 
Subidos sobre 
esta curiosa 
báscula, hemos 
de superar todo 
tipo de retos para 
ponernos en 
plena forma. 


cada vez más complejos, supe- 
remos divertidas pruebas físicas 
y, casi sin darnos cuenta, ponga- 
mos en forma nuestro "body". 


Y UNA VEZ NOS PONEMOS 
ANTE EL JUEGO, lo primero es 
crear un perfil para poder seguir 
nuestros progresos. Para ello in- 
troducimos nuestras caracterís- 
ticas físicas básicas y elegimos a 
un personaje que nos represente 
(como era de esperar, será un 








EL ASPECTO DE 
CADA PRUEB 
es diferente, pero 
siempre es sencillo, 
para que cualquiera 
pueda entenderlo 
en seguida. Muchas 
veces los Miis son 
los protagonistas. 


"2 
o 


sen 


XX — Y 


LOS ENTRENADORES nos ayudan en las pruebas de yoga y 
tonificación. Además, nos evalúan tras cada ejercicio. 
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simpático Mii). A partir de ese 
momento, nos "enfrentamos" a 
toda clase de pruebas físicas, que 
toman como referencia nuestro 
centro de gravedad y la presión 
que ejerzamos sobre cada mitad 
de la Balance Board. 

Partiendo de esta base encontra- 
mos pruebas de varias categorías. 
Por un lado están las que miden 
nuestro índice de masa corporal 
(lo que pesamos en relación a lo 
que medimos y a nuestra edad) y 





¡Genial! ¡Has demostrado 
| tener un equilibrio excelente! 
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La mitad 
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La práctica diaria es el 
verdadero corazón del 
juego. Con apenas diez 
minutos podemos realizar 
los ejercicios necesarios 
para cumplir el plan que 
hayamos establecido 

y tomar nota de todos 
nuestros progresos. 






ná 
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LOS EJERCICIOS diarios son 
sencillos y suelen basarse en el 
centro de gravedad. Se asignan 
de acuerdo a nuestro plan. 


superior de tu 


mm ——Q —e mam 
cuerpo constituye el 70% del AREA .. 
ol de ii [RAS LA SE se nos da la 
(a) a ti 1 4 0H F ' f Y po Y | CO! f IS A (a) "edad Wii Fit" (si es superior a 


la "edad física" que aparentamos, 
llamada aquí edad Wii Fit. Por 
otro, el grueso del juego: peque- 
ñas pruebas que podemos jugar 
en el orden que queramos y que 
se basan en cuatro grandes "áreas 
temáticas": yoga, tonificación, ae- 
robic y equilibrio. 


7 LAS PRIMERAS PRUEBAS, 
que se encuentran dentro de la 
categoría "test físico", son selec- 
cionadas por el juego en fun- 


LOS CONSEJOS sobre nuestra condición física y la forma de 
mejorarla son constantes a lo largo de todo el juego. 


nuestra edad real, es mala) y el 
Índice de masa corporal. 





CREA UN PERFIL 


Para practicar a diario y mejorar hemos 
de hacernos una ficha: 


1. EN LA PRIMERA SESIÓN tenemos que indicar 
nuestro peso, edad y altura. También hacemos 
una prueba simple de equilibrio para “calentar” 


2. EN EL CALENDARIO podemos ver todos los 
dias en que nos hemos ejercitado y la fecha tope 
para cumplir nuestro objetivo. 
3. ELLA GRAFICA de progresos vemos cómo 
cambia nuestra masa corporal. Podemos 
compararla con la de nuestros amigos 
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ESTE PERIFERICO es la base de todo 
el juego. Como veis, su tamaño es 
similar al de una báscula normal. 
Subiendonos en esta tabla haremos 
la gran mayoría de los ejercicios. 
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Wii Fit 
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Son, sin duda, las pruebas más cansadas de todas, pero también las que 
más sirven para mejorar nuestra condición física. Cada prueba se centra en 
la potenciación de una parte concreta del cuerpo, como explica el monitor 
que nos ayuda en ellas. Son ejercicios "clásicos" de gimnasio, como las 
flexiones o abdominales. Mantener el ritmo es muy importante. 
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SEGUIR EL RITMO de cada ejercicio es importante. La voz del PARA MEDIR NUESTRA ACTUACIÓN, el juego se basa en el 
entrenador y los pitidos nos sirven de guía, por si no podemos mirar. centro de gravedad, que vemos en la ventana derecha. 













h a 
N 0 má 
H ' 






Ah . e 
Mm WA DM Ye “Y 






Aunque el aspecto de estas pruebas resulta muy simpático, algunas de ellas os van a hacer 
sudar bastante. Á diferencia de las otras categorías, aquí todas las pruebas duran bastante 
(unos 3 minutos o más], pues se trata de "poner en marcha” nuestro corazón de forma 
constante durante un rato, por medio de movimientos mecánicos constantes. Algunas de las 
pruebas más divertidas están aquí, como es el caso del Hula-Hoop o el step. 














102 HE 





EL STEP es una prueba muy graciosa, que nos obliga a movernos 
encima de la Balance Board, pero también alrededor de ella. 


ción del objetivo que nos ha- 
yamos planteado. Por ejemplo, 
podemos indicar que queremos 
perder un kilo en dos semanas. 
De acuerdo a ese plan, «Wii Fit» 
nos prepara un calendario que 
hemos de intentar cumplir. Si lo 
conseguimos demasiado pronto, 
la "mascota báscula" que sale en 
pantalla nos dirá que se preocu- 
pa porque forzamos demasiado 
nuestra salud... Así pues, se trata 
de realizar pruebas sencillas, que 


¡Ya estás a medio camino! ¡Sigue asi! 


apenas nos llevan 5 ó 10 minutos 
cada día, para "tomar el pulso" a 
nuestra condición física. 


Y EN LA CATEGORÍA "EJER- 
CICIOS” encontramos las otras 
pruebas que os decíamos: yoga, 
aerobic, equilibrio y tonifica- 
ción. Hay 48 de estos ejercicios, 
que liberamos poco a poco: al 
jugar varios minutos, al comple- 
tar pruebas previas, etc. Todos 
estos ejercicios son "voluntarios" 





EL FOOTING A DOS permite que dos personas jueguen a la vez, pues 
no usa la Balance Board, sino el Wiimote. Es una prueba muy larga. 





y podemos completarlos en el 
orden que queramos. Al acabar 
uno recibimos una puntuación 
(el tiempo, la distancia o lo que 
puntúe ese juego en concreto), 
que nos pica para batir récords. 


Y EL ASPECTO GRÁFICO ES 
MUY SIMPLE a propósito, para 
que cualquiera se oriente (los ni- 
ños pueden jugar también, pero 
como crecen más a menudo, hay 
que ir ajustando su altura para 
















Estas pruebas buscan la potenciación 
de la flexibilidad y la relajación del 
cuerpo, pero no creáis por eso que 
son pruebas sencillas. Las poses 
más avanzadas pueden estar al 
alcance de muy pocos jugadores (las 
que vienen por defecto, en cambio, 
son más asequibles], así que haced 
siempre lo que diga el monitor. 

En todas las poses tenemos que 
aprender a respirar correctamente. 
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LOS MOVIMIENTOS de esta categoría son más lentos. Lo importante es mantener 
posturas complejas y respirar bien durante un largo periodo de tiempo. 
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Estos juegos son más desenfadados y no "miden" ninguna faceta en 
especial del cuerpo (si bien incluyen top de puntuaciones]. La clave en 
todas ellas está en guardar el equilibrio justo: bascular a un lado con 
precisión, mantener un cierto grado de inclinación... Como casi todas 
son bastante cortas, suelen “picar” para batir las puntuaciones. 









¡Apóvate por ifual en la pierna 
asrecha y en la izquierda! 





EL. ESQUÍ tiene varias modalidades distintas. Os garantizamos que LOS MINIJUEGO MÁS AVANZADOS son muy cómicos, pero a la vez 
el salto os va a enganchar hasta que consigáis una marca grande. suponen todo un reto: hay que contcolar a la perfección el equilibrio. 










valoración 











lo mejor UI MM GRÁFICOS Las pruebas son algo Este es un título que 
EEES simplonas en este sentido. El interfaz es intuitivo en recompensa a largo plazo, tanto 
: RA cs] todo momento y eso es importante en un juego así. por la mejoria fisica, como 
A y pianteamiento y el periferico, aptos que es muy similar AAA 7 por la creciente cantidad de 
para cualquier tipo de público enel planteamiento gl ! Destacan las voces en castellano pruebas que liberamos. Está 
a , SES pe tE En de los monitores por encima de una música que, claro que es un juego pensado 
que estén "calibrados"). Lógi- gracias al periférico y alarevisión MC en que sencilla, se hace bastante simpática. para el gran público, así que no 
] Z d 7 constante de nuestro progreso entrenamiento, pero E C Ta Es un juego extraño pues se esperéis un titulo “hardcore” n! 
camente, e juego nunca podra mental; probad con basa en jugar poco cada día, pero hacerlo durante de gráficos de lujo. Ahora ar 
sustituir a un gimn asio o un a e NES muuuchas semanas para disfrutarlo a tope. dE paqdiss erica 0 
ml u nu Ss L j 5 , , 
instructor de verdad, pero como 7 SMA Y : N La detección de peso funciona mas avanzadas son dificilillas) 
nos ” en ciertos ejercicios, aunque asino AMAS de maravilla. Unas pruebas son más divertidas que y un extra para vuestro cuidado 
complemento a nuestro "fitness tiene gracia ponernos a prueba NE) otras, pero siempre es gracioso jugar con el cuerpo. físico, seguro que lo vais a 
es una propuesta completa y di- a | TRE de salir «Dancing PT a ero A disfrutar un monton, Uno de 
AA p y P Stage Hottest Party» PUNTUACION (5 esos juegos que marcan la 
verti a d uestos g y». $ 
a, que nos ayuda a mejorar a pedir. cuantas más pruebas, mejor. MENEM MElS FINAL diferencia en la consola Wi 





nuestra condición física. 
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¡BIGOTES Y MINITURBOS! 


MARIO 
KART Wi 


Ni “tunea” vehículos, 
ni le rodean chicas 
despampanantes 
(bueno, Peach no 
está mal), pero Mario 
sigue siendo todo un 
as de la velocidad. Y 
ahora todo el planeta 
va a saber lo bien que 
lo controlamos. 
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Mi CORRER CON LOS KARTS 
DE MARIO Y COMPAÑÍA ha si- 
do una experiencia tronchante 
desde el estreno de esta saga ha- 
ce ya 15 años, y era una cuestión 
de tiempo que saliera un nuevo 
«Mario Kart» para una consola 
tan popular como Wii. El plan- 
teamiento es el de siempre: mon- 
tados en nuestros extraños vehí- 
culos, hemos de llegar a la meta 
antes que los rivales. Y si para 
ello hay que empujarles o po- 


nerles obstáculos, pues se hace. 
Precisamente ahí está la gracia: 
lanzar caparazones y plátanos a 
los demás o adelantarlos apro- 
vechando su rebufo antes de la 
meta continúa siendo una fuente 
inagotable de cachondeo. 


“Y LOS MODOS ALCANZAN UNA 
CIFRA RÉCORD. Entre las opcio- 
nes para un jugador, el modo 
Grand Prix incluye las típicas cilin- 
dradas: 50, 100 y 150 cc. En cada 


CORRE, SALTA Y 
DERRAPA hasta 
la meta con Mario 
y sus colegas. 
Vuelven su 
carreras de karts 
con más locuras 
que nunca, ya sea 
en solitario o con 
amigos y rivales 
de todo el planeta. 


una tenemos las mismas 8 copas, 
aunque sólo hay 4 al principio. 
Al ir ganando trofeos liberamos 
nuevos vehículos y corredores. 
Después está el Contrarreloj, en 
el que podemos competir contra 
el mejor tiempo de un rival ficticio 
o, simplemente, intentar mejorar 
nuestra marca. En este caso no 
hay ítems, salvo tres turbos que 
tenemos a la salida. El modo Ca- 
rrera VS sirve para echar carreras 
sueltas, individuales o en equipo, 
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SABER ADELANTAR 
a los rivales es tan 
importante como 
usar los items a 
tiempo. Además, es 
importante conocer 
los circuitos, que 
están llenos de 
trampas y atajos. 


HEMPO! 





COGER EL REBUFO sigue siendo un gran truco para ganar 
posiciones, aunque las motos no lo aprovechan tanto. 


Amigos | 
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y por último, en el modo Batalla 
competimos para explotar globos 
del rival o ganar monedas. 


“Y EL MULTIJUGADOR ES LA 
PARTE MÁS DIVERTIDA. En una 
misma consola pueden competir 4 
amigos dentro de los modos Ver- 
sus o Batalla. Esto ya es diverti- 
dísimo, pero la revolución llega 
con el online. En la opción “CWF 
de Nintendo” nos conectamos a 
Internet para buscar amigos o 
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Las motos son una de las 
novedades más llamativas 
de esta versión. A efectos 
prácticos las diferencias 

se encuentran en un par 

de detalles. Hay muchos 
modelos en cada categoría 
pero, a grandes rasgos, 
estas son sus prestaciones: 


LOS KARTS son más fiables 
y aprovechan los miniturbos 
durante más tiempo, aunque 
su velocidad punta es menor. 
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LAS MOTOS hacen caballitos y 
aceleran antes, pero son menos 
estables [en especial cuando 
hemos de tomar las curvas). 
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EL MODO BATALLA tiene circuitos especiales y se basa en 
tirar trampas para explotar globos rivales o robar monedas. 
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Mirad las opciones que hay en Internet: 


r ) Mina de Wario 








FALTO es para competir contra hasta 
[ UEETTES Y Y E 12 jugadores, en carreras sueltas, copas 
a o batallas. Pueden jugar 2 por consola. 
Retar corredor fantasma consultar si hay amigos online o ver Pr 
0 estado de otros j del planeta. 


vemos los mejores tiempos 
de ha de todo el mundo e intentamos 
bati 
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rivales de toda la Tierra. Hasta 
12 jugadores pueden “picarse” 
en carreras, batallas o copas (en 
cualquier caso, pueden jugar 2 por 
consola). Pero eso no es todo. En 
el Canal Mario 
Kart podemos 
consultar la lista 
de amigos, com- 
petir con sus 
tiempos o batir 
los récords de 
gente de todo 
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MONTADO EN SU MOTO, 
este "tipo duro” promete dar 
caña al igual que los otros 
corredores. Estos vehículos 
son toda una novedad, pero 
veréis que no se diferencian 
demasiado de los karts. 





NOVEDADES 


Mario Kart Wii 
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Hay tres esquemas de 
manejo diferentes, que 
dependen del mando. 
Tranquilos, cualquier 
opción es igual de cómoda, 
aunque quizá os cueste 

un poco pillar el truco al 
volante al principio. 










VOLANTE. Lo inclinamos a los 
lados para girar. Los items se 
usan al pulsar la cruceta, el 
botón 2 acelera y B derrapa. 








WiiMOTE + NUNCHAKO, Los 
giros se controlan con el stick. 
El botón Á acelera, B derrapa 

y Z activa el ítem que tengamos. 











MANDO GAMECUBE. El sistema 
de control clásico. L activa el 
ítem y R sirve 
para derrapar. 














El Wii Wheel convierte nuestro 
Wiimote en un volante muy 
sencillo de manejar. Al 
dominarlo, sentiréis más a 
fondo todas las carreras. 


LOS MiiS que queramos parecen tanto como “relleno” en los 
escenarios como personajes controlables. ¡Corre, Bartolo! 





PANTALLA PARTIDA. Dos amigos pueden jugar a la vez en 
partidas online. Si la carrera es local, el tope es cuatro. 


TIEMPOS 303. 


AUD: 


el mundo: el que tenga la mar- 
ca más cercana a la nuestra, los 10 
mejores del planeta, o directamen- 
te el “number one”. 


Y LA LISTA DE CORREDORES SE 
HA RENOVADO. Mario, Peach o 
Donkey siguen ahí, pero se han 
añadido otros muy interesantes: 
Bebé Peach, nuestro Mii o Este- 
la son algunos recién llegados al 
plantel de 18 personajes. Los cir- 
cuitos incluyen 16 clásicos (van 








MIRAR HACIA ATRÁS es una nueva posibilidad que viene 
muy bien para esquivar las trampas de los perseguidores. 


TIME SS ue” 


LAS PIRUETAS nos proporcionan valiosos miniturbos. El 
movimiento varía según la forma en que agitemos el Wiimote. 
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LA CILINDRADA 
y el tamaño de 
los personajes 
determinan qué 
vehículos usa cada 
uno. Se puede liberar 
la opción de usar 
cualquier vehículo. 





desde los juegos de SNES hasta 
los de DS) y 16 nuevos de lo más 
espectaculares. Y también pode- 
mos escoger entre usar el mando 
clásico, con Wiimote y nunchako 
o con el Wii Wheel, el sencillo vo- 
lante que viene con el juego. 


"% EN CARRERA PODEMOS USAR 
ÍTEMS Y TRUCOS para ganar 
“miniturbos”. Vuelven los derra- 
pes, pero esta vez también hay 
acrobacias: si agitamos el mando 
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VUELTA 


en un salto, el corredor hace una 
pirueta que nos da un miniturbo. 
Para rematar, podemos escoger 
entre correr con karts... ¡o motos! 
Los primeros son más estables y 
las segundas aceleran más (al le- 
vantar el mando hacemos caballi- 
tos que dan velocidad). El tipo de 
vehículo depende de la cilindrada 
que escojamos. En cualquier ca- 
so, lo que es seguro es que si os 
apuntáis a estas locas carreras os 
lo vais a pasar genial. 
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lo mejor 


EA JONES para jugar, con 
un gran modo online y una enorme 
selección de personajes y vehículos 


M EL DESENFADO de las carreras, 
donde a cada segundo hay trampas, 


saltos imposibles y gags 


lo peor 





a RAF $ son muy 
simpaticos, pero los personajes 
tienen modelos un tanto sencillos 


de routers que del servidor 


Mi 





















=. pero es más un problema 


ANTAD yO 


A enro >. DÍ 
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EDICT 


EIavaS 
Con un estilo de juego 
arcade y desenfadado 
CERA DAA 
que es bastante menos 
completo y no tiene 
online. S: buscals 





carreras mas serias, 
esta el apanado «Need 
for Speed ProStreet» 
Para los fans del Mario 
deportivo existen 
«Mario Strikers» y 
«Mario € Sonic». ¡Ah! 
Y. podeis descargar 
«Mario Kart 64» en 

la Consola Virtual 












RA 








LOS CIRCUITOS 
CLASICOS se 
han tomado de 
todos los «Mario 
Kart» previos, y 
en algunos casos 
se han hecho 
modificaciones 
para que hagamos 
piruetas en ellos. 





El GRÁFICOS Los escenarios son coloridos y 
completos, pero ls personajes son bastante menos 
detallados que en «Mario Kart DD» de GameCube. 











Ml SONIDO Música “funky” y marchosa, que 
acompaña a las típicas voces de los héroes de 
Nintendo (se han incluido algunas nuevas]. 








Wl DURACIÓN Con las opciones online, los 
32 circuitos y todos los extras podéis correr, como 


mínimo, hasta que llegue el próximo «Mario Kart». 


Ml DIVERSION Hay más objetos, trucos y 
extras que nunca. Competir a través de Internet 
con otros jugones supone la diversión definitiva. 


PUNTUACIÓN 
FINAL 





Entre los items que 
podemos utilizar durante 
la partida están todos 

los que ya disfrutamos 

en el estupendo «Mario 
Kart DS» (¡sí, amigos, 
concha azul incluida!), a 
excepción del Fantasma. 
Además de todos estos, se 
han incluido tres nuevos 
que resultan de lo más 
graciosos. A continuación 
tenéis los recién llegados. 


EL SUPERCHAMPINON os hace 
crecer, lo que sirve para ir más 
rápido y aplastar a los rivales. 
Bastante breve, pero intenso, 


EL BOTON POW hace temblar a 
todos los rivales del escenario 

a la vez, a no ser que se 
encuentren en mitad de un salto. 


LA NUBE es una “patata 
caliente” que pasamos a quien 
toquemos. Tras unos segundos, 
lanza un rayo que empequeñece. 





valoración 


La adaptacion de la saga a 
Víit recoge todo lo bueno ya 














Algunos, como las motos o 
las piruetas, nos parecen un 










completa de to que ya era. Lo 


cada partida y multiplican la 







<-> y completo, que aprovecha 


y | para picarse con los amigos 


conocido y añade varios extras 
tanto intrascendentes, si bien 
hacen la experiencia aun mas 
verdaderamente rompedor son 
las nuevas opciones online, que 


ponen la tensión y las risas en 


vida del juego. En resumen, un 
juego de carreras divertidisimo 


todas las facetas de Wi: Ideal 
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NOVEDADES PS3 - Xbox 360 (Pantallas de la versión de Xbox 360) 





ACCIÓN ME SEGA JUGADOR CASTELLANO 69,95 € 


de 


Lanzamiento: Ya disponible 


LA MITOLOGÍA 
NORDICA está en 
plena guerra y 
nosotros debemos 
apoyar a los 
dioses. Bárbaros 
y dragones 
unidos contra el 
inframundo. 





Reconquistar Midgard no es O E ASIA 
tarea fácil. En cada isla debemos L ” ñ 
cumplir varias misiones antes de - | 
atacar la fortaleza principal: | i bl | 1 0 |] +4 Ta JA 


es una de A Mu d Y 
nuestras misiones principales. Algunos | 
os exigirán objetivos secundarios para 
convertirse en aliados. Aunad fuerzas 


pueden ser invocados 
tras recuperar runas. Aquí es 
donde liegan las zonas de 
exploración e infiltración 















te ponen la guinda a cada , 
episodio. Los dragones dejan 
via libre para llegar a 
los chamanes y 
reconquistar 

la fortaleza 


¡EL MUNDO ANTIGUO SE DE- 
RRUMBA, Las fuerzas vikingas 
han perdido a sus líderes a ma- 
nos de un ejército de demonios, 
y sólo nosotros podemos devol- 
verles la libertad. Para ello re- 


Resucitado por la 
diosa Freya, tiene 
la difícil misión 
de acabar con 









las hordas currimos a Skarin, un 
demoníacas guerrero con una gran 
que asolan el 
reino de Midgard. Mi destreza en el combate 
Bruto CEE cuerpo a cuerpo (con 
sólo. 











la espada y el hacha 
doble) y habilidad 
para dirigir tropas. 
El juego está dividi- 
do en tres islas en las 
que hay que conquistar 
la fortaleza enemiga. Pa- 
ra ello debemos reunir a los 
soldados suficientes e invocar 
dragones que nos ayuden en la 
batalla. Todo en tercera persona 
y en un entorno abierto donde 


18: Ef 
e 3 





UNA AVENTURA BÁRBARA 


La historia de un mortal “repartiendo leña” por orden de 
sus dioses no es nada nueva, pero por primera vez nos 
convertimos en un feroz vikingo para evitar el Ragnarok. 


grandes dosis de acción se alter- 
nan con la exploración y un poco 
de sigilo (con bastante libertad 
para elegir el orden y el modo en 
el que avanzar). Al final de cada 
episodio se libra un enfrenta- 
miento masivo donde se reúnen 
todas las tropas. Entonces opcio- 
nes como elegir el flanco a atacar 
o dirigir el “apoyo aéreo” le dan 
cierto aire estratégico. 


) LOS COMBATES MASIVOS 
SON ESPECTACULARES, con 
cientos de soldados rugiendo en 
pantalla sin apenas ralentizacio- 
nes. Estos alardes visuales se com- 
pletan con una gran profundidad 
de escenarios (bastante grandes y 
sin tiempos de carga), excelente 
colorido y algunos efectos muy 
conseguidos, como el agua o la 


NARA a o) | q Ñ 4 





dd DADOS Y MU 


Las posibilidades de 
Skarin y su mundo 
nórdico se acercan a un 
concepto de juego visto 

en «Assassin's Creed» o 
«GTA». Un mundo abierto 
con muchas posibilidades: 





LOS ESCENARIOS muestran una profundidad sorprendente, 


LOS CHAMANES son el objetivo final de cada episodio. Para 
sin tiempos de carga y con efectos de lo más conseguidos. 


llegar hasta ellos hay que ayudarse de los dragones. 


LAS BATALLAS 
FINALES son todo 
un ejemplo de 

la potencia de la 
nueva generación. 
Cientos de soldados 


comparten pantalla. 





lluvia. Sin embargo, donde «Vi- 
king» realmente destaca es en su 
sistema de combate, muy diverti- 
.do por su gran variedad de com- 
bos y una brutalidad que, más allá 
de inundarnos con litros y litros 
de "ketchup", hace más fuerte a 
nuestro personaje. Si se hubiesen 
pulido aspectos como la duración 
(sólo tres islas) y el componente 
táctico (que se limita a órdenes 
muy básicas), estaríamos ante un 
«GTA» de la mitología nórdica. 


lo mejor 
salvajes y 


espectaculares. y a la vez muy 
variados y divertidos de ejecutar 


a : todo un alarde 
de profundidad, colorido y diseño 
Atencion a los combates finales 


no es muy 
alta. Echamos en falta más islas y 
objetivos secundarios. No hay online 
MLAES se demuestra 


intrascendente en el transcurso del 
uego. Sus opciones son muy basicas, 





MI FUEL] NM CRÁFIC 


El juego de Sega nos 
recuerda, aunque 
SUS 
sus aspectos, a titulos 
como «Bladestorm»» 
RINES EU 
6».Su mundo 

abierto y misiones 
secundarias bien 
podrian pertenecer a 
un «Assassin's Creed»» 
mitológico, mientras 
que los combates y su 
salvajismo a escena 
son más propios de 
«Beowulf» o «Conan» 








IS Escenarios que se pierden en 
la lejanía, efectos bien recreados como el agua... 
Y como postre, combates masivos espectaculares, 


Hs U Las melodías brillan por su 
ausencia, aunque los efectos de sonido son 
contundentes y el doblaje es más que digno. 


Ml DURACIÓN Tres islas de duración bastante 
limitada (unas 15 horas). No es muy rejugable, así 
que saboread cada misión como si fuera la última. 


M DIVERSIÓN Los combates nos mantienen 


pegado al mando y la curva de dificultad está muy 
bien ajustada. La exploración se hace pesada. 





PUNTUACIÓN € 


FINAL ' 








«M7 


MEJORAMOS ARMAS gracias 
al poder del rayo, el fuego y el 
hielo. Recoged orbes rojos. 


LOS "FATALITIES” nos permiten 
asistir a escenas de lo más 
espectaculares. Muy salvajes. 


LOS PORTALES son la vía más 
rápida para viajar en las islas. 
Cuantos más encontréis, mejor. 


EL MAPA nos permite fijar 
objetivos y ver el estado de las 
misiones. Util al cien por cien. 


ELE aid 


«Viking» es un juego de luces 

y sombras. Su espectacular 
apartado gráfico (con apenas 
ralentizaciones a pesar de 
presentar las batallas mas 
multitudinarias jamás vistas 

en next-gen] y sus combates 
repletos de diversión y 
espectacularidad [no apta para 
todos los publicos] “conviven 
con un ritmo de juego que 
flojea en la exploración y el 
componente estratega. Aun así, 
se disfruta bastante bien y sabe 
trasladar toda ta emoción de 

la batalla. Un buen juego que 
podría haber dado mas de si 
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'| IGUAL QUE LOS «METAL 
GEAR» ANTERIORES, el sensa- 
cional «Portable Ops» (recibió 
un 94 en nuestro análisis) se 
completa, casi un año después 
de su lanzamiento, con una se- 
rie de niveles y modos de juego 
extra. En este caso se trata de un 
UMD que conserva el desarrollo 
original (una mezcla de acción e 
infiltración que nos permite re- 
clutar a nuestros propios solda- 
dos), aunque carece de un modo 
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LA INFILTRACIÓN 
vuelve a ser la 
clave en esta 
ampliación portátil, —— 
que está dedicada 
especialmente 
al multijugador a 
través de internet. 





DAVID- MARTÍNEZ 
Lanzamiento: Ya disponible 16: 


MINE 


Y/ 082/090 
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LOS NUEVOS 
PERSONAJES 

y escenarios 
multiplican las 
posibilidades 
del modo 
online. Entre 
las principales 
incorporaciones 
está el Solid 
Snake "anciano' 
de «MGS 4». 


Snake se quedó con ganas después de superar «Portable Ops». Por 
eso se ha enfrascado en una nueva misión, multijugador y online. 


historia. En su lugar aparece una 
sucesión de niveles aleatorios 
que nos servirán para familiari- 
zarnos con el control, reclutar 
hombres (con incorporaciones 
como Raiden y Old Snake, de 
«MGS 4») y ganar experiencia. 


Y CUANDO ESTEMOS LISTOS 
PARA JUGAR ONLINE, podemos 
competir con 5 amigos en mo- 
dos clásicos, como "deathmatch", 
batalla por equipos o guerra de 


banderas, y uno nuevo llamado 
galería de tiro, que premia nues- 
tra puntería. Estos modos cuen- 
tan con nuevos escenarios y con 
el aliciente de “apostar” nuestros 
soldados contra otros jugadores. 
¿Merece la pena? Claro que sí, 
ya que «Portable Ops Plus» dis- 
fruta del gran apartado técnico 
del original y tiene un precio re- 
ducido. Aunque debéis tener cla- 
ro que no tiene sentido si no os 
dedicáis al multijugador. 





Valoración Una gran ampliación para quienes 
se hayan pasado el primer juego y quieran sacarle 
el máximo partido al modo multijugador, pero en 
caso contrario.sabed que se queda un poco corto. 


PUNTUACIÓN 
FINAL 


( 


“En cumplimiento con la Ley Orgánica 15/1999, de 13 de diciembre de 
Protección de Datos de Carácter Personal, le informamos que sus datos 
personales formarán parte de un fichero propiedad de AXEL SPRINGER 
ESPANA, S.A. para la publicación de los ganadores de los concursos, así 
como para el envío de los premios, ante quien puede ejercer los derechos de 
acceso, rectificación, cancelación y oposición en la dirección 

C/Santiago de Compostela, 94. 28035-MADRID 


BASES DEL CONCURSO 
1.- Coste máximo por cada mensaje 0,90 Euros + IVA. 
2.- Válido para Movistar, Vodafone y Orange. 
3.- Los premios no serán canjeables por dinero. 
4.- Habrá un periodo de tres meses para reclamar todos aquellos 
premios que nos sean devueltos. Pasado este tiempo, entenderemos que el 


Participa en el sorteo de una 
consola Xbox 360 Elite con el 
logo de Grand Theft Auto IV. 


y 


ganador rechaza dicho premio, con lo cual ya no tendrá derecho a solicitarlo. 


NES EA EI AA i 
Los nombres de los ganadores serán publicados en próximos 
números de la revista Hobby Consolas. 

El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptación total 
de sus bases. Válido únicamente en territorio español. 

Fecha límite para entrar en sorteo: 26 de mayo de 2008. 


O 2006-2008 Rockstar Games, Inc. 
Rockstar Games, el logotipo de 
Rockstar Games R*, Grand Theft 
Auto y el logotipo de Grand Theft 
Auto son marcas comerciales y/o 
marcas comerciales registradas 
de Take-Two Interactive Software. 
Microsoft, Xbox, Xbox 360, Xbox 
Live, y los logotipos de Xbox son 
marcas comerciales del grupo 
Microsoft. Todas las otras marcas 
y marcas comerciales pertenecen 
asus respectivos propietarios. 
Todos los derechos reservados. 








| NOVEDADES PS3 — XbOoX 360 (Pantallas de la versión de PlayStation 3) 


FÚTBOL m ELECTRONIC ARTS 





Las mejores selecciones de 
Europa se cuelan en nuestra 
consola gracias a un juego que 
ofrece multitud de posibilidades: 


partidos 
rapidos, fase de clasificación, modo 
carrera, partidos online... tenemos 
todo lo necesario para no aburrirnos 
en ningún momento 


que quita 
el hipo: gráficos impresionantes y un 
apartado sonoro digno del mejor partido 
televisado. Javier Lalaguna y Pepe 
Domingo Castaño son la mejor guinda 
para este pastel futbolístico 


Si tu 
equipo favorito no ha logrado el pase a 
la Eurocopa, puedes cambiar el rumbo 
del torneo clasificando a tu selección 
favorita en las rondas previas 


El “Niño”, o "The Kid” 
como le llaman ahora 
en Inglaterra, 

no podía faltar 
en el juego. A 
¿Marcará | 
tantos goles 
como en la 
Premier? 
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A 
EL MEJOR TORNEO 
DE EUROPA ya 


está listo para 
comenzar en 
nuestra consola. 
Todas las 
selecciones, los 
mejores jugadores 
y además, en HD. 
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Dicen que todo forofo lleva un seleccionador 
¿ dentro, y ahora tenemos la posibilidad de 
sacarlo y llevar a "la roja” hasta el título. 


EN JUNIO COMIENZA LA clasificados. No podemos hacer 
EUROCOPA, pero para enton- directamente la lista, pero nos 
ces nosotros ya habremos dis- dan una plantilla de 25 jugado- 
putado unos cuantos partidos res... y sí, Raúl está en España. 
gracias a este juego, que inclu- Por su parte, el modo “Capitanea 
ye más de 50 selecciones y nos tu selección” nos propone el re- 
permite recrear el torneo desde to de comenzar nuestra carrera 
la ronda de clasificación hasta la como jugador en la selecciones 
fase final. Además, el realismo de inferiores y, junto con otros tres 
los partidos es tal que parece que compañeros, convertirnos en el 
estemos en mitad de un estadio. capitán del equipo absoluto. 

«UEFA Euro 08» nos plantea 
seis modos de juego. Además de  =>EN EL MODO "HISTORIA DE LA 
la típica opción de partido rá- CLASIFICACIÓN” podemos cam- 
pido, tenemos los modos “Con-  biar el curso de las rondas previas, 
] viértete en Profesional” y “El algo que agradecerán los usuarios 
¡ Torneo”, en el que disputamos la ingleses. Aquí jugamos retos de- 
h Eurocopa propiamente dicha, — finidos: por ejemplo, remontar 
con los 16 un 2-1 en el minuto 80. Los dos 
equipos ya últimos modos son online: “Copa 


MARIO JIMÉNEZ 


«EURO 08» ha pulido 
algunas astillas que tenía 
«FIFA 08». En concreto, 
ha mejorado el sistema 
de pases haciéndolo 
más intuitivo y fluido; ha 
aumentado la lA de los 
jugadores, y el tiempo 
EL JUEGO ONLINE es muy fluido. al igual que ocurría consu LAS SELECCIONES NO CLASIFICADAS, como Inglaterra, de respuesta de los 
"hermano mayor”, «FIFA 08». Hay dos modos diferentes. tienen una segunda oportunidad con este juego. futbolistas. En definitiva, 
que se apuesta más por 
la simulación y menos 
por el arcade a la hora 
de disputar los partidos. 





EL TOQUE DE BALON está 
mucho mejor ajustado. Los 
pases son más precisos y los 
movimientos más reales. 





EL ASPECTO 
GRAFICO es 
toda una pasada. 
Cargado de ”; 
realismo, parece 
que estemos 
presenciando un 
partido por la tele. 


LOS PARTIDOS son mucho más 

fluidos, y la inteligencia de los 

jugadores está más conseguida. 
eso se nota bastante... 


PARA REDONDEAR, se nos 
muestran imágenes del 
banquillo, los entrenadores, 
los preparadores físicos... 










valoración 


Es cierto que estamos ante 

un juego que refleja un torneo 
puntual, y que por ello se 
reducen mucho las posibilidades 
con respecto a equipos, ligas y 
jugadores. Sin embargo, «UEFA 
Euro 08» ha sabido compensar 
muy bien este deficit con la 
cantidad de modos de juego que 





Eliminatoria”, y “Batalla de las 
Naciones”, en el que debemos de- 
fender el honor de nuestro país. 
Está claro que la base técnica 
es «FIFA 08», pero la IA de los ju- 
gadores ha mejorado, se ha sua- 
vizado el sistema de pases (ahora 






















a 


alternativas MN GRÁFI COS Son lo que se espera de la 


El género del deport nueva generación. Cargados de detalle y con una 
rey ofrece muchas fluidez absoluta. En HD es impresionante. 
alternativas entre las 
que elegir Las mas 
MEL ASPECTO TÉC! es evidentes són el propio 
casi inmejorable No se ha limitado «FIFA 08», muy similar 
meramente a imitar a «FIFA 08» a este técnicamente, y 


lo mejor 





































todos largos y muy entretenidos. El 
Juego online va como la seda 












Ml SONIDO Tanto los comentarios de Lalaguna 
y Pepe Gomingo Castaño, como los efectos (los 
gritos, los cánticos), son una completa pasada. 





Ml DURACIÓN Tiene seis modos de j juego 
























2 : 6 SS UE (dos de ellos oetnal aunque el hecho de no poder 
es más preciso) y los comentarios 2008»; que¡como disputar ligas le resta un poco de "longevidad”. Incluye Ademas fecaltamenta 
: siempre apuesta más a S es sobresaliente e incorpora 
corren a Cargo de Javier Lalagu- W ES SÓLO DE LA EUROCO! por la simulación pu Ml DIVERSION La propia de este tipo de mejoras palpables con respecto 
por lo que se pierden muchos dura Ambas son juegos: no podréis E: de jugar. Además, los a «FIFA 08», al hempo que 


na y Pepe Domingo Castaño. Si 
os gusta el fútbol, no dejéis pasar 
la oportunidad de convertiros en 
los más grandes de Europa. 


mantiene su gran nivel tecnico 

Si le perdonáis que sea un juega 
solo de la Eurocopa, no 0s podeis 
perder estos partidos 


equipos, ligas y jugadores O có piques con los amigos están asegurados. 


e 5 5 5 5 PPP 
H LGUMOS . DOI! S. los calidad, y Tecogen todas PUNTUACIÓN sE <A 
e ' 
| z 7 1 ' 
: > 
FINAL «as 





menos az tienen un parecido MESIMESAMES) 
que solo alcariza lo razonable jugadores del mundo: 
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¡SIMULADOR mM NINTENDO 


¡Esta! ¡Dale la vuelta a 
ver!” 








Nintendo DS 


| JUGADOR mM CASTELLANO KK 39,95 € 





LOS TRUCOS 
SIMPLES son los 
protagonistas de 

este juego. Son 
muy sencillos, pero 
muy efectistas.. 





rj=Y 


EN "MAGIA PARA DOS" los trucos se 
orientan a la participación de alguien. 









| Este huevo es 


vidente. 
1 ¡08 






Lanzamiento: Ya disponible 


MARIO JIMÉNEZ 











LA PANTALLA TÁCTIL es muy 
importante en la mayoría de los trucos. 











- LAINTERACCION 
con la consola 
es constante, 
ya sea con las 
cartas, hablando, 
soplando... 


Para realizar los trucos, el juego 
cuenta con una serie de códigos 
y de “secretos”. 


NADA POR AQUÍ, NADA POR ALLÁ 


my 


podemos realizar y 
mas de una decena de trucos. Todos | A SA » E E. ( Ed A AA AA EA 
siguen el mismo patrón de desarrollo h y . SA | ; , 7 A | h AS NA O >] | De 

- M / 4 y N ! ! A E / J A N SS r A ] í ' ] 
' así como el O A A o O A A WY 14 NX DU UN Y || h 
stylus y el micrófono, juegan también WI E ARO A Pr. IS A, IO Do CG Dr ON dd A 
iw» ve 1 MA 7 E ELA XA E A y ) á y a e SA 1 a => ESA — 


un papel importante 


hay juegos 
que están más destinados al desarrollo 
de la lógica que al de la magia 


Olvidaos de los típicos trucos con cartas o monedas. Con este juego 


Mi PRACTICAR INGLÉS O MA- 
TEMÁTICAS eran, hasta hoy, 
algunas de las cosas que podía- 
mos hacer con nuestra DS. Sin 
embargo, a partir de ahora el 
mundo de la magia no tendrá 
ningún misterio para nosotros 
gracias a este juego. El desarro- 
llo es similar al de los «Training»: 
practicando un poco cada día 
obtenemos puntos (con un tope 
al día) para desbloquear los 31 
trucos de los que consta el título: 


114 HC 


dejaréis con la boca abierta a vuestros colegas... más ingenuos. 


por ejemplo, una cara que habla 
y adivina nuestra carta, o una 
bruja que lee la mente. Cada uno 
de ellos viene con su explicación 
(algunas un poco liosas) y conse- 
jos para la puesta en escena. 


“7 EL JUEGO SE DIVIDE EN TRES 
PARTES: “Magia para Uno”, don- 
de la DS se convierte en mago para 
sorprendernos; “Magia para Dos”, 
en la que asumimos el papel de 
ilusionista para actuar delante de 


nuestro público; y “Varios”, en la 
que encontramos juegos de lógica 
tipo “solitario”. Además, incluye 
una baraja marcada de regalo. 
Todo está orientado a un públi- 
co joven, y su gran pega es que es 
muy corto. Es cierto que algunos 
trucos son muy efectistas (sobre 
todo los de adivinación de car- 
tas), pero no van mucho más allá 
de la sorpresa inicial. A pesar de 
todo, los aficionados a la magia 
pasarán un buen rato con él. 


Valoración El juego resulta entretenido 


hasta que hemos desbloqueado todos los trucos, 


algo quese consique en muy poco tiempo 
Claramente imdicado para los más pequenos 





1] canto del Loco 
28 Madonna 


13 Amy Winehouse y 
ENTRENA ETS | 
0760 Chambao 

$ E 


p 10480 se y Joy pre Sua. | 
Envía : Al 16418 E Bob Sinclar Together 
Código 31589 Melocos con Natalia Cuando NENE) 
JUEGO _ 107 6 A my Solaenel sig0cio(B sa física o química] 
Ej: Envía JUEGO 3122 al 5888 para jugar a toda > LETS A y li > MV n gue p | | | in r ny a rr IS 
pantalla al WWE SMACKDOWN VS RAW 2008 





pp 


3680 Eye of the tiger (Rocky 111) 4474 H.O.Del.Cent. Del Sevilla F.C. 10918 Belanova Baila mi corazón 





2340 El ultimo mohicano 8912 Youll Never Walk Alone (Liverpool) 16250 La Casa Azul La Revolución sexual 
3679 El Padrino 7310 Himno Real Madrid Hala Madrid! 65453 Alicia Keys No one 
17644 Amor gitano ( El Zorro) 28510 Himno nacional de España 3 26113 Belinda Bella traición 
9908 Yo soy la Juani 25184 Vamos Getafe! (Azules) 6758 Michael Jackson Thriller 
2339 Imperial March (Star Wars) 7311 Himno Atletico de Madrid 1488 La Q. Estación Sueños rotos 
6368 El exorcista 7300 Himno Champions league sr. 33672 Sergio Dalma A buena hora 
4849 Ghost 0654 H.O.Del Cent.Del Betis (ES 34584 M. Budistas Open up your arms 
3677 Gladiator 12340 Himne del Barca ¡A 17576 Conchita Nada que perder 
9100 Pulp Fiction 78862 Sevilla - Hasta la muerte eme 28362 Juanes Me enamora 
4887 Fraggle Rock 79089 Rianxeira E 27694 Pereza Estrella polar 
29604 La Misión 79094 Atleti, Atleti, Atletico de Madrid 11256 REM Supernatural Superserious 
9806 Memorias de Africa 30687 Himno Barca 25017 Rihanna Umbrella 
3678 Mision imposible 30762 Himno del Valencia 26126 Fernando Castro África 
2335 The Benny Hill Show 9670 Alcohol 26122 Fito y Fitipaldis Acabo de llegar 
1550 Chasing cars (A.De Grey) 79098 Athletic, Athletic, Athletic! 31218 Merche Cal y arena 
29589 Dirty Dancing 79077 Real Sociedad, Real Sociedad! 31515 David Bustamante Cobarde 
10709 Mortadelo y Filemón 78854 R. Madrid - Fieles y leales 28672 Nek y El S. De Morfeo Para ti seria 
2343 Grease 78849 Barca - Forza Barca 33442 F.Flamenco Sueño Verdiblanco 
13567 How to save a life (A.De Grey) 79097 athleeeceeecccetic! 32132 Porta En Boca de Tantos 
29599 4 bodas y un funeral 78855 R. Madrid - Ya estamos todos aqui 30620 Juanes Gotas de agua dulce 
29603 La historia interminable 79085 Espanyol te quiero 29884 Eros y Ricky No estamos solos 
28523 Mentias (Arrayán) 79078 Racing, Racing, Racing! 316656 Huecco Reina de los angelotes 
Envía Al Ej: Envía SONO 16736 al 5888 
Código para recibir ERES TONTO cantada 
ANENTITE MUSICA O por EL CANTO DEL LOCO o envía 
SONIDO REAL SONO REY al 5888 y escucharás 






LOBOS 
CHICASENBIKINI 
PERRILLOS 
MACIZAS 
TEQUIEROS 
o e RE or que no te callas...? ZETAPE Buenas noches 
HAMAS Es tu jefe para tocarte los huevos España es una nación 
. ANG AS 0 SCA. Te el toléófono 
3RUJAS Gallina imitando a... ¡Un Formula 1! 
SIATICAS Ruidosa carcajada de un bebe 
NICORNIOS Arranque de una harley davidson 
: Oirás un Padre Nuestro muy pijo 
UBITAS lo ena 


«== Y por qué no te callas? 










¡A 


ECO METIA MIA 
Envía código Al 
MAS tu 5888 
Ej: Envía MAS CALAVERAS al 5888 para cambiar los fondos 


e iconos de tu móvil por CALAVERAS o envía MAS 1745 al 
5888 para cambiarlos po RASTAS 





1 [og] Mz el plano de tu ciudad para tu MOVike==> 
Pa, e 
pd 


Y AUN EG OI 1 Y] Y O AL 


JiEno 5885 PA | ga bas 
JUEGO $888 ¡os IN LT a mz - 


Ten tu móvil pd 
888)" 


SA Ms "/ 
DOS A 
AREA P / 
EJ: Envia JUEGO BARCELONA al 5888 y tendrás la guia del metro en tu móvil 


Consultar compatibilidad en www.olemovil.com. Su número móvil queda registrado en bdd inscrita en la APD, responsable Jet Multimedia España S.A., y ud. otorga su consentimiento para utilizarse para envíos gratuitos de ofertas de olemovil. 
com. Conforme a la ley vigente, puede darse de baja y ejercitar su derecho de acceso, rectificación, cancelación u oposición indicando su teléfono a infoQMolemovil.com. Coste de SMS: 1,2€ sin IVA. (Necesarios 3 sms para fotos, animaciones, 
polifónicas, sonidos reales, tonos reales y videos; 4 sms para temas y canciones completas, 5 sms para juegos). Necesaria conexión GPRS. Costes de conexión wap asociados al operador no incluidos. Menores de edad necesitan consenti- 
miento de sus padres. 803/806: Precio máx. Red Fija 1,16€/min. Red móvil 1,51€/min IVA incluido. Chat: 1,20€ sin IVA/SMS. 803 y Chat: Mayores de 18 años. Dellcom, SL. Apdo. Correos 47107 - CP 28080 Madrid. 
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LUCHA Mm TOMY mi -4 JUGADORES 

















¡CASTELLANO (textos) 49,95 € 


Meis, p 


=50- Oh (> A 


DONDO q. 


MITA 
POC VO 


TODA LA EMOCIO 
DE NARUTO nos 
espera en este 
juego de lucha, en 
el que nos vamos 
a encontrar a 
algunos de sus 
personajes más 
conocidos. 










h y É EN 5 4 ) j A P » h : > W as E y 
á ú . y 1 € 
1 7 : | , : 







2. LAS SECUENCIAS, 


3. LAS MISIONES 








NUESTRO ASPIRANTE A 
HOKAGE FAVORITO se estrena 
en Wii con un juego de lucha que 
sigue las pautas marcadas por la 
entrega que vimos hace más de 
un año en GameCube. La tra- 
ma vuelve a basarse en la pri- 

mera temporada de la serie, 
y toma como punto de parti- 
da el examen de Chuunin. 
Al principio del juego sólo con- 
tamos con 8 personajes dispo- 
nibles, como Naruto, Jiraiya o 
Sakura, con los que podemos 
participar en 4 modos de juego 
distintos. Según superamos el 
modo Versus (compuesto por 10 
combates sin argumento) obte- 
nemos un nuevo personaje has- 


Este aprendiz de ninja sueña 
con ser el Hokage de la Aldea 
Oculta de Konoha. Aptitudes 
no te faltan, pero le pierde 
ser tan gamberrete. 
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Lanzamiento: Ya disponible 








UN NINJA ALGO ESTANCADO 


temporada de “Naruto” en TV, no hay 


> 3 Ahora que disfrutamos con la segunda 
2. nada como volver a la anterior... ¿o sí? 


ta completar un plantel de 20, 
mientras que si nos embarcamos 
en el modo historia, que está di- 
vidido en 19 misiones centradas 
en la historia de la serie, obtene- 
mos recompensas como modos 
extra, vídeos o minijuegos. 


“) EL SISTEMA DE CONTROL HA 
SIDO BIEN ADAPTADO al estilo 
de Wii. Es posible usar el mando 
clásico, pero resulta mucho más 
divertido utilizar el tándem Wii- 
mote-nunchako, que nos permite 
ejecutar de una manera muy sen- 
cilla y precisa un número eleva- 
dísimo de combos que convierten 
cada combate en una experien- 
cia bastante divertida. Otra de 






ca 


7 E AG 
PLA 


LOS ATAQUES ESPECIALES se pueden realizar cuando 
llenamos la barra de magia a tope, y resultan devastadores. 


las novedades es la inclusión de 


HAY 3 MINIJUEGOS muy sencillos: en este tenemos que 
disparar a los personajes de Naruto con el Wiimote. 


LOS COMBATES A 4 
JUGADORES son muy 
divertidos y, aunque 
«y aveces se vuelve 
todo un poco confuso, 
las risas están 
garantizadas. 


DAVID ALONSO 


PERSONAJES 


Una de las principales - 
claves del enorme éxito 
que ha obtenido este 
Anime son sus personajes. 
Y es que "la fauna” que 
habita por el mundo 

de Naruto es de lo más 
variopinto y ninguno tiene 
desperdicio. Un ejemplo: 


SAKURA: Al principio de la 

serie esta chica está locamente 
enamorada de Sasuke y no 
soporta a Naruto. Aunque con el 
tiempo las cosas cambian... 


SASUKE: Procedente de uno de 
los clanes más antiguos de la 
aldea de Konoha, este personaje 
tiene mucho más en común con 
Naruto de lo que ambos creen. 


HAY 3 TIPOS DE 
CONTROL: 


valoración 


NUESTRO VEREDICTO 


dos alturas en los escenarios, por 
lo que es posible arrojar al rival 
desde arriba y continuar luchando 
en la parte inferior. Cuando esto 
sucede, asistimos a una pequeña 
secuencia que nos permite descu- 
brir un apartado gráfico que com- 
bina detalles de calidad, como el 
aspecto cel-shading de los perso- 
najes, con otros mediocres, como 
sus sombras. Nos queda, un juego 
divertido, pero algo desfasado. 


lo mejor 


Lo mejores combates 


que se pueden disputar 


hoyen día en Wi, y que 
estan tambien basados 
en un anime, son los 
que ofrece «Dragon 
Ball BT 3», un juego 
que supera al que nos 
ocupa en casi todos los 
apartados. Ya dentro 
de otro estilo y con 
aspecto más serio”, 
«Mortal Kombat: 
Armaggeddon» es 
capaz de ofrecer muy 


buenos momentos 


Ml GRÁFICOS Los personajes molan y 
destacan sus animaciones, pero hay ralentizaciones 
y algunas texturas son muy malas. Parece de GC, 


Ml SONIDO Las voces están en inglés, mientras 
que la música que acompaña al “opening” y a los 
combates son versiones de las melodías originales. 


Mi DURACIÓN Desbloquear todos los extras 
cuesta unas 6 horas, pero los 3 niveles de dificultad 
los combates multijugador alargan su vida. 


M DIVERSIÓN El elevadísimo número de 
combos, las dos alturas de los escenarios y el nuevo 
control hace que los combates sean entretenidos. 


Pr 8 





m DEPORTIVO Mm SEGA 





PS 





NOVEDADES? Mii 


1f- 4 JUGADORES Mm CASTELLANO NM 39,95 € 


EL ESPIRITU 
DE SEGA está 
presente en estos 
partidos. Aquí, 

el escenario de — 
«Monkey Ball». ---— 


EL CONTROL clásico resulta más fiable 
que el táctil para dirigir la bola. 







Lanzamiento: Ya disponible 


CARLOS HERGUETA 








¿UNA PARTIDA AL «SPACE HARRIER>»»? 
en los minijuegos de «SST» es posible. 


> 
A 


os 


A 
A NA 
e 


LOS GOLPES 
ESPECIALES 
cambian la 
trayectoria de la 
bola. ¡Coge esa! 





AL ESTILO SEGA 


Diversión directa con un sabor 
100% Sega os espera aquí: 


1. LOS PERSONAJES Y ESCENARIOS 
derrochan carisma. No pararéis de 
encontrar detalles bien conocidos 

2. SUPERATAQUES. Cuando está llena 
la estrella, nos transtormamos con R 
Podemos dar varios golpes especiales 
3. LOS MINIJUEGOS son lo más curioso 
del título. Se basan en 10 títulos Ícomo 
«Virtua Fighter» o «Chu Chu Rocket»), 
y los hay de punteria, velocidad, etc 


PARTIDO A MEDIAS 


TD. E AA. A. E A | E 
(a ») MU EATRO | (e RR ad ES sl 
Lo Y | + ¿ r Y | rw > ( 
Kai j / af To 2 ; | ' e EX + 

$ - BEA A ' a Ds ; | — A 2... Y a ¿TEA +. 

A - A —m E "UA A. SA 
án A 34 A Fa 5 * nú A r ) É ñ ' i | pan 1 id > , ' mm 

> ¡MED > ww ES o ' > y | 

e > . 2. mm . .. > 
VA PS E a ón SE 

SN A | EAS 

a Al ¡ Al y —E “A 

Tiza SAA A 
Y po ' Pr a ¿ | 
' a E h ij A o] ) 
L * en A e | go ” 


El plantel de estrellas de Sega se da cita en un arcade de tenis 





M EL TENIS MÁS DESENFADA- 
DO LLEGA A NINTENDO DS de 
la mano de los personajes más 
populares de Sega. Los protago- 
nistas y secundarios de «Sonic», 
«Space Channel 5» o «Jet Set Ra- 
dio» componen un elenco de 16 
tenistas que empuñan su raqueta 
en 10 pistas también inspiradas 
en títulos de la casa. El control 
es muy sencillo, ya que tan solo 
usamos dos botones para los gol- 
pes básicos. Además, realizamos 
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divertido, carismático y accesible, pero increíblemente corto. 


"ataques" especiales con solo pul- 
sar R. También podemos optar 
por controlarlo todo en la panta- 
lla táctil, pero así resulta compli- 
cado golpear donde queremos. 


Y LOS GRÁFICOS SON VISTO- 
SOS Y COLORISTAS, con una 
mezcla de escenarios 2D pre-ren- 
derizados y personajes tridimen- 
sionales. Las melodías y voces ex- 
traídas de cada saga completan un 
apartado técnico correcto. Ade- 


más, se ha adaptado el ritmo de 
juego a la portátil, frente a la ver- 
sión para Wii: los partidos duran 
menos y la barra de superataques 
se rellena más rápido. 

La duración es su punto débil, 
ya que ha desaparecido el modo 
Superstars, lo que deja todo en 
partidos sencillos, minijuegos y 
torneos; en apenas cuatro horas 
podréis completar el juego. Una 
pena, porque podía haber sido el 
mejor del género para NDS. 


MN DURACIÓN 
DURACION 


Ml DIVERSIÓN 


e 


Valoración Ni mucho menos estamos ante 
un mal juego. De hecho, su diversión directa es 
perfecta para la portátil. Sin embargo, hay. que 
tener en cuenta que su duración es escasa 





PUNTUACIÓN 
FINAL 
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grande en las mejores fiestas 






¡El poker más atrevido en tu móvil! 
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¡Conviértete en una gran espía 


OWTO SAVE A LIFE ALTA_HY16330 [POR AMARTE TANTO ALTA HYS0070 y acaba con todos tus enemigos! 
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La mejor pista del mundo está en tu 
móvil. ¡Enfréntate a los mejores! 
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¿Hombre o lobo? 
¡Elige cómo combatir! 






RONALDINO 
4 MN | ¿Te za los bolos? Consigue 
y pr a máxima puntuación! 
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Segunda Guerra ¡Romper bloques nunca 


















Mundial! había sido tan divertido! $ Pin Ball! 
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ESTA CONVERSIÓN DE LAS 
RECREATIVAS de 1998 y 2003 
llega a Wii con las mismas pre- 
misas que las originales: acabar 
a base de disparos y con un de- 
sarrollo de “shooter sobre raíles” 
con cientos de zombis producto 
de las investigaciones de un cien- 
tífico loco. Nuestra acción en el 
juego se limita a mover la mirilla 
para disparar mientras seguimos 
caminos casi siempre predeter- 
minados. Las novedades de esta 
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UN CIENTÍFICO * 
LOCO ha sido el EE 
culpable de esta 
invasión zombi. 
Hay que frenarla a 
tiros y con la ayuda 
del Wiimote o el 
Wii Zapper. 


CARLOS BURDALO 








39,95 € / 49,95 € (con Wii Zapper) M Lanz. Ya disponible 116 
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EL MODO "E E” 
ES LA ÚNICA NOVEDAD 
que encontraremos 

en esta versión de 
«THOTD 3», elevando 
el grado de dificultad 
un poco más. Lo que no 
entendemos es cómo 
no se han subsanado 
las ralentizaciones de 
un motor gráfico tan 
simple. En fin... 


¡A BALAZOS CON LOS FIAMBRES! 
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Si vuestra vocación frustrada es el “tiro al zombi”, id calentando 
vuestros Wiimote. En este juego no vais a dejar cadáver con cabeza. 


versión radican en el uso del Wii- 
mote (también es compatible con 
Wii Zapper) y la inclusión de al- 
gunos extras como el modo “Ex- 
treme” de «THOTD 3» (mirilla 
más pequeña, mayor dificultad y 
combos especiales). 


DIVERSIÓN CLÁSICA Y SIN 
PRETENSIONES es lo que nos 
plantea este recopilatorio. Los 
que ya disfrutamos en su mo- 
mento de ambos juegos, nos 


encontramos con la misma sen- 
cillez gráfica y dificultad elevada 
de la segunda parte (nuestra pre- 
ferida) y la acción frenética de la 
tercera entrega. Echamos en falta 
más extras, sobre todo en «House 
Of Dead 3») y un lavado de cara a 
ambos juegos. Los más veteranos 
lo jugarán con ganas, pero hay 
que reconocer que la fórmula es 
bastante mejorable y ha quedado 
desfasada. Si no sois unos nostál- 
gicos, hay cosas mejores. 
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Valoración Los amantes de la recreativa le 

encontraran su gracia, pero no dejan de ser dos 
títulos simplemente correctos. Se podria haber 
aprovechado para pulir ciertos defectos 


PUNTUACIÓN 
FINAL 


DAVID MARTINEZ. 





ACCIÓN MTHQ 


Un ser de inteligencia superior 
como Crypto tiene a su 
disposición el arsenal más 
desternillante del universo: 


de cualquier persona 
que nos encontremos por la calle o 
simplemente hipnotizaries para que 
se comporten como queremos 


con el que lo mismo 
podemos abducir a los transeúntes que 
volar por los aires los edificios. Para 
camuflar la nave podemos cambiar 
su apariencia por la de un zeppelin 


es 
este gigantesco muñeco, que podemos 
pilotar como si se tratase de un robot 
Además de pisotear a los sufridos 
ciudadanos, este mastodonte puede 
lanzar coches, arrancar árboles y 
vomitar una sustancia verde sobre 
los tanques que nos amenazan 


WLAS PELÍCULAS DE EXTRA- 
TERRESTRES de los años 50 
sirven como inspiración a la 
tercera entrega de «Destroy All 
Humans». En esta ocasión vol- 
vemos a controlar a Crypto, un 
extraterrestre con delirios de 
grandeza que quiere extender su 
cadena de hamburgueserías por 
toda la Tierra. El sistema de jue- 
go es similar a las dos entregas 
anteriores: Crypto puede mover- 
se libremente por cuatro esce- 


[- 2 JUGADORES 





UN ALIENÍGENA 
empeñado en 
conquistar el 

mundo es el 
protagonista de 
este juego de 
acción, que rebosa 
sentido del humor. 





CASTELLANO Mm 56,95 € 


Lanzamiento: Ya disponible 


16: 





LA LIBERTAD 
DE ACCION 

es una de 

las claves. 
Podemos 
coleccionar 
objetos, 
cumplir 
misiones 
secundarias y, 
de paso, echar 
unas risas. 


LA "Wii-RRA” DE LOS MUNDOS 
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No todos los extraterrestres son tan adorables como E.T. Los 
hay que quieren conquistar el mundo... ¡con nuestra ayuda! 


narios, como una gran ciudad, 
una isla tropical o la zona rural, 
mientras cumple sencillas misio- 
nes de destrucción e infiltración. 


"Y LAS INCALIFICABLES ARMAS 
DE CRYPTO incluyen cosas como 
una sonda anal, un rayo eléctri- 
co, un platillo volante y un robot 
gigante con aspecto de muñeco 
promocional. También cuenta con 
habilidades como robar el cuerpo 
de los humanos o hipnotizarlos, 


pero este despliegue no evita que 
las misiones sean repetitivas y ter- 
minemos cansándonos. 

El apartado técnico no es nada 
del otro mundo y además el con- 
trol del juego (nos movemos con 
el stick y manejamos la cámara 
con el Wiimote) es un suplicio 
que multiplica la dificultad. Esto 
convierte a «Big Willy Desatado» 
en un juego simpático, pero cuyo 
atractivo no se extiende más allá 
de un par de partidas. 





VAITE lA Aunque mantiene el sentido 
del humor de los dos juegos anteriores, 

su planteamiento es repetitivo y ademas el 
apartado técnico tambien flojea 


PUNTUACIÓN "YY 
FINAL £ US 
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NOVEDADESS MESETAS ES 


Aquí puedes encontrar otros juegos que salen a la venta este mes. 


PS3| EVERYBODY'S GOLF 
LUCHA mM SONY EH [- 50 JUGADORES 
| CASTELLANO MH 66,95 € m EJ 


Seis nuevos campos (que se 
unen a los de juegos anteriores) 
y 15 personajes totalmente 
o ersonalizables se dan cita en este 

PlayStation 2 imulsdar de golf. Que no os engañe 

Ta MAA su aspecto infantil, porque tiene 
opciones de lo más "profesional". 
¡Y además incluye modo online!. 





FÚTBOL MEAN | - 4 JUGADORES 
CASTELLANO AÑ 49,95 € E valoración Un simulador de golf lleno de opciones y diversión, 


que da lo mejor de si en los torneos a través de Internet. 





301 JE EUROPA tampoco podía faltar en la 
consola mas "veterana" de Sony. Con una apariencia muy similar 


a la de «FIFA 08», que salió hace seis meses, podemos recrear los MIT HEAD )ON 
mejores encuentros de la próxima Eurocopa. Esta es nuestra ocasión PSP | E WWE FR E YE 
para clasificar a selecciones que se hayan quedado fuera, o incluso a VELOCIDAD : a EMPIRE € ( JUGADOR 
convertirnos en el adalid de nuestro equipo nacional y llevar a tos de m CASTELLANO t 37,95 € u 12:]Es*! 


Luis Aragonés hasta lo más alto del podio. «Euro 08» no se limita a ser 
una copia de «FIFA» con nuevos equipos, sino que aporta interesantes 
mejoras, sobre todo en lo que respecta al sistema de pases y a la 
inteligencia artificial de los jugadores. Y, por supuesto, sus partidos 
multijugador nos ofrecen diversión sin límites. Si quereis conocer 

más sobre los modos disponibles y otras novedades, no os perdáis el 
análisis de PS3 y Xbox 360 que publicamos en este mismo número. 


En este juego de coches nada 
convencional, además de participar 
en emocionantes carreras arcade 
(donde es tan importante llegar 
primero como causar destrozos en 
el escenario) podemos participar 
en originales minijuegos de 
"lanzamiento de conductores”. 





VENTE LAO gran juego para un gran torneo. Montones de 


posibilidades, todas las selecciones y un apartado técnico de lujo. valoración el apartado técnico y la sensación de velocidad 


estan muy conseguidos, aunque puede volverse monótono. 





PS3 - XBOX 360 | TURNING POINT Wii | OBSCURE 
SHOOT'EM UP m CODEMASTERS un | - 8 JUGADORES m AVENTURA m PLAYLOGIC mm | - 2 JUGADORES 
CASTELLANO Mm 66,95 € maña 1 CASTELLANO (textos) E 49,95 € Mm [3 


Este "survival horror" [versión 
idéntica al juego de PS2 que 
apareció el pasado verano) nos 
permite combinar las habilidades de 
varios personajes atrapados en una 
universidad repleta de monstruos. 
Los minijuegos, adaptados al control 
inalámbrico, no aportan nada nuevo. 


Una historia alternativa, en la que 
los nazis invadieron los EE.UU., 
sirve como excusa para un "shooter" 
bélico que resulta pobre tanto en 

los apartados técnicos como en 

su desarrollo. Eso sí, no se puede 
negar que tiene un comienzo 
explosivo: la invasión de Nueva York. 





valoración Una aventura de terror bastante convencional, 
cuyo mayor aliciente está en la posibilidad de jugar con un amigo. 


MENTES Aunque parte de una idea muy original, a partir del 
segundo nivel resulta bastante soso. Técnicamente no es gran cosa. 





Wii | JINJA REFLEX PSP | LAND ROVER OFF ROA 
VARIOS mn EA Ñ | - 4 JUGADORES VELOCIDAD Í XPLOSIV UÑ | JUGADOR 
¡| CASTELLANO A 37,95€ ml | CASTELLANO E 29,95 € mElj 


Los principales todoterrenos de las 
marcas Ford y Land Rover se miden 
en unas carreras que entretienen, 
aunque no destacan ni por su 
planteamiento ni por su nivel visual. 
Incluye pruebas especiales en las 
que debemos recoger monedas 0 
ganar a nuestro “fantasma”. 


Un nuevo "party game” que utiliza 
el entrenamiento ninja como hilo 
conductor. Las partidas con amigos 
resultan bastante entretenidas, 
especialmente en los minijuegos 
de puntería (lanzando shuriken) 

y reflejos, cazando moscas con 

un par de palillos para comer. 





VENTE TAO juego simpático, sobre todo en su apartado o EIN muy variado, aunque las 


multijugador, pero algo irregular. Orientado a los más pequenos. e Y carreras pueden resultar demasiado largas y les falta intensidad. 
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EPAD INALÁMIBRI- 
DE TECNOLOGÍA RF 


MANDO “<=. . 
INALAMBRICO —: 


MANDO INALAMBRICO 
' e Funcionamiento en un radio de 15 metros 

e Controles totalmente analógicos 

e Efecto vibración 

o Requiere dos pilas AA (incluidas) 


¡GRATIS! 


A : ULS 

PARA TODAS LAS CONS 
y 99 €| TODOS PATIO PP 
A ET cd E 
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¡OFERTA LIMITADA A LAS 500 PRIMERAS NUEVAS ALTAS!" 





Llama ahora por TELÉFONO E-MAIL INTERNET 
902 540 77?  suscripcionWaxelspringer.es www.suscripciones-hobbyconsolas.com 


De lunes a viernes de 9 a 13h. y de 15 a 18h. 
Horario de verano: Julio y Agosto de 8:30h. a 16:00h. 


www.axelspringer.es/atrasados 


* De acuerdo con la vigente normativa sobre Protección de Datos Personales, te informamos que tus datos personales formaran parte de un fichero propiedad de Axel Springer España, 
S.A. con objeto de gestionar tu suscripción. Para ejercer los derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición, deberás dirigirte por escrito a Axel Springer España, S.A. 
en la dirección c/ Santiago de Compostela, 94 - 28035 Madrid. 

* No se aceptan suscripciones fuera de España. 

* Promoción válida hasta publicación de oferta sustitutiva. Axel Springer España, S.A. se reserva el derecho de modificar esta oferta sin previo aviso. 
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Para participar en este concurso solo 
tienes que enviar un mensaje de texto 
al número 7654 desde tu móvil poniendo 
ENELE Te Me) lo EM US E Ye o) 
y a continuación tus datos personales 
(nombre, apellidos, dirección, código 
postal y localidad donde vives). 









PARTICIPA CON TU MÓVIL Y GANA UNO DE LOS 


JUEGOS QUE 
SORTEAMOS: 
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PLAYSTATION 





Ediciones Especiales 
ARIS EVA A! 


para PlayStation 3 


(juego, caja metálica 





elUETO de art a, 
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juegos DMC4 MEA Y [0 

mara Xbox 360 al PlayStation 3 
“En cumplimiento con la Ley Orgánica 15/1999, de 13 de BASES DEL CONCURSO : 
diciembre de Protección de Datos de Carácter Personal. 1.- Coste máximo por cada mensaje 0,90 Euros + IVA. 5.- Los nombres de los ganadores serán publicados en 
te informamos que sus datos personales formarán 2.- Válido para Movistar, Vodafone y Orange. proximos números de la revista Hobby Consolas. 
parte de un fichero propiedad de AXEL SPRINGER 3.- Los premios no serán canjeables por dinero. 6.- El hecho de tomar parte en ESCENACO EE 
ESPANA, S:A. para la publicación de los ETE E 4 - Habra un periodo de tres meses para reclamar todos aceptacion total de sus bases. Válido únicamente 
los concursos, así como para el envío de los premios, aquettos premios que nos sean devueltos. Pasado este MACS Ele 
ante quien puede ejercer los derechos de acceso, tiempo, entenderemos que el ganador rechaza dicho premio, 7.- Fecha límite para entrar en sorteo: 
rectificación, cancelación y oposición en la dirección con lo cual ya no tendrá derecho a solicitarlo. No se admitirán 26 de mayo de 2008. 


C/Santiago de Compostela, 94. 28035-MADRID reclamaciones por pérdida del servicio de Correos 


OCAPCOM CO., LTD. 2008 ALL RIGHTS RESERVED. “PLAYSTATION” and “PS3" are trademarks or registered trademarks of Sony Computer 
Entertainment Inc. Microsoft, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE, and the Xbox logos are trademarks of the Microsoft group of companies. 








LOS MEJORES 


Mi Los juegos más destacados del momento, 





() NUEVA ENTRADA EN LIST REENTRADA EN LISTA 


“LOS FAVORITOS DE LA REDACCIÓN 
Call of Duty 4 





LOS MAS ESPERADOS 


par Mario Resident Evil 5 
axy PS3, XBOX 360 
Chris Redfield pondrá rumbo 


AGUA ES TADOS : POSICIÓN -: 2 pl ¡ al continente africano, y no 




























¡ANTERIOR: : Desde que decidió : ANTERIOR : : Estos soldados si- 
: : irse a conocer el ; guena la sombra del para! rodar un documental 
A : espacio, Mario está 2: : fontanero. De todas : precisamente. Sea como'sea, 
O : enlomásalto.Yno |... o: ibi no tienen vosotros estáis deseando 
; tiene pinta de que ¡ prisa. Esperar es E acompañarle en su viaje. 
ia 6 ¿ quiera bajarse. ETA 6 ¡parte de su trabajo. p 





"Assassin's Creed “God of War Il —. 2) Metal Gear 


Solid 4 
PLAYSTATION 3 
IN IES 
como el buen vino y mejore 
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: Este mes se nos ha Ser Dios de l o 77 

: “cruzado” el cable, ; Guerra debe ser | con la edad, porque no dejais 
: y nos hemos flipado : bastante esclavo, y a de pensar en el regreso de 

: con la aventura de ; Kratos le ha podido este “entrañable abuelete”. 


:- la presión este mes. 
id una posición. 





¿ Altair, que sube dos 
puestos en la lista. ep LISTA 4 3 














Final Fantasy 
Xi 


PLAYSTATION 3 

Se nota que no sois nada 
O A oi == supersticiosos, porque el 
¿La acción en estado hecho de que esta sea la 
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: El Jefe Maestro 










: pierde un poco de : puro sube una | NU A ETEETE: 
; fuelle este mes, pero : posición este mes. l no os impide desearlo a tope. 
; tranquilos, que este ; Nosotros seguimos El 
: pei ba en : silente 
¿mil batallas ¿ sumodo Online = 
: Killzone 2 
PLAYSTATION 3 
La secuela del genial shooter 
ANA AMES 
libertad de acción y una 
A A TT o RRA calidad gráfica brutal. Si se 
; A Mario le da lo : Este genial shooter cumple, todo puede ser Un 
4: mismo iral espacio, ; se resiste a “hacer autentico pelotazo. 
EA : jugar al tenis o al ; aguas” y aguanta en 


; fútbol... pero cuando |............. PE EN E ; la posición número 
' : se sube a un Kart la ESES : : 8 de la lista un mes 
E diversión es grande. 5% LISTA : más, ¡Se sale! 


í 0: pa Of War: 





de Rx detalles del regreso de Marcus 
e 1 y sus amigos, la enorme 
calidad del primer juego ha 
conseguido que no dejéis de 


| io Gears of War 2 
| ds XBOX 360 
. i M Aunque apenas se conocen 
Chains of Olympus p FS 
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E : POSICIÓN ¿ ¿ e E 

: Elsimulador de ve- | us : ANTERIOR : ; Que no os engañe su soñar con la secuela. 

: locidad más realista ¡E ¿ nuevo y reducido as- 

: o PS3 se coloca MM pen e nueva aven- 

: directamente enel MN : tura de Kratos es tan 

: número 9 dela lista. | : grande como sus La lista de Los Más Esperados se confecciona en base 
rr ; Noes para menos, — [MESES A primas” mayores. a las votaciones de los lectores de Hobby Consolas 


LOS PREFERIDOS DE... 












' Manuel Javier p? David | 3 Daniel 
del Campo Abad Martínez Quesada MoR 5 J U e OS 
1 Assassins Creed XB 360 1 Super Mario Galaxy WI 1 Call of Duty 4 XBOX 360 1 Halo 3 XBOX 360 >enlo 
2 GT 5 Prologue PS3 2 Call of Duty 4 PS3 2 GTAIV PS3 2 Super Mario Galaxy WM 
3 Devil May Cry 4 PS3 3 GearsofWar XBOX 360 3 God of War ll PS2 3 Bioshock XBOX 360 
be Wii Fit Wit 4 New sS. Mario Bros NDS 4 Metal Gear Sold3  PS2 k Mario Kart Wii 
5 Pro Evolution 2008  PS3 5 God of War ll PS2 5 Super Mario Galaxy Wii 5 Shenmue ll XBOX 
6 Más Brain Training NDS 6 Zelda P Hourglass NDS 6 Mas Effect XBOX 360 6 Unreal Tourn. |! PS3 Grand Theft 
7 Gears ofWar XBOX 360 7 Assasin s Creed XB 360 7 God of War: Chains... PSP 7 Guitar Hero lll XBOX 360 Auto y 
8 God of War Chains. PSP B Halo3 XBOX 360 8 Mario Kart wi 8 CallofDuty4 XBOX 360 Poco más podemos decir despues de la 
9 Super Mario Galaxy Wii 9 Guitar Hero lll XBOX 360 9 Bioshock XBOX 360 9 Dragon Quest Mons. NDS extensa Review que 0s hemos preparado 
10 Mario Kart Wii 10 God of War Chas. PSP 10 GT'5 Prologue PS3 — 10 God of War!!! PS2 este mes: En «GTA IV» tenemos a nuestra 





disposición una ciudad enorme y repleta 


La lista de Los Favoritos de la Redacción se confecciona en base a las listas de vida, en la que podemos hacer (casi) 
de los preferidos por los redactores de Hobby Consolas cualquier cosa. Una pasada 
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ON MÁS LIBERTAD M4 


PS3, Xbox 360 
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GOD OF WAR CHAINS... 
La valoración de Hobby Consolas (n* 199) fue de 95. 


Las críticas llegadas a nuestra redacción durante este 
mes han sido muy variadas. Ahí van algunas de ellas: 


Maria Salgado (e-mail) 


Es un gran juego lleno de acción y aventura con grandes 
gráficos y una historia genial. Me parece un gran acierto que se 
revelen las raíces del Señor de la Guerra, así como su nacimiento. 
Los jefes finales son apoteósicos... Es un juego que tiene todo lo 
que se puede esperar de esta saga. A mí y a mi hija nos encanta. 





VALORACIÓN: 100 


Adrián Ponferrada (Madrid) 


Es un juego que me ha impresionado por su apartado 
gráfico, su perfecta traducción al castellano y lo divertido que 
es. Sin embargo, tiene una duración muy escasa... Es un juego 
muy completo técnicamente pero que se echa de menos más 
profundidad en su duración. Aun así, imprescindible. 


VALORACIÓN: 96 


O 


Rafael Moreno (Málaga) 


Se trata de uno de los mejores juegos de la portátil de 

Sony. La historia muy bien desarrollada, los gráficos 
impresionantes, y lo mejor los nuevos poderes y armas 

del gran Kratos, distintos a los de sus anteriores entregas. 
Pero la duración ha sido algo decepcionante. Un juego tan increíble 
debería tener una trama más larga. 





VALORACIÓN: 95 
mes que viene mandad 
vuestras críticas sobre: 
¡Y podéis enviar vuestra foto! 
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: : a : POSICIÓN : : ; , 

: Será la primavera, ¿ ANTERIOR : : Sentimentales, sí... 

: pero este mes os y : ; pero cuando hay 

: habéis puesto de un É A : ; que liarse a tiros en 
: sentimental... yha- |... A: E ¿mitad de una guerra 
: béis vuelto a encum- ¿ moderna no perdéis 
; brar a este mito. A 3 , : el viaje ¿eh? 








j Assassiws Creed | Super Mario 
Galaxy 


A AAA AAA AAA Lan baena ana parcniacacso 






A) 


: POSICION : 














: ANTERIOR: : El carisma de Altair : Le estaba costando 
: : y su genial “cruzada” ; depegar pero, poco a 
: 5 ¿ os ha calado este "poco, Mario empieza 
O A PA : mes y ha hecho que ¿ a subir alo más alto 
¿ suba dos posiciones ; de la galaxia. ¡cual- 
EN LISTA 5 Ae  ¿ €N vuestra lista. :- quiera le baja! 

















"Metal Gear Solid 


Pomo... ...roonorsrrsrrsararrinsrrrssrrrsanaronassrrrrssarirssrariansass 



























: Otro mito de PSone | “Y :- Dante y Nero bajan 
: que aún perduraen | : : dos puestos este mes. 
; vuestra memoria. ; yA : : Aversinose enfadan, 
: Aunque este mes — bu... o ¿ : porque la lados 
: algo menos, ya que : : puede caer a los de- 
: baja tres puestos. A 2 Y; : monios es buena. 
A A Kingdom Hearts 2 


rr srrrrrrrrrrrransrronnn. man rran narrar rr rr rr rr rr rr rr rr 














: Sí, a nosotros tam- : La”mágica” unión de 
: bién nos pareció : Square-Enix y Disney 
O: : : injusta la elimina- : 9 7 de m ll : hicieron posible este 
or A: : ción del Getafe de la |............. A A ¿ % : gran juego de rol, que 
: : UEFA. Ahora, a ven- | eses . : sube una posición en 
; garse en el «Pro». EN LISTA 3 : ; vuestra lista, 


: Gears of War 




















SS AAA AAA RARA AAA ARA 
% , 


















; CJ sigue resistiendo ¡La acción más 
















; a duras penas en la ; directa y un apartado 

: lista... veremos que ¿gráfico de infarto son 

; tal le sientalacom- |... 500 : las claves de este 

: petencia con Niko, : :; juegazo, que regresa 
EN LISTA ¡ de «GTA IV», ETA : alalista este mes. 


La lista de Vuestros Favoritos se confecciona en base 


alas votaciones enviadas por los lectores de Hobby Consolas. 


CEEI EA 7 Un juego de rol impresionante, 
el sistema de combate es adictivo. aunque no aporta nada nuevo. 


La historia es genial, así como su 85 Tiempos de largos y un 

GamePro - apartado gráfico y los combates. sistarna de Comi sepelio. 
Dura más de 40 horas, niveles de Aunque no consigue sorprender, 

IGN.com dificultad... y es muy divertido. 88 es un juego muy completo. 


A : |) 





«HC: Hobby Consolas «GamePro: Revista USA *IGN.com: Web USA «GameZone: Revista USA 





PS2, Xbox 
GTA 
San Andreas Oblivion Saints Row No More Heroes 
Pilotar un avión, hacer de En este inmenso juego de rol La lucha entre bandas es el Travis, el protagonista de este 
taxista, ponerse cachas”, ligar podemos etegir gremio, actitud pilar de este juego, que está juego, campa a sus anchas por 


con chicas... ¡Eso es libertad! y mules de factores más repieto de posi des la ciudad de Santa Destroy. 


LOS MEJORES 


M Los juegos más destacados del momento. 





Los mejores juegos de cada consola clasificados por géneros 


LS 
Y 
Ral? 
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1 
NUEVO | 


Aventura/Acción 


1 GTA IV y 97 
2 Assassin's Creed 

3 Uncharted 

4 Splinter Cell D.A. 

5 Devil Mav Cry 4 

5 Ninja Gaiden Sigma 


Puntuación 


2 Metroid Prime 3 

3 Resident Evil 4 

b Zack € Wiki 

5 SW: Complete Saga 
6 POP: Rival Swords 


Aventura/Acción 


1 GTA IV 

2 Gears of War 

3 Assassin 's Creed 
4 Splinter Cell D. A 
5 Lost Planet 

6 Devil May Cry 4 


: ShoofPem up 
: 1 Call of Duty 4 95 
¡; 2 Resistance 

:; 3 Call of Duty 2 


| Plataformas 
; T Sonic the Hedgehog 68 


Puntuación 


: Velocidad 
: 1 NFS ProStreet 91 
; 2 Colin McRae Dirt 91 
: 3 Burnout Paradise 90 


) 1 Mario Kart 
: 2 Excite Truck 
: 3 NFS Carbono 80 


: Fútbol 
: 1 FIFA 08 0 
: 2UEFA Euro 2008 €) 
: 3 Pro Evolution 2008 


: ShooPem up 
: 1 Halo 3 

: 2 Call of Duty 4 

: 3 Bioshock 


: Velocidad 
: 1 Forza Motorsport 2 95 
: 2 Project Gotham 4 93 
: 3 Colin McRae Dirt 91 


>) PLAYSTATION 


: Fútbol 
: 1 FIFA 08 E 
: 2UEFA Euro 2008 

: Y Pro Evolution 2008 


Puntuación 


mn 


Puntuación 


Puntuación 


Puntuación 


Puntuación 


: 1 Pro Evolution 2008 85 
: 2.FIFAO8 


Puntuación 


: 1 Call of Duty 3 88 
; 2 Red Steel 84 
: 3 RE: Umb. Chronicles 79 


Puntuación 


1 Super Mario Galaxy 97 
: 2 Crash: L. de Titanes 90 
1 Zelda Twilight Pr. 95 : 


3 Super Paper Mario 90 


Puntuación 
PA 


82 


Puntuación 


Puntuación 


Puntuación 


Puntuación 


: Rol 

: 1 Mass Effect 
: 2 Oblivion 

: 3 Blue Dragon 


: Y Viva Piñata 
: 28. por la T. Media 2 83 
: 3 Football Manager 

: Deportivos 

: TNBA 2K8 

: 2 NBA Live 08 

: 3 Virtua Tennis 3 


3 


) Rol 
: 1 Oblivion 93 
: 2 Marvel Ult Alliance 80 
: 3 


Puntuación 


Puntuación 


Puntuación 


: 1 Bladestorm 74 
: 2 Eye of Judgment 70 
¡3 


90 


2 NBA Live 08 89 
: 3 Virtua Tennis 3 89 


Puntuación 
: 1 Guitar Hero 11 92 
: 2 Wario Ware 
: 3 Wii Fit 


E Puntuación : 
: 1 Dragon Ball BT 3 90 : 
: 2 MK: Armageddon 88 : 
: 3WWE Smackdown 08 85 


Puntuación 


: 1 Battalion Wars 2 84 
BS 


Puntuación 


: 4 SSX Blur 88 
: 2 Mario Strikers 86 
3 Mario €: Sonic 86 : 


Puntuación 


Puntuación 


Puntuación 


Puntuación 





: Varios 
: 1 Guitar Hero 111 92 
: 2 Singstar 

: : 3 World Ch. Snooker 

E : Imprescindibles 

: 1 Virtua Fighter 5 88 : 
: 2WWE Smackdown 08 88 : 
: 3 Def Jam Icon 


; Varios 
; 1 Guitar Hero lll 92 
: 2 Guitar Hero ll 

: 3 Stuntman 


) : Imprescindibles 
: 1 Virtua Fighter 5 90 : 
: 2WWE Smackdown 08 88 : 
E : 3 Dead or Alive 4 85 

: Plataformas 
: 1 Sonicthe Hedgehog 68 


Puntuación : 2 


7 El juego del mes 
Puntuación Jj 


A 
: > a] 


por orden alfabético 


: e ASSASSIN S CREED 
¡ * CALL OF DUTY 4 

: * COLIN MCRAE DIRT 
: e FIFA 08 

: e GTAIV 

+ GUITAR HERO ll! 

¡e NBA 2K8 

: + OBLIVION 

: +» RESISTANCE 


GTA IV 


Niko Bellic es un inmigrante del 
este de Europa que decide dejarlo 
todo para perseguir “el sueño 
americano”... Aunque para sueño 
cumplido, el nuestro. Porque esta 
cuarta entrega ha colmado todas 
las expectativas y se convierte en 
el mejor juego del catálogo de 
PS3. Una obra maestra. 


+ UNCHARTED 
e VIRTUA FIGHTER 5 


Puntuación 


por orden alfabético 


: e CALL OF DUTY 3 

¡ * DRAGON BALL BT 3 

: + GUITAR HERO lll 

: > MARIO KART 

: * METROID PRIME 

: + RESIDENT EVIL 4 

: * SUPER MARIO GALAXY 


Irrnrtrrrnmmrrrrrroprddarrnronnorornrarrrrnarancariraaroprsaarsanaso Drrrarnnca roca roranrrnnin cri rrnt nr rr rr rr 
. 


: * SUPER PAPER MARIO 


e WARIO WARE 


; e ZACK 8: WIKI 


e ZELDA TWILIGHT PR. 


«3 El juego del mes JE» 


Puntuación 


por orden alfabético 


: e ASSASSIN'S CREED 
¡e BIOSHOCK 

: e CALL OF DUTY 4 

89 | + FIFA 08 

: + FORZA MOTORSPORT 2 
: + GEARS OF WAR 

: *GTAIV 

e GUITAR HERO |! 

: «HALO3 

¡e MASS EFFECT 

: e VIRTUA FIGHTER 5 


GTA IV 


La tremenda libertad de acción 
que nos propone esta nueva 
entrega de la saga, así como 
su espectacularidad gráfica, ha 
conseguido que este juego se 
convierta en un indispensable 
de la consola de Microsoft. No 
podemos esperar a vernos las 
caras con vosotros en el Live... 


Puntuación : 
: 3 LocoRoco 
9% : 
95 : 
: 1 Sega Rally 
94 : 2 Burnout Dominator 


93 : 3 Burnout Legends 


1 GTA: Vice C. Stories 
2 GTA: Liberty City St. 
3 God Of War: Chains... 
da Silent Hill Origins 

5 MGS Portable Ops 

6 Ult. Ghost'n Goblins 


Aventura/Acción 


96 


9 


Puntuación 


1 Zelda Phantom Hour. 
2 Metroid Prime Hunt. 
3 Resident Evil DS 

4 Castlevania P. of R. 

5 Castlevania 

6 Viewtiful Joe D. T 


96 
93 
90 
87 
86 
86 


Puntuación 


1 God of War Il 

2 Metal Gear Solid 3 
3 GTA: San Andreas 
£ Metal Gear Solid 2 
5 Splinter Cell 3 CT. 
6 God of War 


: Fútbol 

: FIFA 06 

: 2 FIFA 08 

: 3 Pro Evolution 6 


: Shoofem up 

: 1 Dead €: Furious 

: 2 Nanostray 

: 3 Call of Duty 4 80 
: Plataformas 
: 1 Super Mario 64 DS 93 
: 2 New S. Mario Bros. 93 
: 3 Yoshi's Island DS 


Puntuación 


| 1 Pro Evol Soccer 6 92 
: 2 Pro Evolution 2008 91 
: 3 FIFA 08 


Puntuación 


: 1 Socom F Bravo “9 
: 2 MOH Heroes 2 86 
: 3 Ghost in the Shell 


Puntuación 


90 


Puntuación 


Puntuación 


Puntuación 


Puntuación 


Puntuación 


Puntuación 


: Y Pro Evolution 2008 


2 FIFA 08 


3 FIFA 07 


Puntuación 


- 1 Cali of Duty 3 738 
2 Call of Duty B.R.O. % : 
: 3 Soul Calibur |! 


3 Black 


Puntuación 


1 Jak €: Daxter 91 
: 2 Sly Raccoon 91 
38 


3 Crash Lucha de Tit. 90 


Puntuación 


: 1 Gran Turismo 4 97 
: 2 NFS Carbono 
: 3 Need for S. MW 9 


93 


i 1 Patapon 
: 2 Metal Gear Acid 2 87 
; 3 Metal Gear Acid 86 


: ; 
rr rra rrrnordiorr nor rran ren peerroccioonss Prrrrra raro cnn rr rr rr rra nara nn arc na rr anaranarnaacos 


: Rol 
: 1 Mario 8: Luigi 2 90 
: 2 Pokémon Perla y D. 89 : 
: 3 Final Fantasy 11! 


: Estrategia 
: 1 Animal Crossing 90 
: 2 Advance Wars D.C. 90 
: 3 Advance Wars D.S. 

: Velocidad 

: 1 Mario Kart DS 
: 2 NFS ProStreet 
: 3 NFS Underground 2 


: A Final Fantasy XII 
: 2 Final Fantasy X 
: 3 Dragon Quest 


i 1 Tekken 5 


: Puntuación ; 
: 1 Monster Hunter 2 90 

: 2 Final Fantasy Tactics 
: Y Tales of Eternia 


Danna rr rr rr AAA rad rr Ar Parrrnarr rr rra rr rr 


Puntuación 


: 1 Tekken Dark Res. 95. 
: 2 SF Alpha 3 Max 90 : 
: 3 MK Unchained 


Puntuación 


Puntuación 


: 4 Virtua Tennis 3 91 
: 2 Smash C. Tennis 3 89 
: 3 Everybodys Golf 87 


Puntuación 


: 2 Dragon Ball Z S.W. 
: 3 WWE Smackdown 08 


Puntuación 


Puntuación 


i 1 Tony Hawks 88 : 
: 2 Touch Golf 86 : 
: 3 Rafa Nadal 86 : 


2 Soul Calibur 111 


Puntuación 


: 1 Commandos 2 92 
: 2 Full Spect Warrior — 88 : 
: 3 Los Sims 2 


Puntuación 


1 NBA Live 08 9% 
- 2NBA2K7 93. 
: 3 NBA Live 07 93 


: Varios 
: 1 Elite Beat Agents 92 
9 


Puntuación : 
: 1 Guitar Hero lll 
: 2 Singstar Party 
: 3 Ace Combat 5 


Puntuación : 


Puntuación 


: 1 Gitaroo Man 
: 2 Ape Acaderny 
: 3 Lemmings 


por orden alfabético 


: e GTA: LIBERTY CITY STO. 
¡ e GTA: VICE CITY STORIES 
' * GOD OF WAR: CHAINS... 

2 : + MGS PORTABLE OPS 

: * PATAPON 

: *» PRO EVOLUTION SOC. 6 

: e SEGA RALLY 

: e SILENT HILL ORIGINS 

: * TEKKEN DARK RESURR. 
: * VIRTUA TENNIS 3 

: * ULT. GHOST'N GOBLINS 


Puntuación 


2 Meteos 


: 3 Nintendogs 
- Imprescindibles 


por orden alfabético 


: + ADVANCE WARS D.C. 

: * ANIMAL CROSSING 

; * MARIO KART DS 

: + MARIO 8. LUIGI 2 

; + METROID PRIME HUNT. 
: * N, SUPER MARIO BROS 
¿ * NINTENDOGS 

; * RESIDENT EVIL DS 


e SUPER MARIO 64 DS 
e YOSHI”S ISLAND DS 
e ZELDA PHANTOM H. 


Puntuación 


por orden alfabético 


: e CALL OF DUTY 3 

: e FINAL FANTASY X 
+ FINAL FANTASY XII 
: * GOD OF WAR ll 


e GRAN TURISMO 4 


: *« GTASAN ANDREAS 

: e JAK 8 DAXTER 

: » METAL GEAR SOLID 2 
: +» METAL GEAR SOLID 3 
: » PRO EVOLUTION 2008 


e TEKKEN 5 


? 


SEGA S.STARS 
TENNIS 


Los personajes más famosos de 
Sega se reúnen para disputar 


u 


n torneo de tenis de lo más 


singular. Sonic, Amigo y Ulala, 


e 


: 


ntre muchos otros, ponen en la 
ista todas sus habilidades para 
acerse con el título de campeon. 
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PERIFÉRICOS 


Los mejores accesorios para sacarle el máximo partido a tu consola. 


MEJORA TU 


Películas a toda pantalla 


3 m Nombre: PSP Video Charging Station 






> m Compañía: Nobilis » Consola: PSP m Precio: 29,99 € 


Este periférico va dirigido a quienes vean películas y series 
directamente desde su portátil en una gran pantalla, gracias a las 
nuevas posibilidades de PSP Slim. Tiene salidas para todo tipo de 

cables (compuesto, por componentes y S-video). Además, sirve de 
cargador para que no os deje colgados en mitad de una película. Pero 
lo mejor es que incorpora un mando a distancia para poner la PSP 
donde queramos y controlarla como si fuera un DVD, 


Al volante 
de Wii 3 


» Nombre: Volante 
m Compañía: Thrustmaster 
a Consola: Wii m Precio: 9,99 € 


Ahora que Mario y sus 
colegas han irrumpido en 

Wii con la nueva entrega de 
la aclamada saga de karts de 
Nintendo, las carreras están 





m Valoración: kx k Ak 
















más de moda que nunca. «Mario al 
Kart» ya viene acompañado de un 
accesorio que convierte el mando en un volante Protege tu DS 
que giramos en el aire, pero como seguramente 
vayáis a conducir en compañía, no os vendrá mal m Nombre: Armor DS m Compañía: Nerf 
un segundo accesorio. Este es de los mejores: w Consola: Nintendo DS Lite m Precio: 14,99 € 
está recubierto de caucho, tiene acceso al botón Hay que tener cuidado con nuestras portátiles, porque 
B -situado en la parte trasera- y un orificio para en cualquier momento se nos puede caer o sufrir daños > 
el puerto infrarrojo. Eso sí, la experiencia no por parte de un sobrino o hermanito “juguetón”. Esta | » 
cambia mucho a girar únicamente el mando. carcasa es de goma semidura que evita rayaduras y Y 
si absorbe golpes de una forma muy eficiente. Su diseño es O 
a Valoración: Ak llamativo, con cuatro posibles colores: negro, azul, rosa y - 
amarillo en colores flúor. Calidad y diseño a buen precio. E | 
Fr 
w Valoración: A Ac A A a 





O nuevo 


LOS RECOMENDADOS POR HOBBY CONSOLAS 












































ACCESORIO CABLES PADS CONTROL REFRIGERACIÓN ACCESORIO 
E WIFI USB SIXAXIS N Conversor 
KEY Sin cables. COOLING FAN Dual Shock 2 










Para poder jugar 
con él en PS3. 
9,95 € 


Reconoce el 
movimiento. 


49,95 € 


Para conectar la 


y consola y el PC. 
49,95 € 


Aprovecha la 
resolución 1080p. 


24,95 € 


Refresca tu 
PS3. 





















19,99 € 
















































VOLANTES CABLES PADS CONTROL , PISTOLA BATERIA 

VOLANTE VÍDEO RGB Y CLASSIC a LIGHT GUN T CHARGE 

CON BASE COMPONENTES ¿CONTROLLER | * Ta Minotá ALL NW 

z Con diferencia, Una imagen 05 Paralos juegos S %  congatillo Orden y carga 
e” la mejor opción. mucho más nitida. “tradicionales”. N o) y culata. para 2 mandos. 
14,95 € 30 € cada uno 19,90 € dor 15,95 € 29,95 € 













































VOLANTES AURICULARES PADS CONTROL MEMORIA | % 7. VENTILADOR 
WIRELESS RACING > y Ó CONTROLLER MEMORY CARD 4, INTERCOOLER 
WHEEL $7 INALÁMBRICO o >... WIRELESS 64 MB 0 A 
Sin cables y muy » Comunícate sin Oo o 4 Cómodo e Para guardarlo 10 “calentones”. 
ergonómico usar cables | : y > inalámbrico todo 19 19,95 € 

119,90 € 4999€ | * 44,90 € 34,99 € 
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Mejora tu redacción 45 “) NO LO PIERDAS DE VISTA 


Nombre: Teclado inalámbrico PS3 
¡ Compañía: Logic 3 GPS PARA PSP 


¡ Consola: PS3 y PS2 mu Precio: 34,95 € 
Lo malo de usar nuestras consolas de nueva 
generación para navegar por internet, 
mandar e-mails o escribir en foros es 
que mover el cursor por el teclado virtual 
es una pesadilla. PS3 es compatible 
con casi cualquier teclado y ratón, pero 
si no os apetece andar cambiando del 
mando al teclado y del teclado al mando, 
considerad esta opción: un miniteclado. 
Es una posibilidad más que interesante, 
a la que sólo le podemos poner la pega 
de que su acceso es algo incómodo, ya 
que lo colocamos en la parte superior del mando y nos obliga a 
cambiar la posición de las manos. Usa 3 pilas AAA (incluidas) y 
se conecta a la consola mediante un receptor inalámbrico USB. 















No te PSPierdas 


" Nombre: Go! Explore m Compañia: Sony 

: PSP mu Precio: A partir de 129 € 
Ya podéis convertir PSP en un completo GPS que os guíe 
en vuestros viajes. Su navegador es muy vistoso, con los 
edificios más importantes en 3D, permite cambiar de camino 
en función del tráfico, memorizar nuestras rutas favoritas y 
buscar por coordenadas. Tiene varios puntos negativos como 
el precio algo elevado, que [evidentemente] no tiene control 
tactil y que le cuesta coger la señal del satélite. Lo podéis 
encontrar sólo (GPS y UMD) por 119 €, junto a cargador y 
soporte para el coche (149 €] o en un pack de consola más 
Go!Explore (299 €]. Es preciso alrededor de 1 GB de memoria 
en una tarjeta para que funcione fluido. Una buena opción 
para aunar aparatos de 
uso cotidiano, 
















á A y 
PA por É a r Qe > y 
sm Valoración: PO PX) 


PP ON Arcade 100% 
mn Nom e » . . 
A o 


Consola: Xbox 360 

t Precio: 79,90 € 
j El servicio Xbox Live Arcade está 
rebosante de títulos clásicos y nueva 

. factura con un control directo y sencillo, 

heredero natural del que disfrutábamos hace años en 

los salones recreativos. Con este robusto, pesado [alrededor de 2,5 

kilos] y caro accesorio podréis disfrutar de ellos como si estuvierais delante 
de los originales «Pac-man» o «Street Fighter.» Además también os vendrá 
de perlas para arcades de nueva generación, como «Virtua fighter». 


















j”n. 


Y L Ñ E 
FALOFACI 





ES si 5 
m Valoración: X X YX 


7 LOS RECOMENDADOS POR HOBBY CONSOLAS 
NINTENDO DS 





















í CONECTOR USB Wi-Fi a Ñ NINTENDO 13 ACCESORIOS (LITE) LEATHERCASE | “CT TARJETAS SD 
Conéctate ' MP3 PLAYER e : Protectores, Sencilla, elegante y Almacena tus 
| a Internet con la Escucha música | * bandolera y y útil canciones para 
MA señal de un PC. da con tu portátil | cascos. 9,95 € el MP3 Player. 
34,95€ | “ . 30 € E 14,95 € De 10 285€ 

PSP 
CABLE COMPONENTES GOICAM SOUND SYSTEM 2.1 MEMORY STICK DUO TECH PACK 
Conecta a la Haz fotos y “¿A Sonido perfecto | PE Y PRO DUO <ó Funda, cargador 
tele tu PSP, vídeos y edítalos y diseño | A Tamañosde1a8 |” de coche, 
15,95 € en la consola elegante. gigas. Á partir de |+:.. auriculares y cable USB. 
49,95 € 59,90 € 30€ A partir de 19,95 € 






PLAYSTATION 2 


































DRIVING FORCE SCORPION 2 MAX MEMORY TRIPLE PACK 
| El volante Para tv 32 MB 

más real de 100 Hz Todo el espacio ES Tres accesorios 

149,99 € 43€ que necesitas Da a precio de saldo 


34,95 € 49 € 


(Con «GT 4», 179, 99 €] 
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ZONA DE DESCARGA 





Wii estrena formatos en la Consola Virtual: Commodore 64 y Master System, a 
500 Wii Points cada título. PS3 está entregada al estreno de «Gran Turismo 5 
Prologue». Mientras, Xbox 360 dedica este mes a actualizar sus juegos de acción. 


1- CONECTARSE 
A INTERNET 


3- COMPRAR 


aÑ 


E =Í >= 
Eon A 


PlayStation 3 


MW Necesitáis una conexión de banda ancha a Internet. 
No hay que pagar nada a Sony por usar PlayStation 3 
online. La consola se conecta por Wi-Fi o a través de 
un cable ethernet. 


Para comprar online desde la consola, hay que 
tener dinero en el “monedero virtual” de PS3. Para 
añadir dinero, pinchad en el icono de vuestro perfil (a 
la derecha del menú principal) y presionad Triángulo. 
Entre las diferentes opciones, hay una de gestión de 
nuestro perfil. En esa pantalla podéis añadir entre 5 
y 100 euros a vuestra cuenta introduciendo el número 
de vuestra tarjeta de crédito. 


En la Store, seleccionad la pestaña que os interese 
(juegos, vídeos o demos). Elegid el producto y la con- 
sola os pedirá que confirméis la descarga. Los videos 
y las demostraciones son gratis. Los juegos oscilan 
entre los 5 y los 10 €. En el caso de «Singstar» tenéis 
que comprar desde el menú del juego. Los extras de 
«Unreal Tournament lll» se bajan desde un PC. 


Ñ Cuando el juego termine de descargarse podréis 
usarlo desde la misma columna que se usa para los 
juegos de disco. Si es un vídeo, tendréis que pinchar 
en la columna Vídeos. 


i Hay que tener una conexión de banda ancha a Internet. 
Podéis conectaros con ella con cable ethernet o con un 
adaptador Wi-Fi que se vende aparte. Luego, elegid entre 
la cuenta Xbox Live Silver (gratuita, pero con acceso res- 
tringido a algunos contenidos) o Gold [con pleno acceso a 
contenidos, pero que vale 5 euros al mes). Para pagar la 
modalidad Gold, pinchad en “Conectarse a Xbox Live” e 
introducid el número de vuestra tarjeta de crédito. 


mM Para comprar necesitáis Microsoft Points, una especie 
de moneda virtual. Pagáis una cantidad de euros que son 
canjeados por Microsoft Points. Para agregar esos puntos 
pinchad en la pestaña de Bazar. Elegid algún producto y 
pulsad X para agregar Microsoft Points. Á continuación 
introducid el número de vuestra tarjeta de crédito o el 
código de una tarjeta prepago que se adquiere en tiendas. 
500 Microsoft Points valen 6 euros. 


A Pinchad en la opción Bazar Xbox Live. Una vez ahí, selec- 
cionad el contenido que queréis bajar (juegos o vídeos) y 
elegid un producto. Si no tenéis Microsoft Points, volved al 
paso anterior. Los vídeos suelen ser gratuitos y el precio de 
los juegos oscila entre los 400 y los 1200 Microsoft Points. 
Todos los juegos Xbox Originals tienen un precio de 1200 
Microsoft Points. 


M Para jugar a un juego descargado, pinchad en la pestaña 
Juegos y luego en Xbox Live Arcade. Si es una demo, pinchad 
en “Demostraciones y Mucho Más”. Si es un vídeo, pinchad en 
Multimedia y elegid el apartado Vídeos. 
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Turismo 5 Prologue 


: Sony o: Velocidad 1: 1216 mt 


llega ahora como título descargable directamente e nuestro 


disco duro. Hasta 16 jugadores online, más de 70 coches reales, 


30 competiciones y todo el realismo de la saga. Como juego 
descargable es insuperable, pero el precio es igual de alto 
que el que tiene la versión en disco. 


- N20 
- PAIN 


- Riff: Everyday Shooter 


- Snakeball 


Warhawk 


Tekken D. Resurrection Online 
Gran Turismo 5 Prologue 


Theme Hospital 
Fade to Black 


recio: 39,99 € 
El estupendo juego de velocidad que analizamos el mes pasado 


Hay que tener conexión de banda ancha a Internet. 
Nos conectamos por Wi-Fi o con un adaptador LAN 
que se vende aparte. Nintendo no cobra nada por 
acceder al contenido online de su consola. 


l Para comprar juegos o programas necesitáis 
adquirir Wii Points, la moneda virtual de la consola. 
Para agregar Wii Points, pinchad en Canal Tienda 
Wii. Desde su menú principal, pinchad en "Agregar 
Wii Points”. Podéis pagar introduciendo el número 
de vuestra tarjeta de crédito o el código de una 
tarjeta prepago que se vende en tiendas. 1000 Wii 
Points valen 10 euros. 


ÑM Desde el Canal Tienda Wii, elegid entre Consola 
Virtual [donde están los juegos) o Programas. En 
Consola Virtual, mirad la lista de juegos. Pinchad en 
el botón Descarga y esperad a que el juego acabe de 
bajar. Los juegos valen entre 500 y 1000 Wii Points 
(también podéis regalarlos a un amigo). 


mM Una vez haya bajado el juego, aparecerá como 
un nuevo canal en el menú principal de la consola. 
Recordad que los juegos de Nintendo 64 y los de Super 
Nintendo suelen requerir un Mando Clásico de Wii o 
uno de GameCube para jugar. 


Y DEMOS 


- 


recibe el pack 
Rebellion con 100 
cartas y otros extras 


Precio: 7, 99 € 
Un juego desenfadado 
en el que superamos 
campeonatos de bolos 
con 8 personajes. Incluye 
modo para 4 jugadores y 
es compatible con Sixaxis. 


Vale 9,99 €. «Turok» 

tiene un pack 2 

mapas multiplayer 

y 1 cooperativo Es 

2,99 €. «Unrea 

Tournament ll» 

recibe su primer 

pack oficial de mapas. Como remate, el firmware 2.20 


de PS3 mejora la reproduccion de Blu-ray, DVD y DivX. 


»> MULTIMEDIA 


AS 


acaba de 


llegar a PS3 y podeis comprobar 
cuanto ha mejorado la saga 
gracias a este tráiler Tambien 
hay un tráiler de «Eye 

of Judgement» para 

que os familiaricéls 


Precio: 7, 99 € 
Este título de disparos 
tiene una estética de 
cómic y toda la acción de 
una película tipo Flash 
Gordon. Tiene algún 
puzle, pero es reiterativo. 


con las nuevas cartas 
Como remate, se ha 
incluido una colección 
con los anuncios más 
recientes de la saga 
«Gran Turismo» 
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lkaruga 


s Comp.: Treasure m Género: Shooter sm Jug.: 16 2m Precio: 800 MP 


Para muchos, uno de los mejores "matamarcianos"” de la Historia, 
aparecido en Dreamcast y GameCube. No sólo hemos de disparar 
como locos, sino también cambiar el escudo de nuestra nave para 
que no le efecten los disparos claros o los oscuros. Por su modo a 
dobles, excelentes gráficos y su acción, merece un lugar destacado 
dentro de vuestros discos duros. 
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XK > "»n A 


m Valoración: 


Halo 

Fatal Fury Special 

Worms 

Castlevania S. of the Night 


Ikaruga 


- Bliss Island 

- N+ 

- Triggerheart Exelica 
- Reto Mental 


International Karate 


» Consola: Commodore 64 (500 Wii Points) 
m Comp.: Commodore m Género: Lucha u J 
La Consola Virtual estrena su sección de 
Commodore 64 con un clasicazo de la lucha. En él 
hemos de conseguir puntos a base de dar golpes 
de karate al rival. Un juez valora lo bien que 

' a golpeamos. 
Hay 8 
escenarios 
basados en 
zonas clave 
del mundo. 
Aunque su 
secuela 
fue mejor, 
sorprende la 
de golpes que 
se hacen con 
un solo botón. 
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» Precio: 800 MP 


Hay que romper las vetas 
de colores para q lo 


más hondo posible... 
conseguir oxígeno! 


versión tiene modo 4 
jugadores y más héroes. 


Precio: 800 MP 
mos de crear 


recibe su esperado 
pack de mapas. 

Son 4 escenarios 
multijugador por 800 
MP. Por su parte, 
«Kane £ Lynch» 
gana 4 mapas para 
el modo Fragile 
Alliance, totalmente 
gratis. Por supuesto, 


Edto 


tampoco os podéis perder el nuevo Pack de Mapas 


Legendario para «Halo 3». 800 MP tienen la culpa 


»MULTIMEDIA 


tiene 4 


"webisodios” que os podéis bajar 
gratis para conocer más a fondo 
la historia del juego. También 
hay un interesantisimo vídeo 


ratuito que os muestra la 
ísica de «Gears of War 2». 


¡Y el cuarto trailer 
de «GTA IV» 


cuadrados del mismo 


color. Tiene opción 


para 2 jugadores en 
modo cooperativo, algo 
novedoso en el género. 


TA 
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Precio: 500 Wii Points 
Master System tuvo en este 
personaje uno de sus mayores 
valedores. Tenemos que moverlo 
entre islas flotantes y plataformas y 
darle de comer para que no pierda 
energía. Los extraños enemigos y 
los ¡items como el monopatín son 
clásicos del mundo va videojuegos. 
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- Fantasy Zone [MS] 

- Mega Turrican (MD) 
- Operation Wolf [NES] 
- Uridium [Com. 64) 

- Yoshi 's Cookie (NES] 


Precio: 800 Wii Points 


Fue uno de los primeros "shooters" 
laterales de Super Nintendo. Su 
calidad gráfica y su acción incesante lo 
convirtieron en clásico. Mastodónticos 
jefes finales, montones de "power-up” 
y buenos efectos gráficos se enfrentan 
a algunas ralentizaciones y a una 
dificultad bestial, al estilo de la saga. 


» «e 


YU 1 2 e y 
'aLoracion: 


Zelda Ocarina of Time (N64) 
Super Mario 64 [N64)] 

Super Street Fighter Il (SNES] 
Super Metroid (SNES) 

Streets of Rage MI (MD) 


se puede descargar desde 
el propio juego para que 
podáis visitarlo sin meter el 
disco en la consola. Desde 
este canal podéis consultar 
informacion relativa a 
«Mario Kart Wii»: concursos 
organizados por Nintendo, 
clasificaciones de jugadores 
con respecto a los tiempos 
marcados en cada circuito. 
Por cierto, no intentéls 
bajaros este título desde 

el Canal Tienda, pues es 
obligatorio comprar el juego 
primero para descargarlo 
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Wii estrena formatos er * * 
500 Wii Points cada + ¿10€ 


Prologue». Mientre 


1- CONECTARSE 
A INTERNET 





¡Uf, mis compañeros 
casi me la juegan! 
Cuando ví que 
pretendían publicar 
mi foto recorrí los 
quioscos de toda 
España. Me costó, 
pero al final logré 
romper las revistas 
una a una. 
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Hola, Yen. Tengo 15 años y 
una Xbox 360, Wii y NDS: 

¿Qué se sabe de «Mafia 2»? 

Será, sin duda, uno de los riva- 
les de «GTA IV» en 2009, y nos 
situará en una ciudad ficticia 
durante los años 40 y 50 den- 
tro de una familia de mafiosos. 
Promete acción de la buena y 
una ambientación excelente 
(gráficos, música y argumento), 
además de un mundo abierto 
repleto de posibilidades. Carac- 
terísticas más destacables tene- 
mos una extensión de más de 
2,5 millas cuadradas a explorar 
desde el principio y un montón 
de misiones secundarias. 

¿Alguna noticia de «Bioshock 
2» y «Mass Effect 2»? 

Del primero te puedo decir 
que verá la luz durante el último 
trimestre de 2009 y que podría 
salir para Xbox 360 y, ojo, tam- 


Soy seguidor del juego de Harmonix/EA desde 


que saliera en EE.UU. 


el pasado noviembre. 


¿Lo veremos finalmente en nuestro país? 
Ni siquiera desde EA España tienen claro qué va a ocurrir con 
él. En un principio su salida se barajaba para principios de año, 
después primavera y, ahora es bastante probable que, de salir, 
lo haga después de verano [aunque la versión de 360 saldrá en 
| Reino Unido el próximo 23 de mayo]. Las causas se deben en un 
principio a los problemas de stock que está sufriendo el título 
y sus periféricos en EE.UU. [se vende con batería, guitarra y 
micrófonos). La compañía norteamericana no quiere arriesgarse 
a lanzar el producto en Europa y luego no poder 
satisfacer a sus consumidores, asi que tendremos 


que seguir esperando mientras se anuncian para 
EE.UU. una tienda de descargas lal más puro estilo | 


“Singstore”] o la versión para Wii en verano. 


Darío Ochoa (Jaén) 
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«MAFIA 2» nos pianteara la misión de formar parte de la cosa nostra” a través 
de tres familias. El juego esta siendo desarrollado por los responsables del 
original, los checos Illussion Softworks. Su salida esta prevista para PS3 y 360 


bién para PS3. Respecto al argu- 
mento, se rumorea que podría 
tratarse de una precuela que ex- 
plicaría los acontecimientos que 
llevaron a la ciudad submarina 
de Rapture a su declive. Respec- 
to a la continuación del juego 
de Bioware, saldrá en exclusiva 
para Xbox 360 y ofrecerá una ex- 
periencia de juego más profun- 
da que el primero, con un nuevo 
sistema de logros para las misio- 
nes secundarias. 

¿Puedes contarme algo nuevo 
sobre «Project Origin »? 

Se trata de la secuela del terro- 
rífico «F.E.A.R.» y seguirá siendo 
un “shooter” en primera persona 
con toques de terror psicológi- 
co. Llegará a finales de año para 
PS3 y Xbox 360. Sus creadores 
han lanzado recientemente el 
notable «Condemned 2». 

¿Cuando saldrá la versión de 
«Guitar Hero» para NDS? 

Llegará este verano con un ori- 
ginal accesorio de cuatro boto- 
nes (de nombre “Guitar Grip”) 
que emulará las cuerdas de una 
guitarra. En «Guitar Hero: On 
Tour» encontrarás dos persona- 
jes exclusivos y un total de 20 
canciones. El multijugador per- 
mitirá competir o cooperar. 
David Cerdán (e-mail) 


UT L A "O 


Hola Yen. Leo vuestra revis- 
ta desde hace años. Estas 
son mis preguntas: 

¿Qué hay de «The Getaway» y 
«Eight Days» para PS3? ¿Sabes 
si Cambridge Studios planea lan- 
zar un nuevo juego? 

Ambos títulos han desapare- 
cido del horizonte “consolero” 
desde que hicieran acto de pre- 
sencia en las pasadas ferias E3 
2005 y CES 2006. Quizás en el 
próximo E3 los volvamos a ver. 
Respecto a los responsables de 
«Medievil» (Cambridge Studios), 
de momento no han anunciado 
nada para PS3 o PSP. 

¿En qué están trabajando los 
creadores de «Heavenly Sword» 
y «Lair»? 

Los primeros (Ninja Theory) 
están preparando un nuevo títu- 
lo para PS3 y Xbox 360 del que 
aún se desconocen detalles, pero 
que seguirá con el estilo narra- 
tivo y cinematográfico de «Hea- 
venly Sword». Los chicos de 
«Lair» (Factor 5, responsables 
también de «Rogue Squadron» 
para Nintendo 64) están prepa- 
rando un juego de una impor- 
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supondrá el debut de la serie de 
Akira Toriyama en PS3 y Xbox 360. 
Por las imágenes, esperamos el 
mas espectacular juego de toda ta 
saga. Sera clavadito” a la serie de 
dibujos animados. Espectacular. 


tante película a estrenar, aunque 
aún se desconoce cuál. En fin, 
tendremos que esperar. 

¿Que preparan Game Republic 
tras «Folklore»? 

Pues con Yoshiki Okamoto a 
la cabeza (productor de «Street 
Fighter Il» o «Resident Evil») 
están trabajando en un juego ba- 
sado en otra importante película 
de Hollywood que se estrenará 
en 2010. Hasta entonces, han 
publicado para PlayStation Net- 
work el shooter «Dark Mist» y el 
juego de velocidad «Toy Home». 
Manuel “Kratos” Bellón (e-mail) 


Hola Yen. Somos dos herma- 
nos que te seguimos desde 
tus inicios consoleros. ¡Ya eres 
parte de nuestra familia! Tene- 
mos una PS3, Wii y PSP: 
¿Saldrá finalmente doblado al 
castellano «MGS 4»? ¿Qué me 
puedes contar sobre las edicio- 
nes especiales? 

De momento Konami Espa- 
ña ha confirmado para el 12 de 
junio la llegada del juego con 
voces en inglés y subtítulos en 
castellano. La fiebre por Solid 
Snake no ha tardado en desatar- 
se y en Japón ya se han agotado 
las reservas de una PS3 edición 
especial + Dualshock 3 (de 40Gb 
y un atractivo color acero, a un 
precio de 350€ al cambio). Res- 
pecto a la edición coleccionista, 
vendrá en caja metálica e inclui- 
rá un Blu-ray extra con dos ma- 
king-off, cuatro capítulos de la 


novela gráfica y parte de la ban- 
da sonora. ¿Quieres más? Pues 
para rematar la faena se pon- 
drán a la venta unos auriculares 
inalámbricos 7.1 con emblemas 
del juego en cada casco. Súma- 
le a esto el pack que saldrá en 
EE.UU. Esperamos que a nues- 
tro país llegue algo de todo esto. 

¿Qué tal pinta «Dragon Ball Z: 
Burst Limit»? 

Pues no podría ser mejor. El 
juego incluirá unos potentísimos 
gráficos en cel-shading (estilo 
dibujos animados) que harán 
que parezca que estés viendo un 
capítulo del anime original. Añá- 


dele modo on-line y un modo de 
lucha a lo «Budokai». El 6 de ju- 
nio estará con todos nosotros. 

¿Qué podemos esperar de 
«Aliens: Marines Coloniales»? 

Por lo poco que se ha visto 

(el mes pasado publicamos un 
completo reportaje), la más fiel 
recreación del universo “Alien” 
realizada hasta la fecha. Contará 
con un apartado técnico brillan- 
te y un desarrollo que mezclara 
el “shooter” en primera persona 
con la exploración y los comba- 
tes tácticos. Finales de año. 

¿Se sabe algo de un nuevo 
«Zelda» para Wii? 

Las últimas declaraciones del 

presidente de Nintendo Amé- 
rica apuntan a que durante el 
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próximo E3 (julio) se anuncia- 
rán nuevos juegos de las fran- 
quicias claves de la compañía ni- 
pona. Estoy seguro de que Link 
reaparecerá, ya sea con un título 
completamente nuevo o con un 
remake de «A Link to the Past» 
(Super Nintendo). 

¿Podrías ordenarme por orden 
de preferencia estas sagas: «Re- 
sident Evil», «Zelda», «Final Fan- 
tasy» y «Devil May Cry»? 

Difícil elección aunque me que- 
do con «The Legend of Zelda», 
«Final Fantasy» y «Resident 








ross mear mea SIOIIAYS JHL 40 SHND 


(METAL GEAR SOLID 4» prepara a lo grande su desembarco mundial [12 de 
junio]. Mientras que en Japón ya se ha agotado la PS3 40Gb edicion especial, en 
EE.UU. esperan el pack con el modelo de 806b. ¿Llegarán a España? 


Yen: Como todos tos negocios, 

et de los videojuegos no se iba a 
quedar atrás. intentar conseguir 
el mayor beneficio no significa 
que siempre las cosas se hagan 
mal. Pero entiende que si tas 
compañías no ganan dinero, la 
industria se iría al garete 
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Carlos Pérez (e-mail) 


Yen: Recogemos tu “protesta” y 
uro que será, por lo menos, 
leída. Eso sí, «Okami» sale en 
inglés para Wii este verano 
según la compañía distribuidora, 
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Evil» como favoritas absolu- 
tas. Dante está más lejos de mi 
podio “consolero”. 

J. Vicente y Fernando (Murcia) 


(Divo Yen! Me encantan los 
juegos de rol y tengo algu- 
nas preguntas al respecto: 
¿«Dissidia: Final Fantasy» para 
PSP tiene un aspecto estupendo. 
¿Crees que será tan bueno como 
parece? ¿Qué personajes se han 
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confirmado hasta ahora? 

Junto con «Crisis Core: FFVII» 
y «Kingdom Hearts: Birth to 
Sleep», se trata de uno de los 
lanzamientos de Square-Enix 
más importantes para PSP de 
este año. De momento se han 
confirmado figuras como Squa- 
11 («FFVI), Yitán de «FFIX>» o 
uno de los guerreros de la luz de 
«FFI». Tidus y Sephirot tampo- 
co faltarán a la cita. Un impres- 
cindible si eres seguidor de los 
juegos de la compañía nipona. 

¿«Final Fantasy CC: My Life as 
a King» de Wii será parecido al 
de GameCube? 


Será un juego de estrategia con 
toques de rol en el que recons- 
truiremos una aldea con nues- 
tras habilidades como gobernan- 
te. Ya está disponible en Japón 
a través del canal de descargas 
WiiWare y en España debería 
llegar en mayo con motivo de la 
llegada del canal. Su precio es 
de 1500 wii-points (15€) y ocu- 
pa un tamaño de 40Mb. Tendrá 
contenido extra descargable a un 
precio de entre 100/300 puntos. 

¿Qué hay de cierto de la salida 
de «Persona 4» para PS2? 

Atlus lo lanzará en Japón el 





) Darkness MS 


«CRISIS CORE: FINAL FANTASY Vil» se trata de la precuela de «FFVIl» y narra 
las Be npecias de Zack Fair, amigo de Cloud. Mezclará la acción con el rol para 
ofrecernos una experiencia de juego muy completa. Muy pronto con nosotros. 


próximo 4 de julio y la historia 
tendrá lugar 2 años después de 
lo acontecido en «Persona 3». 
Tendrá tres nuevos protagonis- 
tas (ya en segundo curso) y más 
de 180 invocaciones que realizar. 
A Europa esperamos que llegue 
antes de que termine el año. 

¿Saldrán en España «Persona 
3 FES», la edición “Zodiac” de 
«FFXIil» y el «Kingdom Hearts 
Final Mix+»? 





FCC: MY LIFE AS A KING» 

será uno de los juegos más 
destacados de entre todos los 

ue se estrenarán con el canal 

¡Ware.Sus gráficos seguirán la 
línea de los anteriores «Crystal 
Chronicles» pero el multijugador y 
los combates a tiempo real seran 
sustituidos por la estrategia. 


Los tres son versiones extendi- 
das de los respectivos juegos ori- 
ginales (incluyendo las mejoras 
de las conversiones de NTSC/Ja- 
pón a NTSC/USA y PAL) e inclu- 
yen algún que otro extra. Sólo 
el primero ha salido de tierras 
niponas en forma de disco adi- 
cional a «Persona 3» (necesario 
para poder jugar con él). Ningu- 
no de ellos llegará a España. 

¿Crees posible que llegue «Xe- 
nosaga: Episode lll» y una con- 
versión de «Crisis Core» a PS2? 

Respecto al primero ya te ade- 
lanto que no («Xenosaga Il» pasó 
con más pena que gloria por las 
estanterías españolas) mientras 
que «Crisis Core», aún pudiendo 
ser convertido a PS2, es bastante 
probable que se conserve como 
título exclusivo para PSP. 

Javier Aguirre (e-mail) 


Hola Yen. Soy un gran afi- 
DH cionado a las consolas y os 
sigo desde hace tiempo. Me en- 
canta vuestra revista: 
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(SONIC UNLEASHED» significará el regreso de Senic al desarrollo 2D que tan 
buenos resultados le dio en 16 bits. Saldra para las tres consolas de nueva 
generación y PS2 y contara con unos gráficos de excepcion. 


¿Qué se sabe del proyecto del 
“ex-God of War” Cory Barlog? 

El que fuera productor de la sa- 
ga en PS2 está enfrascado en la 
resurrección de «Mad Max» en 
videojuego, que además estrena- 
rá nueva película en poco tiem- 
po (“Mad Max: Fury Road”). 

¿Es cierto que hay un nuevo 
«Sonic» en desarrollo? 

Así es. SEGA está preparando 
el regreso del erizo azul en PS3, 
PS2, Wii y Xbox 360 en un jue- 
go que mezclará el desarrollo 2D 
de títulos como «Sonic Rush» 
(NDS) y las mejores 3D que pu- 
dimos ver en el más que correc- 
to «Sonic y los Anillos Secretos» 
para Wii. Los primeros vídeos 
e imágenes tienen muy buena 
pinta. Para NDS, Bioware (los 
mismos de «Mass Effect») están 
desarrollando un juego de rol de 
nombre «Sonic Chronicles» que 
nos pondrá en la piel de la popu- 
lar mascota en su misión por re- 
cuperar las esmeraldas del caos. 

¿Saldrá finalmente «Crysis» en 
Xbox 360 o PS3? 

El motor gráfico que desarro- 
llaron los chicos de Crytek pa- 
ra PC (“CryEngine 2”) lo están 
adaptando a estas consolas así 
que no deberíamos tardar mu- 
cho en ver una conversión o se- 
cuela. De todos modos, aún no 
hay confirmación oficial así que 
tendremos que esperar. 

¿Para cuándo un nuevo «Mor- 
tal Kombat»? 

Midway ya lo tiene en pleno 
desarrollo y es más que probable 
que sepamos de él en muy poco 
tiempo. Su lanzamiento se espe- 
ra para este mismo año aunque 


se desconocen las plataformas. 
El mes que viene os contaré más 
cosas. ¡Á esperar! 

Raúl Pancorbo (Madrid) 


¡UEVOS JUESOS 
Hola Yen. Tengo una PS3 y 
una Xbox 360. A ver si pue- 

des contestarme a estas pregun- 

tas: 

¿Qué se sabe de la serie “Plati- 
num” para PS3? 

Finalmente debutará en Euro- 
pa este otoño con juegos como 
«Heavenly Sword», MotorS- 
torm», «Formula One», «Resis- 
tance», «Folklore», «Lair», «Gen- 
ji» y «Ridge Racer 7». El precio 
de cada título rondará los 40€. 

¿Puedes contarme algo sobre 

«Alpha Protocol»? 

Es otro de los grandes proyec- 
tos de SEGA para este año. Se 
trata de un juego de rol en el 
que nos pondremos en la piel de 
un agente de la CIA para salvar 
al mundo. Mundos abiertos al 
más puro estilo «GTA IV» y una 
ambientación moderna son algu- 
nas de sus características. Saldrá 
para PS3 y Xbox 360. 

¿Y de «MotorStorm 2»? 

«MotorStorm: Pacifica». Así 
se llamará la continuación del 


prestigioso juego de carreras de 
Evolution Studios para PS3. Nos 
llevará, como su propio nombre 
indica, a una isla del Pacífico 
donde tendremos un total de 
16 circuitos a elegir. Carreras 
on-line con hasta 16 jugadores, 
multijugador a pantalla partida 
para hasta 4 colegas y barro, 
mucho barro, serán los puntos 
fuertes de este juego que saldrá 
el próximo otoño. 

¿Saldrá un nuevo «Banjo €: Ka- 
zooie» para Xbox 360? 

Rare lleva trabajando en él des- 
de hace tiempo y espera lanzarlo 
estas Navidades. Algunas decla- 


raciones que han realizado sus 
creadores ya lo alejan del típico 
juego de plataformas, así que 
puede que nos encontremos con 
una auténtica sorpresa. 

Álvaro Sanz (Madrid) 


Hola Yen. Soy un gran segui- 
dor de vuestra revista. Ten- 
go una PS3, Xbox 360 y NDS: 
¿Qué pasa con «Alone in the 
Dark» para PS3? ¿Es cierto que 
se retrasa? 
El título de Eden Games se 
retrasa efectivamente en la 












ESTOO... HOLA OTRA 
VEZ. POR LO VISTO ME 
TOCA PASAR POR ESTA 
FASE DE NUEVO PARA 
APALEAROS... 
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Ángel José Carrión (e-mail) 





Yen: Entiendo que los más 
exigentes seguidores de esta 
saga esteis algo decepcionados 
Aunque el juego divierte de 
ponce a fin con su acción 
renética se vuelve un pelín flojo 
y repetitivo. Que tomen nota 
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Estas son las cartas y mails 
más sorprendentes que he 
recibido este mes. Os aseguro 
que todas ellas son ciertas: 


O 


Yen: Puedes irte hasta 
Japón con una pancarta 
reivindicativa. O ponerle una 
vela a San Cloud Bendito. 

O pedírselo por favor, por 
favor... Tú verás. 


Yen: ¿No te habrás 

equivocado y esta carta 

iba dirigida a nuestros 

colegas de “Micromanía” o 
"Computer Hoy Juegos”? 

Tranquilo que tu consulta la 

dejo en buenas manos. 


Yen: Á pesar de que la 
tienda de tu barrio se 
quedara sin él sí que salió. 
Espera a su remake «From 
Lost to the River». Pero sólo 
aparecerá en Xbox. 


Yen: Kratos se está 
echando un pulso con el 
Jefe Maestro para ver cómo 
queda el asunto. Se pueden 
tirar siglos y el combate 
permanecerá en tablas. 


Yen: Otro que se muere por 
salir en esta sección, ¿no?. 
Pues sí, es cierto. Mira la 
imagen de arriba. Ahora te 
he dejado desconcertado, 
¿eh? Qué paciencia... 


O 


Yen: Se llamará «GTA: 
Andorra La Bella Edition». 
Tendrá spas y pistas de 
esquiar para aburrir. 
"Liberty City” se quedaba 
demasiado grande. 








consola de Sony por motivos 
de desarrollo, pero aunque no 
llegue en junio, sus creadores 
nos han desvelado que la espe- 
ra merecerá la pena y tendrá su 
recompensa (¿Contenidos ex- 
clusivos?). Como muy tarde te 
verás inmerso en Central Park 
en septiembre. 

¿Saldrá «Tales of Vesperia» en 
Europa? ¿También para PS3? 

Namco Bandai tiene pensado 
comercializarlo este mismo año, 
pero sólo en Xbox 360 (una con- 
versión para PS3 sería posible 
más adelante). Conservará un 
estilo de combate similar al de 
«Tales of the Abyss» y recupera- 
rá la barra “Overlimit” para los 
combos especiales. 

¿Es cierto que está en desa- 
rrollo la adaptación de la película 
“HEAT” a consola? 

Así es. Gearbox (los mismos de 
«Brothers in Arms») planea lan- 
zarlo en 2009. Aunque los únicos 
detalles que han trascendido es 
que el doblaje será el mismo que 
el original (Al Pacino, De Niro 
y Val Kilmer como protagonis- 
tas) es más que seguro que nos 
encontraremos con un juego de 
acción al más puro estilo «Kane 
éz Lynch». 

¿Qué me puedes contar de 
«Valkyrie Profile» y la secuela de 
«Trauma Center» para NDS? 

Del primero que debería salir 
en verano en Japón y que es- 
tá siendo desarrollado por los 
mismos responsables de los 
anteriores títulos, los chicos 
de Tri-Ace. Atlus, por su par- 
te, está preparando la secue- 
la de «Under the Knife» y de 


M - AY» nos pondrá en la piel del sargento 
Matt Baker. COTO 101 NS b división aérea que formó parte de la operación 
“Market Garden” de la 2? Guerra Mundial. Acción táctica en primera persona. 
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entre los aspectos que hemos 
podido averiguar, mejorará las 
herramientas quirúrgicas (no 
sabemos si se incluirán nuevas 
como ocurriera en Wii con «Se- 
cond Opinion») y será un poco 
más fácil que el original. 

Israel de Castro (Granada) 


Hola Yen. Tengo casi todas 

las consolas de nueva gene- 
ración y las portátiles. Me gusta- 
ría que me respondieras a estas 
preguntas: 





¿Se sabe algo nuevo de «Bor- 
derlands» o «Brothers in Arms: 
Hell's Highway? 

El primero saldrá en 2009 
y mezclará rol y disparos en 
primera persona, con especial 
hincapié en el modo campaña 
cooperativo. El tercer capítulo 
de «Brothers in Arms» aún no 
tiene fecha definitiva pero pro- 
mete acción táctica a raudales 
en escenarios altamente des- 
tructibles. 

¿Crees que saldrá un «Oblivion 
V»? Si no, ¿algún juego que se le 
parezca? 

El título está en desarrollo des- 


de que saliera «The Elder Scrolls 
IV» pero no esperes verlo hasta 
dentro de un año como mínimo. 
Si quieres algo parecido y de cali- 
dad, «Fallout 3» llegará este mis- 
mo año a PS3 y Xbox 360. 

¿Es cierto que en un futuro 
desaparecerán los discos y las 
consolas? 

Aún queda mucho tiempo para 
que desaparezca el soporte físi- 
co (Blu-ray o DVD, por ejemplo) 
y nos descarguemos los juegos 
exclusivamente vía on-line. Sin 
embargo, las tiendas virtuales 
pasan por ser el medio ideal pa- 
ra el comercio electrónico. 
Rodrigo Álvarez (Valladolid) 





> aparecerá de forma exclusiva para Xbox 360, aunque 
más SEA verá le LUZ en PS3, como ya ocurriera con «Eternal Sonata» El juego 
mezclará aspectos de otros «Tales of» como los combates de «Abyss». 
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Para participar en este concurso sólo tienes que | | Lo 
el Easy Home Movies permite proyectar imágenes en tama- 
E E enviar un mensaje de texto al t | ños de hasta 70 pulgadas (178 centímetros) para disfrutar a 
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| desde tu móvil poniendo la palabra ; i repESduevares DVD, almtonizadianescie TÓT. vidaatoneolas 


e incluso al PC. Su instalación es sumamente sencilla . 


Í seguida de un espacio y a continuación tus 
li idad int t de alt té r er 
(nombre, apellidos, ias pad de plan y pr cc 


MI ESEción, código postal y localidad donde vives). se disponga de un equipo de sonido. 


CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS 
















yl 
-E ea Resolución 640 x 480 píxels [VGA] 
n umpli € 
: e Proyección 50 pulgadas (127cm) a 2 metros de distancia /: 

de Don dad 70 pulgadas (178crn] a 3 metros de distancia 
parte de un fichero f cda de EL S pulg 
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1.- Coste máximo por cada 

2.- Valido para Movistar, ti drang 0 

3.- Los premios no serán canjeables por d 

4.- Habrá un periodo de tres meses para cla ma todc 
SA ES CO 10 se 
con to cual ya no tendrá derecho a solicita 
perdida del servicio de Correos. 

5.- Los nombres de los ganadores serán cc 
revista Hobby Consolas. 






Audio Altavoces estereo 2W x 2 integrados 


Vida de la Lampara 300 horas (fácil de reemplazar) 








Ventiladores 
Dimensiones 390 x 200 x 103 mm 





6.- El hecho de tomar parte en este sorteo Se | | 
Válido únicamente en territorio español. Y ps Á Desr 


Pur: +. 


www.bestbuy.es . 


7.- Fecha límite para entrar en sorteo: 24 de mayo de 2 
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Las claves para llegar hasta el final de los juegos 





PLAYSTATION 3 





MW MUNICIÓN Y VIDA 
INFINITAS 

Pon en pausa la partida 
e introduce el siguiente 
código: 

A, A,X,X, L2, R2,R1, 
R2, 0, EH. 


Assassin's 
Creed 


NW JUGAR EN EL NIVEL 
FACIL 

Para reducir el 

tiempo necesario para 
completar el juego 

y disminuir también 

la dificultad de cada 
uno de los principales 
asesinatos, haz lo 
siguiente en el mismo 
orden que te indicamos. 
- Visita el Assassins 
Guild. 

- Previsualiza la ciudad 
en la primera escalada 
desde todos los puntos. 
- Completa con éxito 
todas las misiones del 
informante. 

- Completa todas las 





misiones de ladrón. 

- Una vez que has 
terminado todo esto, 
vuelve a la Assassins 
Guild para iniciar la 
misión de asesinato. 

W DESBLOQUEAR 

TU DORMITORIO 
Cuando vayas a la 

cama después del 
bloque de memoria 

2, verás que la puerta 
de tu armario está 
abierta. Pulsa cualquier 
botón para obtener un 
pedazo de papel en el 
que observarás algo 
parecido a un código. 
Ese es el código de 
desbloqueo de la puerta 
de tu dormitorio, lo 

que te permitirá salir 
con frecuencia cuando 
desees después de irte a 
la cama, así como abrir 
la sala de reuniones de 
la zona. También puedes 
recoger diversos temas 
para desbloquear la 
contraseña de Lucy. 


Call of 
Duty 4: 
Modern 
Warfare 


NM MISIÓN TRAS 
LOS CRÉDITOS 
Completa el juego en 
cualquier dificultad 

y deja que pasen los 
créditos. Cuando se 
acaben, empezará 
otra misión, que se 
desarrolla en un avión 
similar al Air Force 
One, en el que deberás 
luchar contra los 


W DESBLOQUEAR EVENTOS DE CLASE S 


MW COCHES DESBLOQUEABLES 


140 HC 





malos, salvar a los VIP y 
escapar en menos de 2 
minutos. 

MW JUGAR EN EL 
MODO ARCADE 

Al igual que sucede con 
la misión del Air Force 
One, lo único que tienes 
que hacer para acceder 
al modo Arcade es 
completar el juego. 

NW TODAS LAS 
PIEZAS INTEL 

Para desbloquear los 
trucos no deberemos 
introducir contraseñas, 
sino adquirir las piezas 
Intel que hay a lo largo 
del juego. 

JUEGO EN BLANCO 

Y NEGRO 

- Colecciona 2 

piezas Intel. 

COLORES EN NEGATIVO 
- Colecciona 4 

piezas Intel. 

SUPER CONTRASTE 

- Colecciona 6 

piezas Intel. 

EL JUEGO SERÁ COMO 
UNA PELÍCULA MUDA 
ANTIGUA 

- Colecciona 8 

piezas Intel. 

LAS GRANADAS DE 
FRAGMENTACIÓN 
TENDRÁN EL PODER 
DESTRUCTIVO DE 
CINCO 

- Colecciona 10 

piezas Intel. 

LOS ENEMIGOS 
EXPLOTAN CUANDO 





DISPARAS 

- Colecciona 15 
piezas Intel. 
VELOCIDAD DEL 
JUEGO AL 40 % 

- Colecciona 20 
piezas Intel. 
MUNICIÓN INFINITA 
- Colecciona 30 
piezas Intel. 

NM OBTENER EL 
MODO PRESTIGIO 
Para desbloquear 
el modo Prestigio, 
sólo disponible para 
multijugador, debes 
alcanzar el nivel 59 
de experiencia. 


Devil May 
Cry 4 








MW CONSEGUIR EL 
FINAL COMPLETO 
Después de completar 
el juego, durante los 
créditos finales, impide 
que Kyrie sea golpeada 
para evitar que el final 
del juego termine 
prematuramente. 

M TENER EL SUPER- 
VESTUARIO 
SUPER-DANTE 

- Completa el modo 
Dante debe morir. 
SUPER-NERO 

- Completa el modo 
Dante debe morir. 

NM ILUSTRACIONES 
DESBLOQUEABLES 
DEMON INVASIÓN 

- Completa el modo 
Dante debe morir. 
LIGHT FROM THE 
DEMON BLADE 

- Completa el modo 
Infierno o Infierno. 
THE CAST 

- Completa el modo 
Cazador Demoníaco. 
THE DEMONS- 

12 IMAGENES 
PUBLICITARIAS 

- Completa el modo Hijo 
de Sparda. 

THE LADIES OF DEVIL 
MAY CRY 

- Completa el modo 
Cielo o Infierno. 

THE TWO HEROES, 29 





IMÁGEMES DE LOS 
PERSONAJES 

- Completa el modo 
Humano o Demonio. 

MW NUEVOS NIVELES 
DE DIFICULTAD 
DANTE DEBE MORIR: 
-Completa el modo Hijo 
de Sparda. 

CIELO O INFIERNO 

- Completa el modo Hijo 
de Sparda. 

INFIERNO O INFIERNO 
- Completa el modo 
Dante debe morir. 

HIJO DE SPARDA 

- Completa el modo 
Cazador Demoníaco. 


+ hn 


arriors 6 


NW TODOS LOS 
PERSONAJES 

Para conseguir a todos 
los personajes del juego 
haz lo que se indica en 





cada uno de estos casos. 


ZHUGE LIANG 

- Completa el 
modo Musou con 1 
personaje Shu. 

LIU BEI 

- Completa el 
modo Musou con 3 
personajes Shu. 
ZHANG LIAO 

- Completa el 
modo Musou con 1 
personaje Wei. 

CAO CAO 

- Completa el 
modo Musou con 3 
personajes Wel. 
GAN NING 

- Completa el 
modo Musou con 1 
personaje Wu. 

SUN JIAN 

- Completa el 
modo Musou con 3 
personajes Wu. 
DIAO CHAN 

- Completa el modo 
Musou con 1 personaje 
de cada Reino. 

LU BU 

- Completa el modo 
Musou con Liu Bei, Cao 
Cao, y Sun Jian. 
DONG ZHUO 

- Completa el modo 





Musou con Lu Bu. 

MA CHAO 

- Exito en 2 objetivos de 
batalla en la cara Wei 
de Han Zhong Attack 
Defense Battle. 

HUANG ZHONG 

- Exito en 1 objetivo de 
batalla en la cara Wei 
de Ding Jun Mountain. 





WEI YAN 

- Exito en 2 objetivos de 
batalla en la cara Shu 
de WuZhang Plains y 
finaliza la batalla con 
Wei Yan vivo. 

GUAN PING 

- Exito en 2 objetivos de 
batalla en la cara Shu 
de Fan Castle y finaliza 
la batalla con Guan 
Ping vivo. 

PANG TONG 

- Exito en 3 objetivos 
de batalla en la batalla 
Cheng Du y finaliza 

la batalla con Pang 
Tong vivo. 

XIAHOU YUAN 

- Exito en 1 objetivo de 
batalla en la cara Shu 
de Ding Jun Mountain. 
XU HUANG 

- Exito en 2 objetivos de 
batalla en la cara Wei/ 
Wu de Fan Castle. 
ZHENG HE 

- Exito en 2 objetivos de 
batalla en la cara Shu 
de Han Zhong Attack 
Defense Battle. 

CAO Pl 

- Vence a Cao Pi en 5 
minutos en la cara Wu 
de He Fel. 

LU MENG 

- Exito en 2 objetivos de 
batalla en la cara Wei 
de He Feli. 

ZHOU TAI 

- Exito en 3 objetivos de 
batalla en la cara Shu 
de Yi Ling. 

TAISHI Cl 

- Véncelo en la Batalla 
por el Territorio Wu. 
XIAO QUIO 

- Exito en el objetivo de 
batalla 3 en la cara Wu 
de la Batalla de Shi Ting. 
LING TONG 

- Exito en el objetivo de 
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batalla 1 en la cara Wei 
de la batalla de Shi Ting. 
YUE YING 

- Éxito en el objetivo 
de batalla 1 en la cara 
Wei de la batalla de Wu 
Zhang Planís. 

CAO REN 

- Exito en el objetivo de 
batalla 2 en la cara Lu 
Bu de Fan Castle. 

SUN CE 

- Exito en el objetivo de 
batalla 1 en la cara Sun 
Jian de la batalla de 
Xia Pi. 

SUN QUAN 

- Exito en el objetivo 
de batalla 1 en la cara 
Lu Bu de La batalla de 
Chi Bi. 

HUANG GA] 

- Exito en el objetivo de 
batalla 3 en la cara Wu 
de La batalla de Chi Bi. 


FIFA 
Street 3 


M EQUIPOS 
DESBLOQUEABLES 
Para poder jugar 

con los equipos que 
están ocultos en un 
primer momento, 
tienes que hacer lo 
que te indicamos a 
continuación: 





PREDATOR (INCLUYE 


GERRARD Y BECKHAM): 


-Completa el desafío 
Adidas en el modo 
Desafío de FIFA Street. 
THE BLASTERS 
(INCLUYE GERRARD 

Y BALLACK): 

- Gana 40 partidos en 
el modo Desafío FIFA 
Street. 

THE CHAMPIONS 
(INCLUYE BARES] 

Y VOLLER]): 

- Completa el desafío 
Champion en el modo 
Desafío de FIFA Street. 
THE CLASSICS 
(INCLUYE CANTONA 

Y ZICO): 

- Completa el desafío 
Classic en el modo 
Desafío de FIFA Street. 
WORLD STARS 
(INCLUYE RONALDINHO 
Y ETO'O): 

- Completa el desafío 
All Stars en el modo 
Desafío de FIFA Street. 


Lost 
Planet: 
Extreme 
Condition 








NM MUNICIÓN 
ILIMITADA 

Pausa la partida y luego 
presiona R2, R1, A, MM, 
=>, Y, e, L1,L2R2, 
R1,4,B, >, 4,<*, L1, 
L2, R2, L2, 11,R1, A, 
+, Y, E, R1+L1. Si lo 
haces correctamente 
escucharás un sonido 
de confirmación. El 
código tendrá efecto 
sólo en el nivel actual 

y será deshabilitado 
cuando pares la partida 
o al completar el nivel. 
Sólo podrás utilizarlo 
en modo Fácil y modo 
Historia. 

W SALUD ILIMITADA 
Pausa la partida y 
presiona: $4 4,4,4, 
4,14,1t,4,114, 4. 
y 44, |«- A, >, 
E, << 4, >, BM, R1+L1. 
Escucharás un sonido 
de confirmación si lo 
haces correctamente. 
El código tendrá efecto 
sólo en el nivel actual 

y será deshabilitado 
cuando pares la partida 
o al completar el nivel. 
Sólo podrás utilizarlo 
en modo Fácil y modo 
Historia. 

WM PUNTOS T-ENG 
500 AÑADIDOS 
Pausa la partida y 
presiona 4 [2 veces], 

y (2 veces), «, », 

€ >» HA, R1+L1. 
Escucharás un sonido 
de confirmación si lo 
haces correctamente. 
El código tendrá efecto 
sólo en el nivel actual 

y será deshabilitado 
cuando pares la partida 
o al completar el nivel. 
Sólo podrás utilizarlo 
en modo Fácil y modo 
Historia. 

W SECUENCIA FINAL. 
DE CONTROL 








Mantén apretado: 
L2+L1+R2+R1+M+4+B 
durante el final de la 
secuencia antes de que 
el “Test Placer” alcance 
el control Wayne's LP- 
9999 VS. Podrás volar 
hacia el Akrid destruido. 


MX vs. 
ATV 
Untamed 


NW DESBLOQUEAR LA 
ROPA DE JINETE 

Ve al menú de opciones, 
luego a códigos de 
trucos, e introduce 
CRAZYLIKEA. Para 
finalizar selecciona 
“Hecho” y tendrás toda 
la ropa de jinete a tu 
disposición. 





Rainbow 
Six: 
Vegas 2 





W DESBLOQUEAR LOS 
RIFLES DE ASALTO 
En la pantalla de título 
mantén apretado R1 e 
introduce las siguientes 
combinaciones de 
botones: 

- RIFLE DE ASALTO 
MTAR-21: 

Y 4,1 +,5,0,5,0, 
A, t +,4 

- RIFLE DE ASALTO 
M468: 

4,4, y,X, +, E, »>,0, 
+, +, », El 

W CODIGOS PARA 
MODO INDIVIDUAL 
Durante una partida 

en modo individual, 
pausa el juego, mantén 
apretado R1 e introduce 
los siguientes códigos 

- MODO SUPER 
RAGDOLL: 

X,X, 0,0, HE, E, A, A, 
Xx, 0,5, A 

- VISTA EN 3A 
PERSONA: 

E, O, E, 0,13,L3, A, X, 
A, X, R3, R3 

- HABILITA LA 
ELIMINACIÓN DE UN 
SOLO GOLPE [efecto 
habilitado también 

para el jugador]: 

L3, R3, L3, R3, X, O, L3, 
R3, L3,R3M, A 

- HABILITA EL MODO 
GRANDES CABEZAS: 






escribo. Saludos. 


contra la máquina. 


enemiga. 


rondas. 





0,B,X,A,L3,4,X, EH, 
O, R3 

NW MODO Gi JOHN DOE 
Durante la partida, 
pausa el juego y 
mantén apretado R1 
mientras introduces 
esta combinación. Los 
tracers pasan a ser 
rojos y azules, [también 
funciona en online, 
pero el invitado deberá 
introducir el código) 

- L3L3XR3IR30L3L3 
WR3R3 A. 

M MAPA 
MULTIJUGADOR 

En el menú principal 
del juego, selecciona 
extras. Luego, Comcast 
Gift en el submenú. 
Utilizando el teclado que 
aparecerá, introduce la 
siguiente contraseña: 
Comcast faster. 


Sega 
Superstars 
Tennis 


W PERSONAJES 
OCULTOS 

Disfruta de este 
divertido juego con 
todos los personajes 
de Sega. 

AMY ROSE: 

- Completa la misión 
número 2 en el mundo 





AÑ Y TRUCOS DE 
WY LOS LECTORES 


The Eye of Judgment 


Hola amigos, me llamo Héctor y no diré como todos que soy lector de 
Hobby Consolas desde hace mil años. Sólo os llevo leyendo desde hace 
dos o tres meses, y la verdad es que me encanta. Os mando un truco, 
aunque no creo que me lo publiquéis porque es la primera vez que os 


- AZOTE BIOLITH: Gana con cinco 
cuadrados Biolith ocupados. 

- ARBITRO: Gana teniendo cinco criaturas del 
mismo elemento en la mesa. 


Héctor González (email) 


CONSEGUIR EL MODO OBJETIVOS 
Completa todas las mesas jugando contra la consola en dificultad 
Normal y utilizando la opción "Distribución Oficial”. El modo objetivo 
será desbloqueado después de completar la mesa Árbitro. Aparecerán 
seis nuevos objetivos debajo de cada mesa temática cuando juegues 


OBTENER NUEVAS CARTAS 
Para desbloquear una nueva carta en este modo, completa las 
siguientes tareas en el nivel de dificultad Normal y utilizando 
la opción “Distribución Oficial”. 
- CRUZADO DEL FUEGO: Gana sin utilizar cartas de hechizo. 
- PRESA DE AGUA: Gana sin destruir ninguna criatura 


- EMPERADOR DE LA TIERRA: Gana sin que el oponente 
controle un campo individual. 
- ENJAMBRE MADERA: Gana en diez 






Sonic The Hedgehog. 
PUDDING: 

- Completa la misión 
número 1 en el mundo 
Space Channel 5. 
GILIUS: 

- Completa la misión 
número 1 en el mundo 
Golden Axe. 

MEEMEE: 

- Completa la misión 
número 8 en el mundo 
Super Monkey Ball. 
REALA: 

- Completa la misión 
número 2 en el mundo 
NiGHT. 

SHADOW THE 
HEDGEHOG: 

- Completa la misión 
número 14 en el mundo 
Sonic The Hedgehog. 
GUM: 

- Completa la misión 
número 12 en el mundo 
Jet Grind Radio. 

ALEX KIDD: 

- Completa la misión 
número 1 en el mundo 
Alex Kidd. 


The Club 


M PERSONAJES 
DESBLOQUEABLES 
Jugando a través del 
modo Torneo podrás 
desbloquear a Killin y 
a Nemo si sigues estas 
instrucciones: 



































KILLIN 

- Completa Trasatlántico 
NEMO 

- Completa Bojiste. 


Unreal 
Tourna- 
ment 3 


M JUEGA COMO 
ARIEL 

En la pantalla de editar 
el personaje, pulsa: A, 
a continuación escribe 
jihan para desbloquear 
a Ariel (revestimiento 
de hierro). 

MW JUEGA COMO 
ALANNA 

En la pantalla de editar 
el personaje, pulsa: 

A, a continuación 
escribe phayder para 
desbloquear Alanna 
([Necris]. 
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Battalion 
Wars 2 





Para obtener los extras 
del juego haz lo que te 
indicamos: 
DESBLOQUEAR EL 
ARTE CONCEPTUAL 
DE IMPERIO SOLAR 

- Completa la primera 
campaña. 
DESBLOQUEAR EL 
ARTE CONCEPTUAL 
DEL PUESTO 
FRONTERIZO OESTE 

- Completa la primera 
campaña con todo en 
rango A. 


Completa las siguientes 
campañas para 
desbloquear el dossier 
de unidad para esta 
armada en “Extra”. 
DOSSIER DE UNIDAD 
PUESTO FRONTERIZO 
OESTE 

- Completa la campaña 
del Imperio Solar con 
todo rango A. 

DOSSIER DE UNIDAD 
ISLAS ANGLO 


- Completa el Flashback 
del Puesto Fronterizo 
Oeste con todo rango A. 
DOSSIER DE UNIDAD 
LEGIÓN DE HIERRO 

- Completa la campaña 
de las Islas Anglo con 
todo rango Á 

DOSSIER DE UNIDAD 
TERRITORIOS TUNDRA 
- Completa el Flashback 
de la Legión de Hierro 
con todo rango Á. 
DOSSIER DE UNIDAD 
XYLVANIA 

- Completa la Campaña 
de los Territorios Tundra 
con todo rango A 


Cuando lo hayas 
desbloqueado haciendo 
lo que te decimos, 
aparecerá en "Arte 
conceptual" en la 
pantalla Extras. 

ARTE CONCEPTUAL 
DEL PUESTO 
FRONTERIZO OESTE 

- Completa la campaña 
del Imperio Solar con 
todo rango S. 

ARTE CONCEPTUAL DE 
LAS ISLAS ANGLO 

- Completa el Flashback 
del Puesto Fronterizo 
Oeste con todo rango $ 
ARTE CONCEPTUAL DE 
LA LEGIÓN DE HIERRO 
- Completa la campaña 
de las Islas Anglo con 
todo rango S. 

ARTE CONCEPTUAL 


DE LOS TERRITORIOS 
TUNDRA 

- Completa el Flashback 
de la Legión de Hierro 
con todo rango $. 

ARTE CONCEPTUAL 
XYLVANIA 

- Completa la Campaña 
de los Territorios Tundra 
con todo rango S. 


Para jugar todas las 
misiones wi-fi en los 
tres modos, obtén 
un rango S en todas 
las misiones para un 
jugador. 


Destroy All 
Humans! 


Big pon 
Desatado 


En el menú 
desbloqueables, mantén 
apretado el stick 
analógico del Nunchako 
unos segundos. Deberá 
aparecer la ventana de 
trucos. Introduce los 
siguientes comandos 








direccionales en el D- 
pad del Wiimote para 
desbloquear todos los 
mundos del juego. 
4,»,,>, 1 


Mario Kart 


se 





COPA ESTRELLA: 

- Queda por lo menos 
en tercera posición 
en la copa Flor. 

COPA ESPECIAL: 

- Queda por lo menos 
en tercera posición 
en la copa Estrella. 
COPA HOJA: 

- Queda por lo menos 
en tercera posición 
en la copa Banana. 
COPA RELAMPAGO: 

- Queda por lo menos 
en tercera posición 
en la copa Hoja. 


Para competir en el 
modo espejo, gana 
todas las copas en la 
clase 150 cc. 


Todos los personajes del 
juego a tu disposición. 
KING BOO: 

- Gana la copa Estrella 
de 50cc. 

DIDDY KONG: 

- Completa todas las 
copas de 50Occ. 

BABY DAISY: 

- 1 estrella en todas las 
copas Wii de 50cc. 

DRY BONES: 

- Gana una copa Hoja 
de 100cc. 

MII (OUTFIT A): 

- Gana la copa Especial 
de 100cc. 

BOWSER JR.: 

- 1 estrella en todas las 
copas Retro de 100cc. 
DAISY: 

- Gana la copa Especial 
de 150cc. 

DRY BOWSER: 

- 1 estrella en todas las 
copas Wii de 150cc. 
ROSALINA: 

- Ten un archivo 





guardado de «Super 
Mario Galaxy» y será 
desbloqueada tras 
varios GP. 

FUNKY KONG: 

- Desbloquea 4 datos 
de staff experto en el 
Contrarreloj. 

BABY LUIGI: 

- Desbloquea 8 datos 
de staff experto en el 
Contrarreloj. 

BIRDO: 

- Juega en 16 carreras 
diferentes en el 
Contrarreloj. 
TOADETTE: 

- Juega en 32 carreras 
diferentes en el 
Contrarreloj. 


Después de cumplir 
los requisitos, algunos 
desbloqueables 
requieren que vuelvas a 
tu archivo guardado y lo 
vuelvas a seleccionar. 
CHEEP CHARGER 
(KART PEQUEÑO): 

- Consigue al menos 
rango de una estrella 
para todas las copas 
50cc Retro Grand Prix. 
BLUE FALCON. 

(KART PEQUENO): 

- Gana la copa espejo 
relámpago. 

RALLY ROMPER 
(KART PEQUEÑO): 

- Desbloquea los datos 
de un experto fantasma 
en los time trials. 
TURBO BLOOPER 
(KART MEDIANO): 

- Gana la copa hoja 

de 50 cc. 

ROYAL RACER 

(KART MEDIANO): 

- Gana la copa hoja 

de 150 cc. 

PIRANHA PROWLER 
(KART GRANDE): 

- Gana la copa 
especial 50cc. 
DRAGONETTI (KART 








GRANDE]: 
- Gana la copa 
relámpago 150cc. 


Después de cumplir 
los requisitos, algunos 
desbloqueables 
requieren que vuelvas a 
tu archivo guardado y lo 
vuelvas a seleccionar. 
QUACKER (MOTO 
PEQUENA): 

- Gana la copa estrella 
150cc. 

BUBBLE BIKE _ 

(MOTO PEQUENA): 

- Gana la copa hoja 
espejo. 
MAGIKRUISER_ 

(MOTO PEQUENA): 

- Juega time trials en 8 
circuitos diferentes. 
RAPIDE (MOTO 
MEDIANA): 

- Gana la copa 
relámpago 100cc. 
NITROCYCLE (MOTO 
MEDIANA): 

- Consigue al menos 
rango de una estrella 
para todas las copas 
Wii Grand Prix. 





Untamed 


Ve a la pantalla de 
opciones, dirígete a 
los códigos de trucos e 
introduce lo siguiente: 
YOUGOTIT 
-Desbloquea todos los 
extras 


Naruto: 
Clash 

Of Ninja 
Revolution 


Juega en el modo 
minijuego para 
desbloquear lo 
siguiente. 








CLONES DE LAS 
SOMBRAS: 

- Juega en el 
Entrenamiento 
Shuriken. 
RASENGAN: 

- Juega en Clones 
de las Sombras. 

WN DESBLOQUEAR 


NUEVOS MODOS 
Completa las siguientes 
tareas para desbloquear 
nuevos modos. 
SUPERVIVENCIA: 

- Completa el modo 
Individual. 





WN TODOS LO: 
PERSONAJE 

El modo misión debe 
ser completado una vez 
antes de desbloquear 
los personajes. 
TEMAR!I: 

- Completa el modo 
Individual Shikamaru. 
TENTEN: 

- Completa la misión 20. 
KANKURO: 

- Completa una vez el 
modo misión. 





TSUNADE: 

- Completa el modo 
Individual con Jiraiya. 
GARRA: 

- Completa el modo 
Individual con Jiraiya. 
INO YAMANAKA: 

- Completa el modo 
Individual con Sakura. 
GUY: 

- Completa la misión 
30. 

HINATA HYUUGA: 





- Completa el modo 
Individual con Neji. 
SHINO ABURAME: 

- Completa el modo 
arcade con Kankuro. 
ITACHI UCHIHA: 

- Logra una buena 
puntuación en el modo 
Individual. 

KISAME HOSHIGAK!I: 

- Logra una buena 
puntuación en el modo 
Individual. 





Xx TODAS LAS 


'APATILLAS 
Dentro del apartado de 
Claves, en el menú de 
Extras que podemos 
visualizar mientras 
estamos jugando un 
encuentro, hay que 
introducir estas claves: 
- Magia de Duncan: 
FE454DFJCC 
- Zapatitos de estrellas: 
23DN1PPOG4 
- Agente Zero: 
ADGILLIT6BE 
- TS Lightswitch 
de local: 

ADGILLIT2BA 

- TS Lightswitch 

de visitante: 
ADGILLITOB8 

- Estilo cubano: 
ADGILLIT4BC 

- Personalizaciones: 
ADGILLIT5BD 

- Gil Wood: 
ADGILLIT1B9 


Y PERSONAJES EN 
MODO SUPERSTARS 
Para jugar con todos los 
personajes haz sigue 
estas instrucciones: 
ALEX KIDD: 

- Completa el Torneo 
de Singles en el nivel 
de Alex Kidd. 

AMY ROSE: 

- Completa el Torneo de 
Singles en el nivel de 
Sonic The Hedgehog. 


GILIUS THUNDERHEAD: 


- Completa el Torneo de 
Singles en el nivel de 
Golden Axe Carácter. 
GUM: 


» 


J 


SAD 


- Completa el Torneo de 
Dobles en el nivel de Jet 
Set Radio. 

MEEMEE: 

- Completa el Torneo de 
Singles en el nivel de 
Super Monkey Ball. 
PUDDING: 

- Completa el Torneo de 
Singles en el nivel de 
Space Channel 5. 
REALA: 

- Completa el Torneo de 
Singles en el nivel de 
NIGHTS. 

SHADOW THE 
HEDGEHOG: 

- Completa el Torneo 
de Dobles en el nivel de 
Sonic The Hedgehog. 
ESCENARIO DE 

ALEX KIDD: 

- Completa “Consigue 
una alta puntuación” 

en el nivel de Space 
Harrier. 





E MRE 


ESCENARIO DE 
OUTRUN: 

- Completa “Golpe de 
disparos de justicia” en 
el nivel de Virtua Squad. 
ESCENARIO DE SPACE 
HARRIER: 

- Completa el Torneo de 
Singles en el nivel de 
Space Channel 5. 
ESCENARIO DE VIRTUA 
SQUAD: 

- Completa "Golpea a 
los zombis”. 


WM ESCENARIOS 


EXTRAS 
En lugar de presionar 
A+B en el menú 
principal de la demo, 
presiona y mantén 








apretados 1 + 2 
mientras presionas A 
+ B para acceder a dos 
escenarios adicionales. 
WN DESBLOQUEAR 


PERSONAJE OCULTO 
Obtén las 120 estrellas. 
Regresa a Rosalina en el 
Observatorio de Cometa 
y solicita luchar contra 
Bowser otra vez. Acaba 
los créditos y recibirás 
un mensaje que dice 
que Luigi está ahora 
disponible. 

MW VIDAS EXTRA EN El 


PLANETARIUM 
Hay varias vidas que 
te pueden venir muy 
bien en el propio 
Planetarium. 





- Una está oculta en 
una caja, al lado del 
hangar donde está la 
Champinave. Rompe la 
caja y la encontrarás. 

- En la zona de la 
tercera bóveda, bordea 
la torre por debajo de 
las escaleras y llegarás 
a otra vida. 

- La tercera está debajo 
del Planetarium, en una 
zona donde se mueve 
en círculo una 
plataforma de color. 
Para llegar hasta 


la vida necesitas la 
transformación en Mario 
Volador, que obtienes al 
avanzar bastante en el 
juego. Planea hasta esa 
zona y toca la vida. 

- La cuarta está justo 
en la punta de la 

cúpula más alta. 

Por supuesto, has de 
llegar a ella usando 

la transformación en 
Mario Volador. 








MN VENCER AL DOBLE 
DE MARIO 

Cuando tienes que 
competir contra tu 
doble azulado en los 
eventos que ocasiona el 
cometa, hay una cuenta 
de 3 segundos justo 
antes de la carrera. En 
ese momento, mantén 
pulsado A para que 
Mario se ponga en 
posición de salida. De 
este modo, al inicio de 
la carrera Mario ganará 
un impulso extra que le 
vendrá muy bien. 


NM EXTRAS PARA 
HOUSE OF DEAD 3 

Al completar «House 

of The Dead 3», 
desbloquearás la opción 
de jugar en Muy Fácil 

o Muy Difícil, además 


de la habilidad de usar 
5 vidas y 9 continues. 
Este truco sirve también 
para «The House Of The 
Dead 2». 

MODO EXTREMO 

Para desbloquear el 
modo extremo para un 
jugador en «The House 
Of The Dead 3», deberás 
completar «House 

of Dead 2» y «House 

of Dead 3». El modo 
extremo requiere que 
aciertes en los puntos 
débiles de tus enemigos 





para eliminarlos y te 
permite usar un ataque 
de bloqueo. 

MODO ORIGINAL EN 
HOUSE OF DEAD 2 

Al completar el modo 
original de «House of 
Dead 2» desbloquearás 
un minijuego. Al 
seleccionar «The House 
of The Dead 2» en el 
menú principal cuando 
vuelvas a jugar, iniciarás 
un minijuego basado en 
«House of Dead 3» con 
ítems del modo original 
de la segunda parte. No 
podrás volver a jugar 

a este minijuego hasta 
que completes el Modo 
Original otra vez. 









a EN FAA 
SS EAN 


* 


4 ¿E A z pres: j » 
Li d y > b 
"rt Ti ES Y “á de dh ds ES Er A 
E Xx y ll es 
EA ; En p . d 
0 








Advance 
Wars: 
Dark 
Conflict 





Debes completar las 
siguientes misiones 

de campaña si quieres 
desbloquear los Cos 
correspondientes: 
TASHA 

- Completa la misión 12. 
GAGE 

- Completa la misión 13. 
FORTHSYTHE 

- Completa la misión 14. 
WAYLON 

- Completa la misión 20. 
GREYFIELD 

- Completa la misión 21. 
PENNY 

- Completa la misión 24. 
TABITHA 

- Completa la misión 25. 
CAULDER 

- Completa la misión 26. 


Anno 1701 


Mientras juegas en 
modo de un jugador, 
introduce cualquiera 
de las siguientes 
secuencias de 
botones: 


dio L ms 


' 


Gor Dan 4 














Pr a 
- Nintendo DS 
po 


CONSEGUIR 20 DE 
MATERIALES 

- A, B, X, Y, gatillo 
Derecho, X, B, Y, A. 
OBTENER 50.000 
MONEDAS DE ORO 


- Gatillo Izquierdo, Y, A, 
gatillo Derecho, B, X, Y, A. 


MOSTAR TODO EL MAPA 
- Gatillo Derecho, 
gatillo Izquierdo, B, Y, 
A, X, gatillo Izquierdo. 


Assassin's 
Creed 


Todo lo que tienes 
que hacer para poder 
jugar a esta aventura 
en el modo difícil es 
completar el juego 
una vez. Al hacerlo, 
se desbloqueará 

esta dificultad en las 
opciones. 


Bleach: 
The Blade 
of Fate 





Para conseguir estos 

dos nuevos modos de 
juego, completa todas 
las historias. 


Para jugar con todos los 
personajes, haz lo que 
se indica: 

UKITAKI, YOROUCHI, 
SO1 FON, Y SHIGEKUNI 
YAMAMOTO 
GENRYUSA!: 

- Completa el modo 
historia de Ichigo. 
JUSAJIKA YACHIRU: 

- Completa la historia 
de Zaraki Kenpachi. 


AHANGES — fricicne 


KUCHIKI RUKIA: 

- Completa la historia de 
Yorouchi. 

KON: 

- Completa la historia de 
Rukia. 

TATSUKI: 

- Completa la historia de 
Orhime. 

AIZEN: 

- Completa la historia de 
Unmasked Komamura. 
HOLLOW ICHIGO: 

- Completa la historia 
“Chronicles of the soul 
Reaper”. 

BONNIE: 

- Completa el modo 
historia de Ganju y Si 
además completas el 
modo arcade con él 
ganarás 200.000 puntos 
para comprar. 


Cuando empieces la 
partida con "Bleach 
Advance: Kurenai ni 
Somaru Soul Society” 
insertado en la ranura 
de Game Boy Advance, 
obtendrás 500.000 
puntos bonus para la 
tienda Urahara. 


Contra 4 


En las modalidades 
Normal y Difícil, con 

el objetivo de ampliar 
el poder de cada una 
de nuestras armas, 
mientras está en 
desarrollo la partida, 
tienes que poner pausa 
e introducir la secuencia 
4,1,4,4,€,>,», 
B, A, Start. 


Si deseas activar esta 
modalidad especial, en 
el título principal del 
juego Super C, tienes 


que presionar »», €, Y, 
4,B,Y. 


Para poder tener todas 
estas oportunidades 

en la versión original 
de «Contra», que te 
ayudarán a avanzar 
más tranquilo en este 
intenso juego, tienes 
que pausar la aventura 
mientras estás jugando, 
y presionar 4,4, y, 


y <«, >», », Y B, Start. 


Es una combinación 
muy similar a la del 
primer truco que te 
contamos, así que 
presta mucha atención 
y no te equivoques con 
ningún botón. 


Para desbloquear 
una serie de misiones 
especiales tienes que 

















Juiced 2 




















lo que se indica: 
EDOM 


KART 
SRAC 
HSAC 


-Todas las carreras desbloqueadas. 
- Todos los circuitos desbloqueados. 
- Todos los coches desbloqueados. 


- 5.000 dólares añadidos al balance. 


finalizar el juego. Luego, 


a medida que avances 
en estos Desafíos 


(venciendo entre el 4 y el 
40), habilitarás diversas 


opciones nuevas. 


Si te gusta la música de 
«Contra», así como sus 
efectos especiales de 
audio, debes presionar 
y mantener al mismo 
tiempo los botones 
Y+B, y luego pulsar 
Start, justo cuando el 
título principal de este 
videojuego comienza a 
desaparecer. 


Te decimos todo lo 
que hace falta para 
conseguir todos los 
extras que tiene el 
juego: 

CONTRA DE NES: 

- 4 desafíos. 
SUPER CONTRA: 

- 8 desafíos. 
PROBOTECTOR: 

- 12 desafíos. 
ENTREVISTA CON 
NOBUYA NAKAZATO: 
- 16 desafíos. 
LUCIA: 

- 20 desafíos. 
COMIC CONTRA 3: 
- 24 desafíos. 
SHEENA ETRANZI: 
- 28 desafíos. 


Voy a ser claro, ¡quiero una gorra! Me encanta Hobby Consolas y me 
gustaría que todo el mundo supiese que la leo. Por eso os mando un truco 
para «Juiced 2» de DS, para que me enviéis esa gorra tan “guapa”. Me 
llamo Marcos Javier, aunque eso es lo de menos. Gracias (y no os olvidéis 
de la gorra, por favor]. 

Nota de HC: Hola Marcos, gracias por el truco, pero si te gusta tanto la 
gorra, por un módico precio de 200 ó 300 euros te la podíamos haber 
enviado igual (¡es broma!). Tranquilo, que dentro de nada la tienes en casa. 
Ml CIRCUITOS, COCHES Y CARRERAS 
Introduce las siguientes contraseñas en el menú de trucos para conseguir 








CÓMICS 
PROMOCIONALES 
DE CONTRA 4: 

- 32 desafíos. 

JIMBO Y SULLY: 

- 36 desafíos. 
JUKEBOX MUSEO 
EXTRA: 

- 40 desafíos. 
SUICIDIO: 

- En modos normal y 
difícil 4, 4,4, y, e, 
”» € => B,A, Start. 


Cookin 
Mama 


Cocinando en los 

modos “Cook With 
mama” y "Let's cook" 
desbloquearas gente, 
recetas e ítems. Te 
darán un trofeo por cada 
categoría desbloqueada. 








TROFEO MAMA: 

- Desbloquea las personas 
en el modo “Let's cook”. 
TROFEO RECETAS: 

- Cocina con éxito las 

80 recetas. 

TROFEO ITEMS: 

- Adquiere todos los 
ítems para diseño diario. 


Dragon 
Quest 
Monsters: 
Joker 


Avanzado el juego, 
los empleados del 
comisario nos darán 
ciertos premios. Los 
conseguiremos después 
de obtener la cantidad 
necesaria de monstruos 
y habilidades: 

REY SLIME METAL 

- Obtén 100 habilidades. 
KAISER SLIME METAL 

- Obtén 150 habilidades. 





LEOPOLD 

- Obtén ALL en las 
habilidades. | 
METAL SLIME LÍQUIDO 
- Obtén al menos 100 
monstruos. 

ABUELO SLIME 

- Obtén 200 monstruos. 
EMPYREA 

- Obtén todos los 
monstruos. 

ROBBIN' HOOD 

- Completa todas las 
librerías de monstruos 
y de habilidades hasta 
llegar al 100% en cada 
una de ellas. 





Final 
Fantasy 
Revenant 
Wings 


Para poder disfrutar del 
final verdadero del juego, 
o al menos del más largo, 


debes terminar la aventura 
habiendo completado el 
100% del juego. 


Jackass 


Para darle otro “tono” 
al juego, introduce la 
siguiente combinación 
de botones. 

- A+Y+ 4 


Mario €: 
Sonic en 
los Juegos 
Olimpicos 


Si quieres ser todo un 
campeón olímpico y 
conseguir todos los 
emblemas, haz lo que se 
indica a continuación: 
EMBLEMA DE AMY 

- Completa el modo 
misión con Amy. 
EMBLEMA DE 
CAMPEONES ACUÁTICOS 
- Medallas de oro 

en todos los eventos 
acuáticos. 


y PILA 
A 











EMBLEMA BLAZE 

- Completa el modo 
misión con Blaze. 
EMBLEMA BOUNCING 
(SALTO) 

- Perfect 10 en 
Trampolín. 

EMBLEMA DE BOWSER 
- Completa el modo 
misión con Bowser. 


Naruto: 
Ninja 
Destiny 


Para jugar con todos los 
luchadores, haz lo que 
se indica a continuación: 
GAARA: 

- Completa el modo 
Historia en el nivel de 
dificultad difícil. 

GAL: 

- Completa el modo 
Historia sin usar 
ninguna continuación. 
ITACHI: 

- Completa el modo 
Arcade con todos los 
personajes disponibles 
inicialmente. 

KYUBI NARUTO: 

- Completa el modo 
Arcade con Itachi, 





SASUKE CURSED 
SEAL 2: 

- Después de haber 
desbloqueado a todos 
los demás personajes, 
completa el modo 
Arcade con Sasuke 
una vez más. 
TEMAR!: 

- Completa el modo 
Historia en el nivel de 
dificultad normal. 


Sega 
Supertars 
Tennis 


Te decimos cómo 
conseguir a todos los 
personajes que tiene 
este entretenido juego: 


Brain Training 


Raul Molinera (Santander) 


MN CONVERSACIÓN CON EL 
ORDENADOR 
Dependiendo de lo qu 


Hola a toda la redacción de Hobby 
ATEO Soy Raul, y me considero 
uno de esos casual gamers” que se 
han enganchado a los videojuegos 
gracias a consolas como DS y Wii. 
Sé que ya es “antiguo” y que lo ha 
ET 
acabo de comprar el ya famoso 
«Brain Training» y, como soy un 
poco vago, me gustaria saber si 
hay algun truco para que mi mente 
“crezca” más rápido. Un abrazo 


Y, 

divertido que es esto de |; 
gracias en aran parte a (as maQquir 
Esperamos 
¡Oras | 


de Nintendi 
rva para que 0esc 

que da de si este arte 

vamos Co 51 0 


ALEX KIDD: 

- Completa el nivel 
especial en el torneo 
de bronce jugando a 
dobles. 

AMY: 

- Completa el torneo de 
bronce en Singles. 
GILIUS: 

- Completa un torneo 
con al menos nueve 
millones de puntos. 
Luego, derrota al Dr. 
Eggman en el nivel 
especial. 

GUM: 

- Completa el torneo 
de plata en Dobles. 
MEEMEE: 

- Completa el torneo 
de plata en Singles. 
PUDDING: 

- Completa el torneo 
de oro en Dobles. 
REALA: 

- Completa el torneo 
de bronce en Dobles. 
SHADOW THE 
HEDGEHOG: 

- Completa el torneo 
de oro en Singles. 


Necesitarás completar 
todas las misiones 

en un mini-juego 

para desbloquear 

su respectivo Score 
Attack. 


Para jugar en todas las 
canchas haz lo que te 
indicamos aquí: 

JET SET RADIO: 

- Completa el primer 
nivel del juego llamado 
Jet Set Radio. 


TA 
JU E5S 
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MW TRAMPA EN LAS RESPUESTAS 
Sia ¡Car un resutiado en |a 
pantatia tacti notas que se den 
más 0e 10 usi 


rro th 
u ' ' Un 


Ab , 
Tal Pa 
HA .ma DIES 3 


porque te has equivoca( 


OUTRUN: 

- Completa el cuarto 
nivel del juego Sonic 
the Hedgehog. 


Worms: 
7 ee 
arfare 2 


Completando ciertas 
tareas del juego puedes 
desbloquear medallas 
que podrás ver si te 
diriges a opciones y 
luego al gabinete de 





también los niveles 
desbloqueables. 
BIG SPENDER: 


medallas. - Compra todos los 
BOFFIN: items de la tienda. 

- Completa todos 100% COMPLETE: 
los puzzles, - Completa el 100 % 
incluidos los niveles del juego. 
desbloqueables. VETERAN: 


- Juega al menos 20 
partidas online. 
WINNING SREAK: 

- Gana 5 partidas 
seguidas como 
mínimo. 
OUTSTANDING 
BRAVERY: 

- Haz una réplica 
(cuando pierdas por 
mucho). 
ANNIHILATION: 

- Gana por mucha vida. 
BESERKER: 

- Elimina a 8 ó más 
worms en una ronda. 
FIELD MARSHALL: 
- Gana 20 o más 
partidas online. 
ROOKIE: 

- Completa al 100% 
todos los niveles de 
entrenamiento que 
tiene el juego. 


TOUGH NUT: 

- Completa todos los 
niveles de la campaña, 
incluidos los niveles 
desbloqueables. 
LABORATORY: 

- Tienes que completar 
todos los niveles del 
laboratorio, incluidos 
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XBOX 360 





Army 
of Two 





W DESBLOQUEAR 


EXTRAS Y MEJORAS 
Para conseguir nuevas 
armas y otro modo de 
dificultad, haz lo que se 
indica a continuación: 
TODAS LAS ARMAS 
PRIMARIAS: 

- Completa el juego en 
el modo de dificultad 
Recluta. 

DIFICULTAD 
PROFESIONAL: 

- Completa el juego en 
el modo de dificultad 
Recluta y Contratista. 


Eternal 
Sonata 


NW CONSEGUIR 

TODOS LOS LOGROS 
Muchos de estos 

logros podrán ser 
desbloqueados sólo 
mientras juegas en el 
modo Repetición. 
NIVEL DE FIESTA 2 
(106) 

- Obtén el nivel de fiesta 
número 2. 

NIVEL DE FIESTA 3 
(106) 

- Obtén el nivel de fiesta 
número 3. 

NIVEL DE FIESTA 4 
(106) 

- Obtén el nivel de fiesta 
número 4. 

NIVEL DE FIESTA 5 
(106) 

- Obtén el nivel de fiesta 
número 5. 

NIVEL DE FIESTA 6 
(206) 

- Obtén el nivel de fiesta 
número 6. 

GOTAS DE LLUVIA (106) 
- Completa el capítulo 1. 
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SAID EVA US 


REVOLUCIÓN (106) 

- Completa el capítulo 2. 
FANTAISIE IMPROMPTU 
(106) 

- Completa el capítulo 3. 
GRANDE VALSE 
BRILLIANTE (106) 

- Completa el capítulo 4. 
NOCTURNE (106) 

- Completa el capítulo 5. 
TRISTESSE (106) 

- Completa el capítulo 6. 
HEROICO (106) 

- Completa el capítulo 7. 
ESPEJO DEL CIELO 
(106) 

- Completa el capítulo 
final: Espejo del Cielo. 
PUERTA DEL HÉROE 
(306) 

- Utiliza la Cresta del 
Héroe para abrir el 
camino al Unísono 
Misterioso. 

RETORNO DEL RONDO 
(506) 

- Vence a Rondo en el 
Unisono Misterioso. 
RESURRECCIÓN DE LAS 
CLAVES (506) 

- Colecciona las 7 piezas 
del Alma Clave. 

GRAN FINAL (706) 

- Vence a Frederic 

con las Claves 
desbloqueadas. 

ALMA LIBERADA (796) 
- Libera el Alma de 
Acorde del Fuerte 
Fermata. 





TESORO DEL PIRATA 
(806) 

- Obtén finalmente el 
tesoro de Dolce. 
TESORO XILOFONO 
(806) 

- Utiliza tu orbe para 
abrir la puerta secreta 
en la Torre Xilófono. 
COLECCIONISTA DE. 
PIEZAS DE COLECCION 
(1006) 

- Colecciona las 32 
piezas de colección. 
DEVOTO EZ! (3216] 

- Colecciona todos los 
ítems EZl en el juego. 
NM CONSEGUÍA NUEVA 
PARTIDA 

Completa el juego 
una vez en tu primera 


partida y guarda los 
datos cuando puedas. 
Carga este archivo para 
empezar una nueva 
partida con todas las 
Piezas de Puntuación, 
Niveles de Fiestas y 
Cresta de Héroe. Los 
enemigos y jefes serán 
más fuertes y duros en 
batalla. 


Jumper 


M DESBLOQUEAR 
LOS LOGROS 
Completa cada uno 
de los siguientes 
logros para obtener la 
puntuación asignada. 





COMBO ¿$5 (50) 

- Realiza 5 golpes. 
FINAL PROFUNDO (50) 
- Logra una muerte por 
caída en zona. 
ESQUIVA ESTO (50) 

- Escapa a una atadura 
inminente. 

MUERTE POR CAÍDA 
(50) 

- Haz caer a un enemigo 
en todas las zonas de 
caída. 

GLADIADOR (50) 

- Obtén 20.000 puntos 
de experiencia. 
GNOMING (50) 

- Encuentra siete 
coleccionables. 

DURO OBJETIVO (50) 

- Juega a través de la 
partida sin morir. 
HOMERUN (50) 

- Realiza un movimiento 
final desde la parte 
izquierda. 

REPARTO CALIENTE 
(50) 

- Haz un placaje a un 
enemigo deslizándote. 
IMPULSO 9 (50) 

- Colecciona todas las 
armas. 

NADA DE RED (50) 

- Escapa de una red 
inminente. 

PACK RAT (50) 

- Encuentra todos los 
coleccionables del 
juego. 

GANCHO DERECHO (50) 


- Realiza un movimiento 
final desde la derecha. 
¿PODEMOS BAILAR? 
(50) 

- Realiza con éxito un 
combo de ataque de 
siete golpes saltando. 
SLICE AND DICE (50) 

- Realiza un movimiento 
final desde detrás. 
SOLAR [50) 

- Encuentra las 4 
cubiertas de cómic 
únicas. 

DEMONIO DE LA 
VELOCIDAD (50) 

- Completa una partida 
en tiempo récord. 

DEJA DE GOLPEARTE 
(50) 

- Realiza un movimiento 
final desde delante. 

EL BUFFET (50) 

- Logra 45000 puntos de 
experiencia. 

CUANDO ESTÁ HECHO 
(50) 

- Completa el juego. 


Kingdom 
Under Fire 





NW CONSEGUIR 
PERSONAJE NUEVO 
Para disputar la 
aventura con un nuevo 
personaje haz lo que te 
indicamos: 

CURIAN: 

- Completa el juego con 
Celine. 

M OTROS NIVELES 
DE DIFICULTAD 

Si crees que eres un 
tipo duro, demuéstralo 
pasándote el juego 

en estos modos de 
dificultad: 

EXTREMO: 

- Completa el modo 
difícil. 

DIFÍCIL: 

- Completa el modo 
normal. 


Perdidos 


NM CONSEGUIR LOS 
LOGROS 

Completa cada uno 
de los siguientes 






M RIFLE DE ASALTO TAR-21 





logros para obtener la 
puntuación asignada. 
815 (20) 

- Descubre todas 

las memorias en 
Flashback 1. 

TRAS EL CRISTAL (20) 
- Descubre todas 

las memorias en 
Flashback 3. 

DULCE MEMORIA (20) 
- Descubre todas 

las memorias en 
Flashback 2. 
SUPERVIVIENTE AL 
ACCIDENTE (25) 

-: Completa el 
episodio 1. 

LOCALIZA LA CABINA 
DEL PILOTO (25) 


- Completa el episodio 2. 


CRISIS DE IDENTIDAD 
(30) 

- Descubre todas 

las memorias en 
Flashback 4. 
PERSEPHONE (30) 

- Descubre todas 

las memorias en 
Flashback 5. 
CUALQUIER COSA QUE 
TOME (30) 

- Descubre todas 

las memorias en 
Flashback 6. 

VIA DOMUS (50) 


- Completa el episodio 3. 


EN LA ESCOTILLA (75) 


- Completa el episodio 4. 


TRAS EL MURO (100) 


- Completa el episodio 5. 


A TRAVES DE LAS 
LLAMAS (125 
-Completa el episodio 6. 
EL CAMINO A CASA 
(200) 

- Completa el juego. 


UN GIRO DE TUERCA 
(10) 

- Fotografía un giro de 
tuerca. 

BOOM BOOM (10) 

- Abre la puerta secreta. 
TESOROS DE 
NÁUFRAGOS (10) 

- Fotografía lo siguiente: 
1- El avión de Kate. 

2 - La guitarra de 
Charlie. 3- La silla de 
ruedas de Locke. 

EL PASADO DE 
DESMOND (10) 

- Fotografía el mono 

de Kelvin, el gabinete 
médico con vacunas, 

el mural de Desmond. 
TRAZANDO EL MAPA DE 
LA ISLA (10) 

- Fotografía: 1- El 

mapa de la puerta de la 
explosión. 2 - El mismo 
mapa de la entrada 
oculta. 3 - El mapa del 
cable de Sayid. 
ENFRENTAMIENTO (10) 
- Enfréntate con éxito a 
los malvados. 
4815162342 (15) 

- Fotografía los números 
en la escotilla sellada. 
CHANTAJISTA (15) 

- Convence a Locke para 
ayudar. ' 
PRESIONAR EL BOTON 
(15) 

- Introduce todos los 
números. 








PLAYSTATION 2 


ATV 
Offroad 
Fury 4 


NW CONSEGUIR 
MEJORAS 

Introduce estas 
contraseñas tal como 
están escritas en el 
menú de trucos del 
archivo de jugador en la 
pantalla de opciones. 
TRAXAHOY 

- Desbloquea todos los 
circuitos. 
IMEGAWEDGE! 

- 75.000 Créditos. 
UDUNGUD 

- Desbloquea todos los 
patrocinadores. 

NW DESBLOQUEAR 
LOS VEHÍCULOS 
RENEGADE (BUGGY) 

- Completa el P2P con 
el ATV en dificultad 
experto. 


ds 





HURRICANE (BUGGY) 
- Completa el P2P con 
el buggy en dificultad 
normal. 

STORM (BUGGY) 

- Completa el P2P con 
el buggy en dificultad 
experto. 

CHIMERA (TRUCK) 

- Completa el P2P con 
el camión en dificultad 
experto. 

GOLIATH (TRUCK) 

- Completa el P2P con 
el camión en dificultad 
normal. 

SAMURAI (ATV) 

- Completa el P2P con 
el ATV en dificultad 
normal. 





GUV'NOR 650 (BIKE) 

- Completa el P2P con 
la moto en dificultad 
normal. 

FIREBALL (TRUCK) 

- Completa el P2P con 
la moto en dificultad 
experto. 


Looney 
Toones: 
Acme 

Arsenal 





NW MUNICIÓN 
ILIMITADA 

Introduce esta 
combinación de botones 
en el menú de trucos: 
Y, € 15.4, +.2, 
>, y 


MX vs. 
ATV 
Untamed 


CÓDIGOS DE 
MEJORAS 

Ve al menú de opciones. 
Luego a Trucos y utiliza 
la siguiente pantalla 
para introducir estos 
códigos. 

YOUGOTIT 

- Desbloquea todo. 
LITTLEGUY 





W NUEVO MODO DE JUEGO 


W DESBLOQUEAR EL MODO 
DE MONAD 





- Moto de 50cc. 
MCREWHEELS 

- Todas las máquinas. 
ALLSTYLE 

- Todos los circuitos 
Freestyle. 
MANYZEROS 

- 1.000.000 de puntos 
para la tienda. 
WELLDRESSED 

- Toda la ropa. 
PWNAGE 

- Camión monstruo. 
WHOSTHAT 


- Todos los conductores. 


ONRAILS 

- Todas las motos. 
FREETICKET 

- Todos los circuitos. 
MORESTUFF 

- Todos los desafíos. 


Naruto: 
Uzumaki 
oli 


WM MISIONES, Y 
PERSONAJES 

Para conseguir acceder 
a los extras ocultos 

del juego haz lo que te 
indicamos: 
DESBLOQUEAR 


MISIONES DE RANGO S: 


- Completa el juego. 
KAKASHI GAIDEN 
(HISTORIA): 

- Completa todas las 
misiones [incluido el 
rango S]. 

UCHIHA ITACHI (EN 
MODO VERSUS 2 
JUGADORES]: 

- Completa Kakashi 
Gaiden. 

HOSHIGAKE KISAME 
(EN MODO VERSUS 2 
JUGADORES): 

- Completa Kakashi 
Gaiden. 

SASUKE: 

- Pásate el modo 
historia dos veces. 








NW PERSONAJES 
DESBLOQUEABLES 

Si quieres saber 

cómo conseguir 

los personajes 
desbloqueables fíjate 

en lo que te indicamos 

a continuación: 
SAKURA: 

- Completa el capítulo 1. 
KAKASHI: 

- Completa el capítulo 1. 
NEJI: 

- Completa el capítulo 3. 
SHIKAMARU: 

- Completa el capítulo 4. 
ROCK LEE: 

- Completa el capítulo 5. 
CHOJI: 

- Completa el capítulo 6. 
MIGHT GUY: 

- Completa el capítulo 8. 
GAARA: 

- Completa el capítulo 9. 





SASUKE: 

- Completa el modo 
historia dos veces. 
MISIONES DE RANGO S: 
- Completa el modo 
historia una vez. 
KAKASHI GAIDEN: 

- Completa todas las 
misiones. 

KISAME: 

- Completa Kakashi 
Gaiden. 

ITACHI: 

- Completa Kakashi 
Gaiden. 

M FICHAS 
INDIVIDUALES 
Desbloquea cada 

una de estas fichas 
completando las doce 
batallas del modo 
Supervivencia con un 
personaje. Cada ficha es 
un rectángulo de 4x6. 
CORAJE DE NARUTO 
/ SALUD Y CHAKRA 
HASTA 100: 

- El Chakra se 


recuperará lentamente 
de forma automática: 
Completa todas las 
batallas del modo 
Supervivencia con 
Naruto Uzumaki 
HABILIDAD KAKASH!I'S 
/ ATAQUE Y DEFENSA 
NINJUTSU HASTA 50: 
- Completa todas las 
batallas del modo 
Supervivencia con 
Kakashi Hatake. 
DESEO DE SAKURA / 
ATAQUE Y DEFENSA 
TAIJUTSU HASTA 50: 

- Completa todas las 
batallas del modo 
Supervivencia con 
Sakura Haruno. 
PERSEVERANCIA DE 
LEE / SALUD HASTA 100 
Y ATAQUE TAIJUTSU 
HASTA 30: 

- Completa todas las 
batallas del modo 
Supervivencia con Rock 
Lee. 

GENIO DE SHIKAMARU 
/ DEFENSA NINJUTSU 
HASTA 50: 

- Daño reducido en un 
20 %: Completa todas 
las batallas del modo 
Supervivencia con 
Shikamaru Nara. 
CONFIANZA DE 
KANKURO / ATAQUE 
TAIJUTSU Y DEFENSA 
NINJUTSU HASTA 50: 
- Completa todas las 
batallas del modo 
Supervivencia con 
Kankuro 

VINCULOS DE GAARA 
/ ATAQUE NINJUTSU 

Y DEFENSA TAIJUTSU 
HASTA 50: 

- Completa todas las 
batallas del modo 
Supervivencia con Gaara 
TALENTO DE NEJI / 
CHAKRA HASTA 100 

Y ATAQUE NINJUTSU 
HASTA 30: 

- Completa todas las 
batallas del modo 
Supervivencia con 

Neji Hyuga. 

AMISTAD DE CHOJI / 
DEFENSA DE TAIJUTSU 
HASTA 50: 





- Daño de Taijutsu 
reducido en un 20 %: 
Completa todas las 
batallas del modo 
Supervivencia con 
Choji Akimichi. 
NINJUTSU HASTA 50: 

- Completa todas las 
batallas del modo 
Supervivencia con 
Sasuke Uchiha. 
ENTUSIASMO DE GUY 
/ SALUD HASTA 100 

Y ATAQUE TAIJUTSU 
HASTA 30: 

- Completa todas las 
batallas del modo 
Supervivencia con 
Might Guy. 

M RESTAURAR TODO 
EL CHAKRA 

En la pantalla de carga, 
mueve el stick derecho 
en círculo. Aparecerá 
una bola Chakra azul y 
se te mostrará tu barra 
de Resistencia / Chakra. 
Esta se llenará un 25 % 
cada vez que lo hagas. 


Silent Hill: 
Origins 





MEL TRAJE 
CODEBREAKER 
Puedes introducir la 
contraseña en cualquier 
momento de la partida. 
Sin embargo, no 
obtendrás el traje hasta 
que finalices el juego. 
4,114, 4, +..»,<«, 
»>,x,0 

MW CONSEGUIR EL 
RIFLE TESLA 
Completa el juego una 
vez y guarda. Carga 

la partida guardada y 
encuentra la llave para 
la habitación 502. Está al 
norte del hospital, arriba 
del tramo de escalera 
que hay en lo más alto. 
Juega la partida hasta 
que estés en el nivel 

del Motel. Utilizala 

para abrir la puerta y 
obtendrás el final UFO. 
Guarda la partida, vuelve 
a cargarla y el rifle Tesla 
estará en tu inventario. 
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Flatout: 
Head On 





MW CONSEGUIR 


EXTRAS Y MEJORAS 
En la pantalla principal, 
ve a Extras, luego a 
Introducir Código. 
GIEVEPIX: 

- Todos los coches y un 
millón de créditos. 
GIVEALL: 

- Todos los circuitos. 
ELPUEBLO: 

- Big Rig. 

RAIDERS: 

- Camión Big Rig. 
WOTKINS: 

- Coche Flatmobile. 
BIGTRUCK: 

- Coche Mob. 

RUTTO: 

- Coche Pimpster. 
KALJAKOPPA: 

- Coche Cohete. 
GIEVCARPLZ: 

- Bus del colegio. 


God 

of War: 
Chains of 
Olympus 

MW OBTENER TODOS 
LOS TESOROS 

Para conseguir todos los 
tesoros del juego, haz lo 
que te indicamos para 
cada caso. 

DESAFIO DE HADES: 
- Completa el juego 
en cualquier nivel de 
dificultad. 

ARTE DE LOS 
PERSONAJES: 

- Completa el juego 
en cualquier nivel de 
dificultad. 

ARTE DE LOS 
ENTORNOS: 

- Completa el desafío 
de Hades. 
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MODO DIOS: 

- Completa el juego 
en cualquier nivel de 
dificultad. 

PELÍCULAS IN-GAME: 
- Completa el juego en 
el nivel de dificultad 
fácil. 

DENTRO DE READY AT 
DAWN STUDIOS: 

- Completa el juego 
en cualquier nivel de 
dificultad. 

MAKING OF THE 
ATTICA: 

- Completa el juego en 
el modo dios. 

ARTE DE LAS TOMAS 
FALSAS: 

- Completa el juego en 
el modo dios. 

LOS NIVELES 
PERDIDOS: 

- Completa el desafío 
de Hades. 

NW TODOS LOS 
UNIFORMES 

Pueden seleccionarse 
sólo cuando se escoge 
un nuevo juego. 
MCKRATOS 
(HABILIDAD: ATAQUE). 
- Completa las cinco 
misiones del desafío 
de Hades. 

MIMO DE GUERRA 
(HABILIDAD: ORBES 
ROJOS). 

- Completa el juego 
en el modo dios. 


Naruto: 
Ultimate 
Ninja 
Heroes 

WM HABILIDADES 
OCULTAS 

Usa los siguientes 
equipos en el 

modo Héroes para 
desbloquear habilidades 
ocultas. El orden de 

los personajes es 
indiferente: 

AKATSUKI: 

- Itachi y Kisame. 
ASOCIACION DE NINJAS 
MATONES: 

- Itachi, Kisame, 
Orochimaru. 

AURORA DE LEYENDAS: 
- Orochimaru, Tsunade, 
Jiraiya. 

AUTHOR 8: FAN: 

- Author y Fan. 

RIVALES ETERNOS: 





- Kakashi y Guy. 

LA UNIÓN DEL 
TRABAJO DURO: 

- Lee, Naruto, Hinata. 
ESPINAS OCULTAS: 


-Cualquier combinación. 


MAESTRO Y 
ESTUDIANTE DE 
SANGRE CALIENTE: 
- Guy y Lee. 
INDOMABLES. PUNTOS 
X2: 

- Naruto y Jiraiya. 
SENORITAS 
ENAMORADAS: 

- Ino, Sakura, Hinata. 
PRUEBA DE VIDA: 


- Sasuke, Naruto, Gaara. 


SHARINGAN A TOPE: 
- Sasuke, Itachi, 
Kakashi. 

EQUIPO BYAKUGAN: 
- Neji y Hinata. 
EQUIPO DE GENIOS: 
- Neji, Sasuke, 
Shikamaru. | 

LA MALDICION: 

- Orochimaru y Sasuke. 
W NUEVOS MODOS 
Y PERSONAJES 
Estos son algunos 
personajes y modos de 
juego disponibles. 
HOKAGE (TERCERO): 
- Completa los 30 
niveles en Segunda 
Historia. 

ITACHI: 

- Completa los 30 
niveles en Segunda 
Historia. 

JIRAIYA: 

- Completa los 100 
niveles en el Modo 
Historia. 

KABUTO: 

- Completa los 100 
niveles en el Modo 
Historia. 


Patapon 


W CONSEGUIR LOS 
MINIJUEGOS 

Para poder acceder a 
todos los minijuegos de 
este título, haz lo que se 
indica: 

MINIJUEGO DEL 
ARBOL: 

- Obtén el sombrero 
Pakapon en la misión 2. 


MINIJUEGO DE LA 
FLOR: 

- Obtén el sombrero 
Zapaton en Criaturas de 
la Arena, haz que llueva 
y elimina al gusano 
púrpura. 

MINIJUEGO DE LA 
MONTANA: 

- Obtén el sombrero 
Kimpon en la misión 
número 14, 


MINIJUEGO DE COCINA: 


- Obtén el sombrero 
Gashapon en la misión 
número 17. 





MINIJUEGO SMITH: 

- Consigue el sombrero 
Kampon en la misión 
“En Búsqueda de una 
Estrella de la Suerte”. 
Hazlo cuando no esté 
lloviendo y habla con 

la estrella. Tienes que 
obtener primero la 
estrella negra. 




















decenas de veces. 









AE / TRUCOS DE 
WY LOS LECTORES 


Castlevania Dracula X 


¡Hola Hobbyconsoleros! Llegar a completar este imprescindible juego 
con un 100% no ha sido tarea fácil, sobre todo para desbloquear los 
últimos ítems, algunos de los cuales me han hecho repetir algunas fases 


Sergio Monclús (email) 


Silent Hill: 
Origins 

M DESBLOQUEAR 
NUEVO VESTUARIO 
Introduce el siguiente 
código para desbloquear 
el vestuario de 
Codebreaker: +, t, y, 
Jj.» - >» Xx0 
MTODOS LOS 
EXTRAS Y MEJORAS 
Para conseguir todos los 
extras del juego, haz lo 
que se indica. 
EMBAJADOR 

- Consigue el final UFO. 
ALBOROTADOR 

- Elimina a más de un 
50% de los enemigos 
sólo con tus puños. 
CARNICERO 

- Consigue el final malo. 
CARTOGRAFO 

- Mira el mapa menos 
de 25 veces. 
CODEBREAKER 

- Haz el código de 
Konami durante tu 
segunda partida. 
COLECCIONISTA 

- Consigue más de 

300 ítems. 

TEMERARIO 


Os indico dónde he podido encontrar la pista de música que más tiempo 
me ha hecho invertir en este magnífico juego y con la que por fin he 
podido completarlo al 100%: 
Disco número 14: Con este disco desbloqueas, además de la música 

no 14, las músicas ocultas número 50, 51 y 52. Se encuentra en la 

fase 2, en la zona donde te persigue el búfalo después de romperse la 
pared. En este punto, y llevando a Maria Renard como personaje, debes 
utilizar el arma especial secundaria que encontrarás al inicio de la fase 
(pájaro rojo). En cuanto te empiece a perseguir el búfalo, debes activar 

el arma especial secundaria. En ese momento el pájaro te elevará con 
sus garras, el búfalo pasará de largo y se parará a la derecha. En ese 
momento y cuando bajes al suelo sólo tienes que rematarlo y en su lugar 
aparecerá el tan buscado ítem. 


Como anécdota, quisiera añadir que cuando finalizas el juego y aparecen 
todos los créditos finales junto algunas de las escenas del juego, aparece 
una pantalla donde se puede ver una sala con máscaras colgadas en la 
pared. Esta habitación no he podido encontrarla aun teniendo el 100% 
del juego finalizado... ¿otra incógnita de la saga «Castlevania»? 


pe 


- Finaliza el juego sin 
guardar la partida. 
EXPLORADOR 

- Recorre una distancia 
superior a 22,5 
kilómetros. 

BOMBERO 

- Salva a Alessa al 
principio en menos 

de 80 segundos. 
SALVADOR 

- Completa el juego 
una vez. 

TIRADOR DE PRIMERA 
- Elimina a más de un 
75% de los enemigos 
con un arma de fuego. 
SPRINTER 

- Finaliza el juego en 
menos de dos horas. 
ACECHADOR 

- Usa la linterna durante 
menos de tres horas. 
ARMERO 

- Mata a más de un 79% 
de los enemigos con 
armas cuerpo a cuerpo. 
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WWW.game.es 


Tu especialista en videojuegos 
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kit de carga y jJueg 
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Super oferta 





Lápiz puntero 


Cable de carga 
NDS Lite (2 unds.) 


para mandos 


Control Pad 
Game Cube blanco 


Pistola para Wiimote 


Ventilador para 
y Nunchuk 


refrigeración 


o 


=0 


A SI NOS VENDES 2 JUEGOS USADOS. 'GAME-CenfroMAIL 


L Y (a 03 lO JA a . 
Y GAMEBOY ADVANCE, NINTENDO DS. NINTENDO Wii, PC, PSP PLAYSTATION 2, 


PLAYSTATION 3 y XBOX 360. Li 
y ; í ] 


GAME 


Tu especialista en videojuegos 


hi 


Más de 

200 tiendas 

en toda España 
WWw.game.es 





JUEGOS PARA MÓVILES 








La tecnología más avanzada y los videojuegos clásicos vuelven a 
demostrar que no sólo son compatibles entre sí, sino que cuando se 
coge lo mejor de cada uno y se “funde”, el resultado es sorprendente. 





A PERSIA Mo ¡ASTON 
Ml dónde descargarlo: www.i-play.com.es 






a _ 


Pays. 


1. LAS ARMAS 





2. LOS ENEMIGOS 


LA CLÁSICA SAGA DE LOS 
SALONES RECREATIVOS regre- 
sa a nuestros teléfonos móviles 
en una nueva entrega que man- 
tiene todos los ingredientes que 
la han convertido en un “gran- 
de” de los videojuegos. En esta 
ocasión manejamos al sargento 
Allen, el musculoso jefe final que 
aparece en casi todas las entre- 
gas de «Metal Slug», con quien 
tenemos que avanzar por unos 
escenarios en 2D mientras dispa- 
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m MÓVILES COMPATIBLES 


insultar mode 
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Acción con “sabor de antaño” y un irreverente sentido del humor 
nos esperan en esta versión de un clásico "incombustible”. 


ramos a enemigos de todo tipo, 
desde soldados a helicópteros o 
tanques, liberamos rehenes y nos 
vemos las caras con los enormes 
jefes al final de cada nivel. 


EL ARSENAL DE ALLEN ES 
MUY COMPLETO, y aunque em- 
pezamos llevando una pistola y 
unas pocas granadas, al liberar a 
un rehén se nos recompensa con 
escopetas, lanzallamas y hasta 
armas láser. Todas son de gran 


ayuda para superar los 13 inten- 
sos (aunque algo cortos) niveles 
que componen el juego y que, 
gracias al preciso control y a los 
3 niveles de dificultad, resultan 
muy divertidos para cualquiera. 
Gráficamente, el juego muestra 
un aspecto ejemplar, casi al nivel 
de la recreativa, y destaca por las 
geniales y graciosísimas anima- 
ciones, la fluidez general y el co- 
lorido y detalle de los escenarios. 
¡Esto es la guerra, chavales! 






NM GRÁFICOS 


WM SOMIDO 






NW DURACIÓN 
MM DIVERSIÓN 





rson'dela recreativa $e 
mantiene intacta en esta versión, asi como. su 
sentido del humor y calidad grafica. Lastima que 
no sea más largo ni tenga extras de interes 


PUNTUACIÓN 
FINAL 
















PREGUNTAS 
Y RESPUESTAS 






¡Hola! Mis amigos ¡ —= 
no paran de hablar 
del iPhone ¿De ver- : 
dad mola tanto co- Lo 9] 3 a, 
mo dicen? ¿Qué se | mm Aa 
puede hacer con | “5 dl | 
él? ¿Cuándo saldrá | FA ag >= 
en España? Ey 
Nosotros ya he- 
mos tenido la 
oportunidad de 
probarlo y la ver- 
dad es que es una 
chulada. Lo pri- 
mero que llama la atención 
es su enorme pantalla —totalmente tác- 
til y de una gran precisión- y la calidad 
de la reproducción de música (ten en 
cuenta que en el fondo es un iPod). 
Por supuesto, no menos importantes 
son sus otras características, como un 
navegador Web que nos permite nave- 
gar por Internet vía Wifi o su aceleró- 
metro, un sensor de movimiento que 
promete ser todo un filón para futuros 
juegos. En cuanto al lanzamiento en 
España, aún no existen datos oficiales, 
pero nosotros apostamos a que podrás 
disfrutarlo antes de verano. 
David Sanz (e-mail) 






































Para acceder a la nueva plataforma de La división de 
Nokia, sólo tenéis que entrar en www, 


seleccionar vuestro modelo 


ha tenido la peculiar idea de juntar dos 
géneros tan dispares 


A press, SA! . HI 
y 53 tiago 
1d ficar 0 lo € en el se obre 









Devil May Cry 

Pro Evolution Soccer 2008 

Tomb Raider Legend 

Resident Evil: The Missions 

God of War: Traición 

Metal Slug M3 

Asphalt Urban GT 2 

María Sharapova Tennis 

Might 8: Magic || 

Prince of Persia: El Alma del Guerrero 


tidos mientras esperamos 
verdad? 4 CE un 

o de selecciones y 

escandalo 


nos esperan en este juego. 


p » mí 
> A . 


SONY ERICSSON 
k800i 


NOTICIAS MÓVILES 


que promete ponernos los pelos de 
punta, así como con una ambientación 
terrorífica, llena de fantasmas, 
calaveras o monstruos 


para móvil de Zed 


como el terror y el 


de telefono y descargaros la aplicación poes para desarrollar «Evil 
l 


Tras esto, ya podréis empezar a 
disfrutar de todos los contenidos y 
posibilidades que nos brinda 
este portal, entre los que 

se incluyen demos, juegos 
compietos y rankings online 


"Las Crónicas de Spiderwick”, 
la película de reciente estreno 
en nuestro país, ya cuenta con su 
mg pia videojuego para 
el argumento 
dele kosa podemos manejar hasta 
a 5 personajes diferentes, con 
los que tenemos que recorrer 
un fantástico mundo repleto de 
maravillosos seres, mientras 
luchamos y resolvemos puzles 






juego, que incluye varias mesas 
diferentes, cuenta con una historia 


La colaboración entre Electronic Arts 
y Steven Spielberg ha dado como 
resultado un nuevo título llamado 
«Bloom Bloyo», que también saldrá en 
Wi, El famoso director se ha enca 

de supervisar todos los apartados 


hay estrujarse 
bloques con bombas o hacer saltar 
muelles con el fin de superar sus 40 


gracias al editor de pantallas. 


La estrat 
móviles del bando de los Caballeros 
de San Juan, a los que tenemos 


tenes dudas sob re móviles esc cribe a: z Ay , 


pi /CON: 0 LA AS 


GE A 9 a 


A en el que 
erebro para explotar 


niveles, que pueden ser personalizados 


la en tiempo real llega a los 


a E q” 

2025 Madrid 

28035 Madrid 
Y €. e 
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Camera Café 
Need For Speed ProStreet 
Pasapalabra 


Assassin's Creed 
Crash: Lucha de Titanes 
Need For Speed ProStreet 


Los Sims 2 Náufragos 
Más Reto Mental 
Asterix 2008 


¡Pra ne 188 cagan da lacas 


más 5 populares ares abandona su 
lado “underground”, e 
ofrece unas emocionantes 
carreras con "sabor tuning" 
a OR largo de id eS 
intas 
ad da ado 





ct para proteger Europa 
cidental desde el imperio Otomano 
El sistema de juego es clásico de 
esta saga y nos invita a superar 15 
niveles en los que hay que explotar 
los recursos naturales para construir 
un gran imperio, formar a nuestros 
pidados Oo invadir colonias enemigas 


2 <21680 2030 “105 
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m Recomendaciones para cuando dejes de jugar 


MUCHO M 


ESTRENOS o y 








El Orfanato 


MM Género Terror 
Ml Protagonistas Belén Rueda, 
Fernando Cayo, 






















Roger Príncep... ARGUMENTO: Laura regresa con su familia al 
Ml Director Juan Antonio Bayona orfanato donde creció para abrir una residencia para 
Il Precio [9,99 € (Ed. Especial) niños discapacitados. Su hijo Simón se ve envuelto 
Ml También en Blu-Ray 31,99 € en unos extraños acontecimientos que la obligan a 
investigar en el dramático pasado de la casa. 
VALORACIÓN: EXT RAS DVD: Escenas eliminadas comentadas 
PELÍCULA A A xk por el director, Cómo se hizo, Corto “7337”, 


EXTRAS k Ak ok Entrevista a J. A. Bayona y Guillermo del Toro... 






ARGUMENTO: Un agente especial 
tiene que organizar un equipo de élite 
y desplazarse a Riyad para capturar 
al cerebro de un letal atentado con la 


La Sombra 
del Reino 


Ml Género Acción 


E Protagonistas Jamie Foxx, Chris 
Cooper, Jennifer Garner... 

E Director Peter Berg 

E Precio 19,99 € 


E No disponible en otros formatos 


VALORACIÓN: 


PELÍCULA xk Ae 
EXTRAS +A A xk 











ayuda de un capitán de la policía saudí. 
Disponen de sólo 7 días para infiltrarse 


y destruir una célula terrorista dispuesta 


a librar la “yihad” contra Occidente. 
EXTRAS DVD: Escenas inéditas, El 
montaje de la secuencia de la autopista, 
Personaje por personaje: el tiroteo del 
apartamento, La historia... 





Death Note 


Ml Género Thriller 

Ml Protagonistas Light Yagami, 
el detective L... 

Ml Director Shusuke Kaneko 

Ml Precio 37,95 € 


Mi No disponible en otros formatos 


VALORACIÓN: 


PELÍCULA Arde 
EXTRAS > 





"Last Night” es el título que lleva el sexto álbum de estudio 
de este polifacético músico estadounidense, Sus 15 temas 


artistas invitados como MC Grandmaster Caz. 
E Compañía Emi-Odeon MK Precio 20,25 € 
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ARGUMENTO: Esta edición incluye los 
13 primeros capítulos de esta serie de 
animación. Narra la historia de Light 
Yagami, un estudiante al que le cambia 
la vida cuando encuentra la Libreta de 
la Muerte. Cualquier ser humano cuyo 
nombre esté escrito en ella morirá, y 
Light decide usarla para librar al mundo 
del mal. Sin embargo, las autoridades 
envían al detective L para buscarle. 
EXTRAS DVD: Fichas, tráilers, 
personajes... 
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ESTRENOS 


Soy Leyenda 


Ml Género Ciencia ficción 

Ml Protagonistas Will Smith, 
Salli Richardson, 
Alice Braga... 

E Director Francis Lawrence 





E También en Blu-Ray 29,95 € 


VALORACIÓN: 


PELÍCULA xk xk 
EXTRAS Ak Ak 


Survivor 
Series 2007 


Mi Género Deportivo 
Ml Protagonistas Batista, 


Mi Director Kevin Dunn 

Mi Precio 24,95 € 

E No disponible en otros formatos 
VALORACIÓN: 
PELÍCULA xk ke e 
EXTRAS Y 







—=> Vexille 


M Género Ciencia ficción 


Vexille, Leon, María... 
Ml Director Fumihiko Sori 
Ml Precio 18 € (Ed. Especial) 


Ml No disponible en otros formatos 


VALORACIÓN: 


PELÍCULA ke e 
EXTRAS AA A 








ll Precio 23,95 € (Ed. Especial) humano que queda en Nueva York y quizá en el 





El Enterrador, Randy Orton... 


E Protagonistas La comandante 











a 


ARGUMENTO: Tras la expansión de un terrible 
virus, el científico Robert Neville es el único ser 


resto del mundo. Sin embargo, está rodeado de 
“los infectados”, las víctimas de la plaga. 

EXTRAS DVD: 4 cómic animados, Final be 
alternativo, Creando soy leyenda: crónica 

de la realización de la película... 

ARGUMENTO: Los aficionados a la 

lucha libre americana disfrutarán con 

este DVD, que reúne todos los combates 

de uno de los cuatro grandes eventos 

del calendario WWE. Batista se enfrenta 

al Enterrador en la Celda Infernal con el 
campeonato del Peso Pesado en juego; 

Randy Orton y Shawn Michaels luchan 

por el campeonato WWE... ¡Lucha sin 

cuartel entre las grandes estrellas! 

EXTRAS DVD: Debut de Save_Us222, 

Raw 19/11/07... 











ARGUMENTO: Es el año 2077. Japón 
se ha aislado del resto del mundo para 
expresar su rechazo a un tratado que 
frena el desarrollo de la biotecnología y 
la robótica. Cuando los Estados Unidos 
descubren una extremidad “humana” 
creada a partir de biometal, envían 

un grupo de fuerzas especiales para 
averiguar qué está ocurriendo. 
EXTRAS DVD: Cómo se hizo, Sori como 
creador de animación, Presentación en 
Locarno Film Festival, Las voces... 





Por fin se estrena la película basada en el emblemático 
superhéroe de Marvel. Cuenta las hazañas del multimillo- 
nario fabricante de armas Tony Stark. Equipado con una 
armadura de alta tecnología, se convierte en el "Hombre 
de Hierro” para combatir el mal por todo el planeta. 


E Productora Paramount KE Estreno 30 de abril 





HC 1595 


UR ' ; 13 

s 

e E » o A 

v y ES hi . 

€ ”" - 

pi - 
a. 
' á , .. 


IDEAS PARA 
COLECCIONISTAS 


Objetos, cartas, figuras... el bazar para los más jugones 














VÍSTETE DE GOKU » 


Los innumerables fans de Dragon 


Ball ya pueden proclamar a los cuatro vientos que 

Goku es su personaje favorito. ¿Como? Pues poniéndose esta 
camiseta tan chula. Es de algodón 100%, lleva impresa una 
imagen en blanco y negro, y la tenéis en talla M, L y XL. 

Más información en: 


www.skynet-shop.com 
Precio: 19,95 € 


A INDY, EN BUSCA 


DE LA PIEZA PERDIDA 
Dentro de poco se lanzará el juego 
«Lego Indiana Jones», pero si no 
aguantáis la espera, quizá podáis 
calmar vuestra impaciencia jugando 
con las piezas de Lego de verdad. 
Más información en: 


www.todojuguetes.com 
Precio: 23,95 € 











4 ¡MI DS SE ME HA 





€ ¡ES EL, MARIO! 

El fontanero italiano es un filón para los 
coleccionistas. Lo último en llegar a Es- 
paña es una serie de 3 cajas con figuras 
de personajes de la saga. En una vienen 
Mario y Bomb-Omb; en otra Yoshi y Bob 
Bullet, y en la última, Luigi y Paragoomba. 
Más información en: 


www.fnac.es 
Precio: 18,50 € 


UN MANDO DE NES QUE 
FUNCIONA EN TU TELEVISIÓN V 











LLENADO DE AGUA! El toque “retro” de este mando a distancia para la tele 
Tranquilos, que no pasa nada, porque seguro que le encanta a los jugones más nostálgicos. 
obviamente no se trata de la consola No en vano imita la forma 
“de verdad”, sino de los típicos juegos del mando de la consola 
de agua que funcionan moviendo las NES. Así os llenaréis 
fichas de dentro al “inyectar” aire. de buenos recuerdos 
Ñ Hay tres modelos distintos disponi- cada vez que vayáis a 









Más información en: 


www.skynet-shop.com 
Precio: 9,95 € 


Basado libremente en el juego que muchos cono- 
ceréis, cuenta la historia de un mundo dorninado 
por las sombras y el joven Ral, que posee una 

: que le da poderes, pero podría de- 
cidir en cualquier momento devorarlo por dentro. 


Publicado por: Glénat 
Precio: 7,50.€ 


156 HC 


bles, y son oficiales de Nintendo. 


cambiar de canal. 
Más información en: 


www.ziclotech.com 
Precio: 16,90 € 
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MN AR Mayoristas en Cónsolas y Gamewore 
C/ Vía San Fernando 33 
50007 Zaragoza 
Tel. 976 270 380 
Fax 976 273 496 


e-mail: info0prodemax.com 
Productos de Entrotenimiento MAX. S.A. 
Entra en un negocio de futuro, sin cuotas mensuales. 
Venta a distribuidores y tiendas. 
Amplio stock permanente. 
Juegos, accesorios, consolas, PC, etc. 


Distribución a nivel nacional. 
Entrega en 24 horas. 


NOsoOLOCchips.com 


UIDEOJUEGOS : UIIEDCONSOLOS : SEPUICIO iiolela lee 
Warhammer : COPTOS MOGIC : FIGUPaS 












ASESORAMIENTO Y PRESUPUESTOS SIN COMPROMISO EN APERTURAS. 
VENTA DE VIDEOJUEGOS, CONSOLAS Y ACCESORIOS. 
ENVIOS A TODA ESPAÑA EN 24 H. 
INFORMACIÓN ANTICIPADA DE TODAS LAS NOVEDADES. 
AMPLIA EXPOSICIÓN. 








TIENDA FISICA VENTA A 
C/GUTIERRE DE CETINA NUMERO 12 PARTICULARES Y 
28017 MADRID TIENDAS 
TLF 914076305 - 915228240 






Envíos en 
24 Horas a 
(EME! 
Península 


EST 


haz tu reserva y accede a nuestro catálogo a través de nuestra Página Web. 






Emuladores - MP3 - VIDEO - ETC. 


CTA Y 






Si tienes una tienda 
de videojuegos, 

y quieres 
en este espacio, 





O Catálogo Online O Novedades 
O Dfertas O Próxmos Lanzamientos 






IRegístrate y accede a todos nuestros productos! 


AA 


GAMEBOY AGVANCE la pS e ANTE n Pc como 
' GAMECUBE 


PINTOR MAELLA, 15- 46023 VALENCIA - TLF. 963 31 83 30 - FAX 963 31 83 31 
www.multi-games.com - E-MAIL: infoQmulti-games.com 







solicita información 
en el teléfono: 


desde ... 29,95€ 


Iva Incluido. 


PACK EZFLASH Y + microSD 268 KINGSTON JAP 
www.ezflash3.com 


TELEFONO: 622 222 902 SOLO MAÑANAS 
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Si tienes una tienda de videojuegos, y quieres anunciarte en este espacio solicita información en el teléfono: 902 11 13 15 
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Si tienes una tienda de videojuegos, y quieres anunciarte en este espacio solicita información en el teléfono: 902 11 13 15 





PIRÁ 4 COM -ACCESORIOS PARA CONSOLA 
DIRBATA. (E 1) - CONSUMIBLES 
Ol ll 7 EA ye -CARTUCHOS DE TINTAS POR 2€ 
tedio -DISCOS DUROS 
dl MEMORIAS ORIGINALES... 


¿QA 


“a aso llo A 150€ 
de ra) 


ENVIO GRA TIS* 


d 
Alcón (68 > CHIP SP, IN :<OM 


ES. 
DS Mena on ao comun A e dla 1 z solDtions or nes. 
E : $ Y id alograr í pure E da É 3 ES e _— > 


COLABORA CON 
«E LOS QUE AYUDAN 
DESDE EL PRINCIPIO 

HASTA EL FINAL 


á Tel. 962 850 371 





PARA ANUNCIARTE EN ESTA SECCIÓN 
LLAMA AL TELÉFONO 902 11 13 15 


Precio mínimo garantizado 


Si lo encuentras más barato te devolvemos la diferencia 
RE TÍA: EE dat | Tu especialista en videojuego 


Descuento 


So intemdo DS 7 


re) 


: EN A ACCIÓN A 





Viking: Battle Mario Kart 


God of War Magia 
for Asgard Wii + Chains en acción 
volante of Olympus 


59%5 64,95 29%5 44,95 


A 


5 36,95 795%5 26,95 
A 








O DESCUENTOS Conéctate a www.game.es pora conocer fu tienda GAME-CentroMAIL más cercan: 


CHB 





CADUCA EL 31/05/2008 


NOA NOD ONO ATAN 


PELATETEATIOS = SERVICIO DE VENTA POR CORREO: 


( (GameSH >) 


PlayStation.e SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL: 3€ URGENTE: 6€) WWW. GA MESHDP ES 


E ENVIO A DOMICILIO 
. ” 


¡¡PRÓXIM MA APERTURA! 7 cJFenia, 16- 02005 ALBACETE mod 
2 967 66 66 93 emar: - fertalgameshop.es —"* 

c/Pérez Galdos, 36 - 02003 ALBACETE quee en. > 158 
967 50 72 69 sman: albacetelOgameshop.es —* 

c/Nueva, 47 - 02002 ALBACETE y En": 

OJEITA 61 03 08 eman: Ar: nuevallgameshop.es S 

E ELCEDE de Macanaz, 36 - U2400 HELÚN RS 
“2 967 17 61 62 eman: hellinfigameshop.es * ms 

CREED, 50 - 02640 ALMANSA <a 96/ 34 04 20 MM 


c/Capitán Antonio Mena, 130 - 03204 ELCHE 5) 
96664 13 11 Emart: ci 


"elulesta, 36 - 04700 EL EJIDO ma": 
“> 95048 15 32 eman: a 


clAbad y Lasierra, 52 BAJO - 07800 IBIZA y 
| E 97180 68 43 eman: ¡hiso 
Fase de S'estació,6 L-2 - 07500 MANACOR ma 
ORTA TE manacorldgameshop.es CERPÉ 
-c/Caputxins, 9- 07002 PALMA DE MALLORCA En: 


9 Eo A 


«se 971717265 eman: palma(dgameshop.es 


BARC ELONA 
ciSant Quirze, 19- 08201 SA! SABADELL ay 
22 937276045 san a: sabado naneshop 0 
c/Sant Antoni Maria Claret Claret, 502 Tienda 3 - UBOZ7 | BARCELONA pe] 
2 9334965 55 emant: barcelnalgameshop.es 
_c/Santiago Rusiñol ña 31-08870 SITGES “2 93894 2001 — 
Rambla Francesc | Maciá, 65 -L4 - esq. cITarragona - 08226. En . 

TERRASSA “S 93 787 56 20 Emart: terrassalalgameshop.es e 
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VILANOVA 1 LA GELTRU > 93 814 38.99 eman: vilanova 2gameshop.es 2 
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“2 95622 04 00 eman: ENCA 
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CEE USAS AA 

ciJosé Maria Pereda, 10 - 39300 TURRELAVEGA pu 
“S 942 08 71 82 Emart: L: torrelevegalalgameshop.es 
c/Hernan Cortes, 4 4 - MERCADO DEL ESTE - 39003 - SANTANDER y 
“E 9420783 40 emait: santander(dgameshop. es. 


_ciMaestro Arrieta, 34 - 12006 CASTELLÓN 5 
2 964 21 98 38 Emar: castalanflgameshop.es 


C.C. Costa Azahar - N-340 Km 1042 - 12580 BENICARLO py 0% 
<= 964 462 981 eman: benicarlo(Dgameshop.es er 


ciArabral frente Hipercor - 18004 GRANADA , Eo 
“2 95880 41 28 emait: WETELECS EEES 


PASE 
c/Tagoror, 2 - L-2 - 35500 - ARRECIFE LANZAROTE y 
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E 25 e > ) 3 E 
ciPaseo, 30 Galerias Viacambre - L-A ma «> PlayStation.2  . PlayStation. 
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Plaza San Julián, 4-6 - 37001 SALAMANCA yx 
MIPRÓXIMA APERTURAS ERAI: A ESAÑAS 


- c/Mónaco, 8 - Edificio Marte - 38650 LOS CRISTIANOS BEN + 
ARONA (TENERIFE) E? 922 75 3052 EMAIL: tenentelgameshep.es El 
y PlayStation e 
cjAntonia Maria de Oviedo, 12 Bajo -frente Biblioteca Municipal T , A ; : TO 
46970 ALAQUAS E> 96 10975 75 eman: alaguas/Blgameshop.es e, + LA | Ñ de u)' Fi PLE 
e lMenorca, 19 CE 19 C.C. AQUA Local 5-05 VALENCIA y n= e Pu pS a A ' E 
. 


“5 96 330 72 98 eman: valenciaflgameshop.es * 


ciGeneral Eraso, 8 - 48014 AS mm 2 A Aremejenends 
2 944478775 eman: bilbgofdgameshop.es > 6 y , | 
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MAGIA EN ACCIÓN: CONVIÉRTETE 
ENÚN MAGO Y APRENDE A HACER 
UCOS DE MAGIA CON TU NINTENDO DS 


MPOGRAHICO PRECIOS EXCLUSIVOS VENTA ONLINE Y TELEFÓNICA TODAS LAS OEER TAS SON PALIDAS HASTA FINDE EXISTENCIAS 


SS LR 


a e e 
A 


ts Lorea DS" | 
Aela/ A - de aa | SA EECRA: 
EN AGGIÓN" ¡ = ACKAEJETOL, pa 


: 20Mis e 
trucos que dejaria 5 : «3 dde ES 
AS "7 i ' AT nn, Lo , y» y 


a) 
y 
. J , a. Ñ ) 
” a EA E y o > 
” 5 > y bo 4% > al - y ke 
E det ] y ni ; > 2 4 > rel 
y Y» ”S ey ' 
/ y a : IS 
A : a 43 Lo : A 
2. ' Q , 3 » OEE EA 
pS PAY E ds , . E 0 es Mo .- 
Pp 
y 0 
% o y . 
3 a á 57 E 


, 


NINTENDODS. 


LOUIS OS PREGOS INCLUYEN EVA YDDOS LOS 2REDOS SON VÁLIDOS EXESPTO EX CASO DEFRRO 





LA GUÍA MAS 
COMPLETA DE 


2 AAA 
PPP 
E 


¿Tienes una PS3 o una 360? 

Pues no te puedes perder la espectacular guía que incluiremos 
GRATIS en el próximo número. Toda la aventura paso a paso, 
los secretos y las misiones secundarias, mapas...TODO lo que 

necesitas para exprimir el juego al 100%. Y además contenidos 

exclusivos que no encontrarás en ningún otro sitio. 


Os adelantamos tres de los juegos más esperados del año: los preestrenos 
de Metal Gear Solid 4 ES y Super Smash Bros. Brawl (Wii), y un adelanto 
en exclusiva de Gears of War 2 (Xbox 360). ¡No os los perdáis! 
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CARLO CAVALLONE —— Milan, 29 de Junio de 2008 —— Sin palabras, tras la derrota de Italia a manos de España. 
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